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Han pasado más e 100 años desde que ños trajo la paz as dera de Orbis 
+ Ahora, el último regente ha muerto y el reino está sumido en el caos. E 
La anarquía ha llegado a extenderse, como una plaga hasta los Imperios del Sur y del Este: 


los Imperios se han hecho añicos, fragmentándose en Baronías, Provincias y Ciudades - 





Estado, en las que la mano de cada hombre se enfrenta a las de sus hermanos 
] en una terrible y sangrienta batalla por la supervivencia: y la supremacía. 
Tú eres el regente de una pequeña provincia y para sobrevivir, tendrás que conquistar o morir. 


Y ; tl 

E A NT 

sl ¿e ¡A 
e . 


a : CA ME E 
4 Y Interactive : 
po Www.warriorkingsbattles.com 








EDITORIAL 


que ha merecido, por calidad y 
valores de juego, ser el elegido. 





José L.Sanz 
Redactor Jefe 


mand €: Conquer Generals», que a las viejas ideas le ha uni- 


Pero si hablamos de maestros, 
debemos acordarnos de «Com- * 


Los agentes secretos están de * 
moda y al “glamour”de un tal So- + 
lid Snake se le une ahora un * 
aprendiz con maneras de maes- | 
tro llamado Sam Fisher.«Splinter + 
Cell» es un recién llegado que es- + 
tá a la altura de los veteranos y 
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do una apariencia gráfica realmente lograda. «Impossible * 


| Creatures» nos seduce con la idea de fabricar animales mu- + 


: tantes, «Platoon» nos trae la película de Oliver Stone quin- 


| ce años después y «Hotel Giant» nos obliga a gestionar * 


1 bien.Como siempre, aquí podéis encontrar los Test de hard- 


| ware más fiables del mercado, los trucos y consejos de los - 
1 juegos más actuales, las guías de compras más útiles, las + 
noticias más importantes y un estupendo juego completo : 


original del regalo: «Persian Wars». Y es que la primavera... 





' DESDE LA REDACCIÓN 


| Este mes, en nuestra sección Hardware, analizamos * 
' siete de los modelos de tarjetas gráficas más potentes 


| del mercado, que se mueven en un segmento de pre- | 


* cios comprendido entre los 75 y los 529 euros. La di- + 
- ferencia es a simple vista, brutal y, sin embargo, pro- 


' porcionalmente el beneficio que obtenemos a la hora 
de jugar no se corresponde con la diferencia. 

Y esque entre los factores que influyen a la hora de 
jugar, la tarjeta es importante, pero también lo es el 


procesador, la cantidad de memoria RAM, la optimi- 


| zación del sistema y la velocidad de los discos duros, 


| Planteadas las premisas la pregunta que nos hace- 1 
| mos es sencilla: ¿merece la pena realizar un desem- 
| bolso de más de 500 euros por un modelo de tarjeta 


| que, a buen seguro, será superada en menos de tres 
* meses por otra más potente y compatible? 





El vértigo ante tantos euros y tanto cambio de tec- 
* nología es evidente, por lo que sería aconsejable que 
3 las compañías levantasen un poquitín el pie del ace- 


lerador para dejar a los sufridos consumidores disfru- 


] tar de sus adquisiciones durante un periodo de tiem- 
po mayor que unos tristes tres o cuatro meses. 

E Obviamente no somos tan ilusos como para pensar 
| que esto sucederá, por lo que instamos a todos los po- 
E sibles compradores de tarjetas gráficas a que se lo 
1 piensen bien, que analicen los resultados del Test y 
que midan sus necesidades hasta encontrar el mode- 
lo que mejor servicio les da. Y es que lo caro no es 
* siempre la opción que sacia nuestra necesidades, 
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| Coincidiendo con su trigési- 
mo aniversario, que tuvo lu- 


Kola Cell, 


gar el pasado 19 de marzo, la 
compañía japonesa Konami 
ha decidido modificar su em- 
blema, las dos olas de su lo- 
go, y optar por una imagen 
más sobria que represente la 
fuerza y el carácter aperturis- 
ta de la compañía, que pre- 
tender abarcar nuevos cam- 
pos en un futuro inmediato. 
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Silent Hill 3 en Europa 
Curioso, sin duda, el hecho 
de que «Silent Hill 3» para 
PlayStation 2 vaya a ser co- 
mercializado antes en Euro- 
pa que en Japón y EE UU, 
máxime si se tiene en cuenta 
que esta saga es una de las 
más importantes de la con- 
sola de Sony, y que Konami, 
por lo general, no suele tener 
muchas atenciones con el 
mercado europeo.La fecha a 
marcar en el calendario es el 
23 de mayo, varias semanas 
antes que en Japón y EE UU, 
DPág.79 


sólo en Xbox Live 
Ubi Soft ha anunciado un ni- 
vel nuevo para «Splinter 
Cell», llamado “Kola Cell”, y 
que sólo se podrá descargar 
a través del servicio online de 
Microsoft, Xbox Live. Dicha 
misión está disponible desde 
el mismo día en que el servi- 
cio Xbox Live se ha puesto en 
marcha, esto es, el 14 de mar- 
zo y, lo que es aún mejor, sin 
que al usuario le suponga un 
desembolso adicional. 
OPág.79 


Pro Race Driver 
Desde el día 28 de marzo, 
«Pro Race Driver» se encuen- 
tra a la venta en sus versio- 
nes para PC y Xbox. Esta ter- 
cera entrega de la serie TOCA 
incluirá 42 vehículos, 38 cir- 
cuitos reales y más de una 
docena de campeonatos en 
los que participar. La demo 
ya está disponible para su 
descarga en la página web 
de Codemasters. 
OPág.79 





EN 






e, 
SA 


y 
ÉS 
AN] 4 
. El 
y 
A A A A A A A A A A A A A A A A A A Rca re A A A A AA A AA 
ds. O A A A A AA AA AAA AA AAA NAAA óS 





«Moto GP 2» 


Categoria Reina Online 


Juego de Velocidad | 
para PC y XB | Este | 
mes de abril se da el | 
pistoletazo de salida | 
a esta secuela de i” 
uno de lo mejores |" Ws 
simuladores basa- | 
dos en la categoría | 
reina del motociclis- 
mo para, práctica- 
mente, hacerla coin- 
cidir con el inicio * 
del Campeonato del 
Mundo de MotoG. 
Se han mejorado varios aspec- 
tos respecto a su predecesor, y 
aunque destaque el hecho de 
que se incluyen seis nuevos cir- 
cuitos a los diez existentes, o de 
que la duración del juego se 
hay incrementado en un 60%, 
lo verdaderamente importante 
es que la versión Xbox incorpo- 
rará la posibilidad de jugar a 
través de internet contra otros 
competidores a través del nue- 
vo servicio de Microsoft, Xbox 
Live. De hecho, en una misma 
carrera podrán participar hasta 


1 
1 
Ml 


Juego de Acción para PC,XB y PS2 | 
Tras una larga ausencia de casi 
cuatro años de las pantallas de 
nuestros ordenadores (diez más si 
hablamos de celuloide), Indiana 
Jones vuelve a protagonizar un vi- 
deojuego. Esta vez la acción, en la 
línea de toda la serie, se desarro- 
llará en el año 1935, en lugares 
tan exóticos como Ceilán y Hong 
Kong, o de una belleza desbor- 
dante como Praga y Estambul. 


El realismo alcanzado en «Mot 
con creces lo visto en su predecesor, 


Indy se enfrentará a todo tipo de enemigos sobrenaturales. 








oGP 2» supera 


un máximo de dieciséis jugado- 
res, confiriendo al juego, ade- 
más de la ya de por sí palpable 
sensación de realismo, la certe- 
za de estar compitiendo contra 
pilotos con algo de la inteligen- 
cia que a todo ser humano se 
nos supone (que no es lo mis- 
mo que habilidad). 


Lanzamiento: 


Primera quincena de mayo 
Más información:Proein, 
Tel.91 384 68 80 
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«Castlevania» 


Entregas por Duplicado 


AAA” 
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y GBA|Konami América ha “| 
hecho público que en el pró- 
ximo E3 se verán las pri- 
meras imágenes de un 
Castlevania para PS2, 
aunque no con- 
firma si será .. 
el primero en 
3D de la historia. Lo 


que sí se conoce ya ), 
es la apariencia de 


la nueva entrega 


«Indiana Jones y la Tumba del Emperador» 


Indy se Niega a Jubilarse y Sigue en la Brecha 


"A 





En estos y otros escenarios, Indy 
deberá encontrar las tres piezas 
que conforman el llamado Sello 
del Dragón, llave que da acceso a 
la cripta en la que se custodia el 
Corazón del Dragón. Esta joya, 
una perla negra buscada por los 
malísimos Nazis, otorga a quien 
la posee la poderosa capacidad 
de dirigir las mentes. 

Una prometedora aventura en la 
que no faltará la acostumbrada 





y A 


protagonista femenina, oriental 
en este caso y que responde al 
nombre de Mei Ying. 

El juego constará de diez niveles 
e incorporará, con respecto a “La 
Máquina Infernal, el último juego 
protagonizado por Indy, la nove- 
dad de dirimir combates calleje- 
ros, en una apuesta por parte de 
Lucas Arts por potenciar los nive- 
les de acción del juego. La fecha 
de aterrizaje en los estantes se ha 
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Las secuencias de lucha está entre los aspe 
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para Game Boy Advance, 
Bi con el sobrenombre de 
7 «Aria of Sorrow», que pro- 
mete los mismos niveles 
!. dejugabilidad. 


: >. Lanzamiento: 
A Primera quince- 
na de mayo GBA. 
Más informa- 
ción: Konami, 
Tel.902 111 573 
DPág.79 








fijado para el 28 de marzo, aun- 

= que los usuarios de PlayStation 2 
deberán esperar a los primeros 
días de mayo para disfrutar de 
esta nueva y flamante aventura 
de Indiana Jones. 


Lanzamiento: 

Ya disponible en PC y XB. 

Más información:Electronic Arts, 
Tel.91 304 70 91 
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«Shenmue ll» 


La Versión Europea Incluirá 
“Shenmue The Movie” 


Juego de Aventura para XB |[«Shenmue ll», 
tras aparecer en la defenestrada Dream- 
cast en 2001, tendrá una nueva oportuni- 
dad en Xbox. El éxito de esta saga vino 
motivado por su capacidad para involu- 
crar al jugador en el desarrollo de la his- 





toria como nunca lo había hecho otra 
aventura, merced a un guión muy elabo- 
rado y una realización técnica realmente 
soberbia.El problema para quienes no es- 
tén familiarizados con este título, radica 
en que «Shenmue ll» se sustenta, en un 
ua 95%, sobre lo sucedido 
j en la primera entrega. 
Por suerte, la edición 
europea incluirá la pelí- 
pa, cula en DVD que en 90 
ES! minutos nos pondrá al 
E corriente, aunque, por 
i desgracia, lo hará exclu- 
sivamente en inglés y 
japonés, incluidos los 
subtítulos. 


Lanzamiento: 
Ya disponible en Xbox 
Más información: 
Microsoft, 


El mundo de Shenmuén: es stan el que incluso podremos ir Tel.900 948 952 
al salón recreativo a jugar con nuestras máquinas favoritas. OPág.79 
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«Parque Jurásico: Operación Génesis» 


Enseña a Hammond cómo 
Gestionar un Parque Temático 


Juego de Estretegía y Acción para PC, CB y 
PS2 | Si después de ver la magnífica pelí- 
cula de Steven Spielberg”Parque Jurásico” 
te quedaste con ganas de enseñarle al se- 
ñor Hammond cómo se debe gestionar un 
parque temático de esas características, 
esta es tu oportunidad. El jugador estará 
al mando de un complejo de ocio ideado 
por la compañía inGen con dinosaurios 
como atracción principal. Nuesta respon- 
sabilidad abarca aspectos como la organi- 
zación del parque, los accesos, el precio de 


las entradas, tipo de animales que se pro- 





ducirán para exhibición, etc. Una mala ges- 
tión conlleva riesgos muy elevados, sobre 
todo para los visitantes que pueden ser 
devorados. El juego contará con doce mi- 
siones plena de acción, además del modo 
estrategia, con encargos como rescatar a 
un grupo de excursionistas extraviados o 
detener una estampida de dinosaurios. 


Lanzamiento: Disponible en PC,XB y PS2 
Más información:Vivendi, 
Tel,91 735 55 02 
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REINA NO 
Edo, Versión A la venta 
Y ACC LN | 
Batán, Dark Tomorrow XB, GC 29 quincena de marzo 
Crimson Sea XB 23 quincena de marzo 
¡Daredevil GBA 22 quincena de marzo 
| Def Jam Vendetta PS2 18 quincena de abril 
| Devastation PE 22 quincena de marzo 
Devil May Cry 2 PS2 23 quincena de marzo 
WN Freelancer PC 12 quincena de abril 
ll” Galidor:Defenders ofthe Outer Dimension! PC, GC,PS2, GBA 22 quincena de marzo 
GTA 3 GBA 23 quincena de marzo 
Inspector Gadget PS2 | 28 quincena de marzo 
Ñ  IruTales from the Edge ofthe World | PC, PS2 |? quincena de abril 
Ñ_ Mega Man €: Bass GBA 23 quincena de marzo 
W Midnight Club 2 PC,XB,PS2 12 quincena de abril 
Mystic Heroes OZ | 23 quincena de marzo 
Panzer Dragoon Orta XB | 22 quincena de marzo 
Phantom PS a quincena de abril 
Sonic Advance 2 GBA 22 quincena de marzo 
Steel Batalion XB 122 quincena de marzo 
Strike Force Hydra PS 12 quincena de abril 
Super Dropzone PS 12 quincena de abril 
| Super Monkey Ball Jr. GBA 22 quincena de marzo 
Tropico 2:Pirates Cove PC 72 quincena de abril 


si 
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X-Men 2:La Venganza de Lobezno PC, XB,PS2, GC, GBA 22 quincena de marzo 


VIELGONA PC 122 quincena de marzo 
MANDY eS $7 ; 5 a a | 
ANNO 1503 El Nuevo Mundo PC 22 quincena de marzo 
Doctor Muto XB, PS2, GC, GBA 22 quincena de marzo 


Indiana Jones y la Tumba del Emperador | PC,XB 22 quincena de marzo 
James Bond 007:Nightfire GBA | 2* quincena de marzo 
Metal Gear Solid 2: Substance PC 123 quincena de marzo 
Metroid Prime GC 22 quincena de marzo 
Pac-Man World GC | 28 quincena de marzo 
Shenmue ll AB 129 quincena de marzo 
CET ANN 

Nick Adventure Pack PC | loa quincena de marzo 
TLO Zelda, A Linkto the Past / Four Swords | GBA 129 quincena de marzo 


dele R. ofthe Flying Dutchman 


DENT | PE 
oi Manager 4 PC 23 quincena de marzo 
Dead or Alive Extreme Beach Bolleyball | XB | ¡22 quincena de marzo 
NBA 2K3 GC | de quincena de marzo 
SET a ad 
Blitzkrieg PC | 2 quincena de marzo 
Coaster Works 2 PS2 29 quincena de marzo 
Fire Department PC | 12 quincena de abril 
Ghost Master PES qa quincena de abril 
Jurassic Park: Operation Genesis PC, XB, PS2 | 23 quincena de marzo 
Los Sims XB, GC | 22 quincena de marzo 
Nexagon:The Pit PC Ta quincena de abril 
DA INATANDTDA E de 
Lost Vikings GBA 22 quincena de marzo 
Patriotic Pinball PS 7a quincena de abril. 
JUEGO DE ROL PEA EOS NS 
Mistmare | PC 12 quincena der marzo 
CTE pe A 
Bruce Lee,the Return of the Legens | GBA 22 quincena de marzo 
International Karate Plus PS Ta quincena de abril 
Kung Fu Chaos XB 14 quincena de abril 
SIMULADORES | | 

Choplifter, Search €: Rescue XB,PS2,GC 22 quincena de marzo 
Jane's United States Airforce -XB, GC 23 quincena de marzo 
Janes Civilian Aircraft PC 29 quincena de marzo 
Star Wars: Starfighrer Legends PC 


12 quincena de abril 


A 


GBU/GBA= Game Boy + GC = Game Cube » PC= PC + PS =PlayStation - PS2= PlayStation 2 » XB= Xbox 


-PS2, GC, GBA 2 quincena de marzo 
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lOmega ha desarrollado un 
nuevo mini disco duro USB 
con capacidad para almace- 


| nar 256 MB de datos, ya sea 
de música, gráficos, vídeo, 


etc. La ventaja de los Mini 
Drive se encuentra en que la 
conexión que utilizan para 
comunicarse con el ordena- 


dor o cualquier otro disposi- 
tivo, un puerto USB 2.0, per- 


mite la transferencia de todo 
su contenido total en apenas 
4 6 5 segundos. Su precio es 
de 199€, IVA incluido, aun- 


| que existen versiones de 64 
Y MBy128MBa89<y 119€, 


respectivamente. 
DPág.79 


Pantalla LCD TV 170W 


li Packard Bell presentó en el 
' pasado CEBIT de- Hannover 


el nuevo mo- 
nitor LCD TFT 
de 17 pulga- 
das, el 170W, 
con un for- 
mato de pan- 
talla 16:9, ca- 
paz de reproducir, a partir de 
múltiples fuentes de señal, 
VGA, S-Vídeo y SCART (Euro- 
conector). Además incorpo- 
ra un mando a distancia con 
el que controlar la totalidad 
de las funciones del monitor. 
ODPág.79 


Capturadora 

AverDVD EZMaker 

UMD distribuye en España la 
capturadora AverDVD EZMa- 
ker de AverMedia, una solu- 
ción económica para editar 
vídeos domésticos que no 
estén en formato digital, y su 
posterior conversión al for- 
mato DVD Vídeo, aunque 
también es posible almace- 
nar trabajos en CD. Todo ello 


¡ en tiempo real y asegurando 
¡ una resolución de 720 x 480 


píxeles (calidad DVD), inde- 
pendientemente de la fuente 
de origen. Su precio es de 
52,80€, IVA incluido, e incor- 
pora el software NeoDVD 4.0. 
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Creative SB Audigy 2 Platinum eX 


Un Estudio de 
Grabación en el PC 


La nueva versión eX, de la gama 
Sound Blaster Audigy 2, incluye 
una tarjeta de sonido interna con 
procesador Audigy 2, así como 
un módulo externo con tres en- 
tradas analógicas estéreo, entra- 
da/salida digital óptica y 00 
entrada/salida MIDI Pág:$ 
Sa puertos FireWire (SB1394) 
29:80. Soporta un buen núme- 
rO o de estándares como DVD-Au- 
Pág:80. de seis canales, EAX 















por hardware, Dolby cund 
6.1. y THX E Junto a la tar- 
jeta, el módulo externo y el man- 
do a distancia se proporciona 
una gran variedad de software. El 
precio de venta al público es de 





'a0.8 30 


-269,90€ (44.907 Ptas.). 


Más información: Creative Labs, 
Tel.353 14380020 
DPág.79 


Genius MaxFire Libre Wireless G-12 Twin 


Juega con tu Pareja 
y sin Ataduras 


Se acabaron las disputas entre 
jugadores para ver quién se 
adueña del mando inalámbrico. 
Genius presenta la versión Twin 
de su mando inalámbrico MaxFi- 
re Libre G-12 con la ventaja aña- 
dida de que ambos mandos usan 
el mismo receptor, lo due ahorra 
una conexión USB Rág:80 

ordenador y espacio en na mesa. 
Los mandos utilizan para comu- 
nicarse la tecnología de radio fre- 
cuencia, con una distancia máxi- 
ma de recepción de onda de 2 
metros.Esto posibilita que las ba- 
terías de ambos mandos dispon- 








gan de una vida útil mucho ma- 
yor que la del resto de mandos 
inalámbricos. Además, es posible 
elegir entre dos canales de emi- 
sión/recepción distintos, evitan- 
do la posibilidad de interferir con 
otros aparatos que utilicen dicha 
tecnología.Los pads cuentan con 
doce botones programables por 
medio del software incluido. El 
precio del conjunto se eleva has- 
ta los 79,508 (13.227 Ptas.). 


Más información: UMD, 
Tel.902 011 250 
WMPág.79 





Ratón Óptico 


Inalámbrico Logitech MX700 


Olvidate de Cambiarle 
las Pilas al Ratón 


Logitech ha tenido una idea bri- 
llante, por lo menos en principio, 
y es que si hay algo que no gusta 
de los dispositivos inalámbricos, 
como los teclados y ratones, es 
que cada dos por tres haya 
que estar cambiándoles 
las pilas. Con el nuevo 
ratón de Logitech, el 
MX700, este problema es 
historia ya que el disposi- 
tivo incorpora un ada 
similar al de los PDA Pág:3l 
que, además de actuar € como re- 
ceptor de radio frecuen- 
cia, sirve como base 
de recarga para el 
ratón cuando no 
éste siendo uti- 
lizado. De es- 
ta sencilla é¿ 
y cómoda 
manera, 
las baterías 
se recargan au- 
tomáticamente, estando 


- listas para ser utilizadas a pleno 


















rendimiento en la siguiente oca- 
sión. Por otro lado, el ratón incor- 
pora cinco botones adicionales 
(además del izquierdo y el dere- 
cho) y rueda de desplazamiento, 
con lo que podremos mover- 
| nos por los documen- 
tos a gran veloci- 
dad. Además. es 
compatible 
con Macin- 
A tosh y PC, 
2 no sólo a 
través del 
puerto USB, 
si no también del 
puerto PS/2 | . El pre- 
cio fijado para el ra- 
tón, acompañado 
. del módulo receptor y 
de recarga, es de 92€, 
(15.307 Ptas.). 
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Más información: 
Logitech España, 

Tel.91 375 33 68 
OPág.79 


TerraTec Mistify 5800 / 5800 Ultra 


Dos Nuevas Tarjetas 
Basadas en el le FX 


TerraTec Electronic ya ha iniciado 
la distribución de sus nuevas tar- 
jetas gráficas, basadas en el jue- 
go de chips Geforce FX de nVidia, 
Mistify 5800 y Mistify 5800 Ultra. 
Las diferencias entre ambos mo- 


delos residen en la velocidad del 





procesador gráfico Rág.80 
400 MHz y 500 MHz, respec- 
tivamente, y en la 
frecuencia de ac- 
tualización de 
la memo- 
ria, 800 ¿E 
MHz la 3% 
primera 
y 1000 $ 
MHz para la se- 
gunda. En este sentido, 
ambas tarjetas vienen equipadas 
con 128 MB de memoria DDR 
Pá9:80 de tipo Il. La tarjeta, que 
viene a ocupar aproximadamen- 
te el DD Eon que una 


























Los dos modelos incor- 


poran controlado- 
res con So- 
porte 
total 
de  Di- 
rectX, in- 
cluyendo 
Y además tres 
juegos con los 
Y que exprimir al 
máximo el potencial 
P dela tarjeta, «Splinter Cell», 
Y «Gun Metal» y «Warcraft 
Ill». El precio de la Mistify 
5800 es de 579€ (96.337 Ptas.), 
mientras que el de la Mistify 5800 
Ultra asciende hasta los 649€ 
(107.984 Ptas.), IVA ya incluido. 


Más información: TerraTec, 
Tel.93 861 47 00 
OPág.79 
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mundialmente conocido arqueólogo Indiana. Jones ha vuelto. 
Ábrete paso a puñetazos, a patadas y con tu látigo entre nazis, 
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Demo Sprinter Cell del 15 al 23 de marzo 
a 11:00 a 21:00 horas 
En apenas mes y medio, A Á 


mundo se descargaron la de- | 
mo de «Splinter Cell» desde 
el sitio web de Ubi Soft. Esta 
ll increíble cifra es más merito- 
ria si se tiene en cuenta que 
el tamaño de la descarga es | 
| de 178 MB. En España, las ci- 
Ml fras son también muy bue- 
| nas, con 1.000 descargas has- 
! 


| 700.000 usuarios de todo el 
| 


| 
| 
14 
| 
| 


N O 
xp la feria de BES libre 
A 


ta el 31 de enero de 2003. 
Ny 


Konami y los PC 
La compañía japonesa pon- 
drá a la venta próximamente 
la versión de «Metal Gear So- 
lid 2 Substance» para PC, y lo 
hará con un disco bastante 
problemático. El juego sólo 
se comercializará en formato 
DVD, la instalación mínima 
será de 3,5GB y la máxima de 
siete, los textos de pantalla, 
aunque en castellano, con- 
servan las referencias a los 
controles de PS2 y los requi- 
sitos mínimos son despro- 
porcionados. Enhorabuena a 
quien lo pueda jugar. 


AR 


O Si no hay cambios de últi- 
ma hora, el 15 de abril sale f 
uno de los juegos más espera- fi 
dos de los últimos tiempos, 
«Star Wars Galaxies», desarro- 
llado por Verant Interactive 
para LucasArts. Tras la gran 
acogida del juego on-line co- 
sechado por «Fantasy Star», se 
espera un éxito sin preceden- 
tes que dé el empujón defini- 
tivo al juego en internet. 










Informática y telefonía serán 
los protagonistas de este año. 


AO 
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Nokia ultima los detalles de su 


Gage, una mezcla de 
teléfono móvil y con- 
sola de videojuegos 
portátil con el que 
pretende llegar a los 
usuarios más jóvenes 
del sector. La idea en 
sí es realmente atrac- 
tiva y funcional: reu- 
niren un único dis- 
positivo teléfono, 
juegos y mensajería, 
pero con un poten- 
cial y un diseño más 
acorde al de un vide- 
ojuego que al de un te- 
léfono móvil. 
El Nokia N-Gage, que estará en las 
tiendas en el cuarto trimestre del 
año, es básicamente un Nokia 
7650 pero con aspecto de conso- 
la portátil, al que además se le 
pueden insertar tarjetas multi- 
media estándar. En este formato, 
en teoría, se distribuirán la mayor 
parte de los juegos que aparez- 
can para dicha consola/teléfono. 
Una noticia realmente intere- 
sante si se tiene en cuenta que el 
mundo-de la telefonía móvil está 
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ÓN 


A A A e A A AA AAA A A A AA AAA A A A 
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| O Ante la negativa de la com- 
pañía panaeuropea BAM! En- 

| tertainment a distribuir, por 

| motivos desconocidos, «Bro- | 
| ken Sword ll» para GBA, sus H 
| creadores, Revolution Softwa- fl 
| re,buscan en estos momentos | 
| una nueva empresa en nues- ff 
tro país. Esperemos que pron- | 
¡ to se despeje la incógnita y H 
f podamos disfrutar de este ge- | 
l: nial cartucho para la consola | 


última gran apuesta, el Nokia N- 





Expo-Ocio 2003 


Del 15 al 23 de marzo se celebra, 
un año más, Expo-Ocio, la Feria 
del Tiempo Libre, en el recinto 
ferial Juan Carlos | de Madrid, 
que este año prestará especial 
atención al mundo de la telefo- 
nía móvil y los juegos.De hecho, 
durante la Feria tendrá lugar una 
de las concentraciones de juga- 
dores on-line más importante 
del país, con más de 5.000 parti- 
cipantes. Abrirá sus puertas to- 
dos los días de 11 a 21 horas y 
los precios van de los 7 € que 
abonarán los adultos, a los 3,5 
para niños y tercera edad, 
OPág.79 


El Coro de los Jerónimos 


Llegados a un punto en que la pro- 
ducción de un videojuego nada 
tiene que envidiar a las grandes 
superproducciones cinematográ- 
ficas, por qué no dedicar a la ban- 
da sonora el tiempo y los medios 
que antes se le regateaban. Pyro 
Studios demuestra la importancia 
que le dan al aparatado sonoro in- 


sufriendo una continua transfor- 
mación que podríamos calificar 
como sorprendente. Y 
es que, además del 
comentado Nokia N- 
Gage, los nuevos ter- 
minales con pantalla 
a color cuentan ya 
con una importante 
| capacidad de proce- 
I'M so que les permite 
ejecutar juegos de 
1 cierta complejidad. 
Además, y gracias a la 
extensión del lengua- 
je Java, portar un títu- 
lo de un teléfono mó- 
vil a otro es realmente 
sencillo, aún cuando el tamaño 
de la pantalla u otras caracterís- 
ticas varíen notablemente de un 
móvil a otro. 
Ante la 
importan- 
cia de este fl 
medio| 
emergen- 
te, un amplio 
abanico de com- 
pañías, entre las que se in- 
cluyen Eidos, Taito, Ubi y muchas 


otras, están comenzando a portar 





¿Ordenadores con ADN? 


El profesor Ehud Sha- 
piro, del Instituto de 
Ciencias Weizmamn | 
de Israel, presentó lo 
que a todas luces su- ' 
pondrá una nueva re- 
volución en el mundo 
de la informática: un 
diminuto ordenador 
compuesto por ADN y 
enzimas únicamente, 
en lo que hoy por hoy es el orde- 
nador biológico más pequeño 
del mundo. Lo más sorprenden- 
te es su capacidad para autoa- 
bastecerse de energía, generan- 
do toda la que precisa para llevar 


cluyendo en la BSO de su último 
juego, «Praetorians», las voces de 
22 componentes del Coro de la 
Iglesia de los Jerónimos de Ma- 
drid, que han interpretado en la 
propia iglesia las creaciones de 
Mateo Pascual, compositor de la 
música. Con ello, según su creador, 
se consigue que la experiencia de 


sus títulos de mayor éxito a los 
distintos teléfonos móviles. El ca- 
so más espectacular es sin duda 
el de «Splinter Cell», que en bre- 
ve aparecerá para los teléfonos 
móviles 3510i y 7650 de Nokia. Se 
trata de un impresionante juego 
de acción y plataformas en el que 
encarnaremos a Sam Fisher, un 
Agente de la Agencia de Seguri- 
dad Nacional especializado en te- 
rrorismo.Por otro lado, Sega tam- 
bién está empezando a crear 
juegos para móviles, a través de 
su sello Sega Mobile, con títulos 
como «Monkey Ball», el clásico 
«Pengo» o «Fantasy Zone». 
«Splinter Cell» se puede descar- 
gar desde la página www.game- 
loft.com, donde además encon- 
traremos juegos como «Prince df 
Persia», 
A «Siberian 
Strike» o 
9 Y «Rayman 
A Golf»,en- 









2 goetcétera 
y de títulos. Los 

juegos de Sega, en cam- 
bio, todavía no se distribuyen en 
nuestro país, aunque es cuestión 





a cabo las tareas de 
computación y pres- 
| cindiendo de la fuen- 
te de alimentación ex- 
terna. Y todavía más 
increíble, en apenas 
un milímetro cúbico 
se podrían almacenar 
3 billones de ordena- 
dores ADN capaces de 
S realizar 66.000 millo- 
nes de operaciones por segundo. 
Por desgracia, está en una fase 
muy experimental, aunque algún 
día, por lejano que parezca, el 
chip de silicio pasará a la historia. 
OPág.79 


pone voz a Praetorians 


juego sea absolutamente realista 
y espectacular. En el desarrollo de 
«Praetorians», a la venta desde el 
pasado 28 de febrero, se han inver- 
tido más de 4 millones de euros y 
han trabajado cincuenta personas 
entre grafistas, programadores, di- 
señadores y músicos. 

Eb Pág.79 


La Nueva Plataforma Móvil 


de tiempo que los títulos de la 
compañía japonesa invadan 


nuestros móviles. En todo caso, y 
por si os asalta la curiosidad, po- 
déis visitar la página en inglés 
www.sega.com/mobile. 
EPág.79 


ES 
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a 
El sensacional «Splinter Cell», 
arriba, y «Pengo» abajo. 
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Datos elaborados por GFK para ADESE 


Puesto por 


Unidades 


9 Imperivm: La Guerra 


Título 


Harry Potter 
y la Cámara Secreta 


A FIFA Football 2003 


| Los Sims: 
| Animales a Raudales 


9 de las Galias 


E Age of Mythology 


? | El Señor de los Anillos: 
'_ La Comunidad del Anillo 


ate Los Sims: 
Edición Deluxe 


Los Sims: 
de Vacaciones 


Los Sims: 
Primera Cita 


NN | Real War (Premium) 


081 Los Sims: 


House Party 


Tzar:los Dominios 
de la Magia 


Sega Rally 2 
334 (Premium) 


Tzar: Edición Oro 
(Premium) 


Hotel Giant 


Puesto por 


Unidades 


Título 

Tom Clancy's Splinter Cell 
FIFA Football 2003 

Halo 

La Comunidad del Anillo 
Colin McRae Rally 3 


Ad 
Género 
Acción-Aventura 
Deportivo 
Simulación 
Estrategia 
Estrategia 
Acción-Aventura 
Simulación 
Simulación 
Simulación 
Estrategia 
Simulación 
Estrategia 


Velocidad 


Estrategia 


Simulación 


Género 

Acción 
Deportivo 
Acción 
Acción-Aventura 


Velocidad 


Resultado Test 





Notable 


Mee 


Notable 


Notable 


Mel 


Mel 


ee 


ES 


Resultado Test 

Comentado en PC 
Comentado PC, PS2, GC 
Comentado en PC 


Comentado en PS2 


Distribuidor 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


FX Interactive 


Microsoft 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


FX Interactive 


Electronic Arts 


FX Interactive 


FX Interactive. 


FX Interactive 


Zeta Games 


Distribuidor 
Ubi Soft 
Electronic Arts 
Microsoft 
vUG 


Proein 


ETE vendidos 


(Asociación Española de Distribuidores y Editores de Software de Entretenimiento). 


Edad 
TP 


16 Años 


13 Años 


13 Años 


16 Años 


16 Años 


16 Años 


16 Años 


16 Años 


16 Años 


16 Años 


3 Años 





16 Años 
TP 
16 Años 
TP 
TP 


'soocoococ nc... | 


Puesto por 


Unidades 


Título 


Grand Theft Auto: Vice City 


El Señor de los Anillos: Dos Torres 


FIFA Football 2003 
The Getaway 


PRO Evolution Soccer 2 


Harry Potter y la Cámara Secreta 


Gran Turismo 3 (Platinum) 


Kingdom Hearts 


Devil May Cry (Platinum) 


Colin McRae Rally 3 


Puesto por 


Unidades 


Título 


Harry Potter y la Cámara Secreta 


FIFA Football 2003 
Shrek: Treasure Hunt 
Pro Evolution Soccer 2 
Ronaldo V Football 


Puesto por 


Unidades 


8600000000 


Título 


Harry Potter y la Cámara Secreta 


El Señor de los Anillos: Las Dos Torres 


Super Mario Advance 3 
FIFA Football 2003 
Golden Sun 

Metroid Fusion 


Mario Kart Super Circuit 


Super Mario Advance 2 


Spider-Man 


Puesto por 


Unidades 


Título 


PLAYSTATION 2 


Género 
Acción 
Acción 
Deportivo 
Acción 
Deportivo 
Acción-Aventura 
Velocidad 
Juego de Rol 
Acción 


Velocidad 





Ae 


eE 


MES 


Mel 


Mela 


Notable 


el 


ele 


Mea 


PLAYSTATION 


Género 
Acción 
Deportivo 
Acción 
Deportivo 


Deportivo 


Género 
Acción 
Acción 
Acción 
Deportivo 
Juego de Rol 
Acción 


Velocidad 


E Super Street Fighter 2 Turbo Revival Lucha 


Acción 


Acción 


O 


Género 


Harry Potter y la Cámara Secreta Acción 


Super Mario Bros.DX 
Pokémon Amarillo 
Pokémon Rojo 


Pokémon Azul 


Puesto por 


Unidades 


Título 
Starfox Adventures 
FIFA Football 2003 
Mario Party 4 

Super Mario Sunshine 


H.P. y la Cámara Secreta 


Acción 

Juego de Rol 
Juego de Rol 
Juego de Rol 


Resultado Test 
Bien 
Notable 
gler 


et 


NIRO ONO 


Resultado Test 


Comentado en PS2 


Comentado en PC,PS2,PSX, GC 


Mee 


COLOR 


Resultado Test 


IMA 


Género 
Acción 
Deportivo | 
Acción 
Acción 


Acción 


Resultado Test 


MINE 
MATEO 


Distribuidor Edad 


Proein 18 Año? 
Electronic Arts TP 
Electronic Arts TP 
SCEE 18 Años 
Konami ER 
Electronic Arts TP 
SCEE TP 
SCEE 13 Años 
18 Años 


Proein TP 


Electronic Arts 





Distribuidor 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
TDK 
Konami 


Infogrames 


Distribuidor 


Electronic Arts 


EA 


- Nintendo 


Electronic Arts 
Nintendo 
Nintendo 
Nintendo 

Ubi Soft 
Nintendo 


Proein 


Distribuidor 


Electronic Arts 
Nintendo 
Nintendo 
Nintendo 


Nintendo 


Distribuidor 


Nintendo 
Electronic Arts 
Nintendo 
Nintendo 


Electronic Arts 


| TP = Todos los públicos - SC= Sin calificación 
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nreal Il: The Awakenin 





Juego de Acción para PC| Ha llegado el momento de plantar cara a la invasión alienígena 
que ya ha devorado algunas de nuestras bases estelares. ¡Es el momento de la lucha! 


Mos marines estelares son 
| un cuerpo de élite prepara- 
Ñan do para cualquier contra- 

tiempo. Y en esta ocasión, unas 
temibles fuerzas alienígenas se 
han adueñado de una lejana ba- 
se, asesinando a todos sus ocu- 
pantes y amenazando a otros sis- 
temas con acciones parecidas. 

¿Nuestra misión? Acabar con las 

bestias cuanto antes. 


Gráfi Ementérél juego es muy comple y mejora sustendar 
mente todo lo visto anteriormente en la saga. 


«Unreal Ib» es un título que ba- 
sa todas sus opciones de juego 
en una acción trepidante donde 
el acierto en el disparo se vuelve 
fundamental. Y es que se 
convierte en algo accesorio 
la búsqueda de secretos 
o, de ciertos objetos, que 
pueden beneficiar- 
nos en los mo- 
mentos de lucha. 

















Han pr algunos áf años let 
el lanzamiento del genial «Unre- 
al», lo que nos ha obligado a al- 
ternar picotazos con otra saga 


“A paralela dedicada al juego on- 


line. «Unreal Tournament» ha 
sido el lugar donde se han 
saciado muchas emociones 
mientras esperábamos al- 
guna continuación. 


profundiza en la historia y 
| presenta una cara com- 
pletamente distinta 
que se apoya en un 
apartado técnico y gráfi- 
ES co realmente asombroso. 
La jugabilidad es muy alta, 
así como la diversión, pero 


siempre teniendo en cuenta que 


ésta se encuentra vinculada al 
ordenador que tengamos. 

Un PC lento no nos dejará jugar 
bien y, por lo tanto, le restará al 
juego todo el encanto en el que 
asienta su magia: el espectáculo, 


Rise of Nations 


Juego de Estrategia para PC| 6.000 años de historia y 18 naciones son los números más 
destacados de un juego que intenta ponernos en bandeja la historia de la Humanidad. 


ya l objetivo es tan simple co- 
| A Il mo levantar un imperio y 
I mantenerlo vivo y fuerte 
por los siglos de los siglos. 

Las herramientas que ponen a 
nuestro alcance son las típicas 
del géneros donde los recursos y 
las investigaciones científicas nos 
permiten avanzar construyendo 
edificios y poderosos ejércitos. 
Pero donde «Rise of Nations» se 
diferencia es en los llamados re- 
cursos raros que nos van a permi- 


tir acceder a muchos avances ex- 
clusivos y que no siguen el curso 
normal de la civilización. 

Entre las potencias que pode- 
mos elegir están los franceses, 
chinos, rusos, alemanes, aztecas, 
mayas, egipcios, romanos y espa- 
ñoles. Todos con sus propias ca- 
racterísticas y habilidades que 
van a permitirnos un mayor aba- 
nico de posibilidades de juego a 
la hora de levantar nuestro gran- 
dioso imperio mundial. 





VALORACIÓN 


Si existe un adjetivo que califica 
a este juego es el de extenso y 
largo, gracias a la posibilidad de 
arrancar en épocas muy lejanas 
y traer hasta nuestros días la glo- 
ria del pueblo elegido. 

Ahí radica parte de su enorme 
potencial de juego, ya que cada 
nación cuenta con virtudes úni- 
cas que orientan el juego hacia 


un tipo concreto de decisiones. 





¡ Unreal nl The Awakening 
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Edad Recomendada Mayoresde18Años 
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Los monumentos s llegan cuando las 
necesidades están aseguradas. ; 















Así, los pueblos más guerreros 
acaban por tener una clara ten- 
dencia hegemónica, mientras 
que los defensivos acaban 
siendo más prósperos y ri- 

cos en las tareas de pro- 

ducción. «Rise of Nations» 
promete muchos siglos de ci- 
vilizaciones en constante lucha. 


ends 
Rise of Nations 
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e CONSULTOR TÉCNICO: 
cl CHRIS RYAN 

E EN EX MIEMBRO DE LAS FUERZAS 

E ESPECIALES BRITÁNICAS Y HÉROE 
DE LA GUERRA DEL GOLFO. 
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Elimina el terrorismo en gigantescos 
e hiperdetallados entornos de Rusia, 
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"LA ACCIÓN DEFINITIVA. - PC JUEGOS 


Acción trepidante para varios jugadores 
con soporte de voz:sobre red. 


"SE AVECINA OTRO BOMBAZO DE 
LA ACCIÓN - MICTROMANÍA 
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Metal Gear Solid 2 Substánce, 


Juego de Acción-Aventura para PC | Solid Snake ha dejado de trabajar para el gobierno, 
lo que no le impide buscar nuevas aventuras por su cuenta y riesgo. 


gA nake es el nombre del hé- 
“Y, roe de Shadow Moses y 
mb comotal aparece ya en los 
libros de historia de los agentes 
secretos. Ahora, cuando parece 
que los Metal Gear han dejado 
de fabricarse, aparece una nueva 
amenaza vinculada al gobierno 
de los EE.UU., que lejos de desar- 
marse sigue su carrera belicista. 


«Metal Gear Solid 2 Substance» 
es un juego de infiltración don- 
de lo más importante es no ser 
descubiertos por el enemigo. Pa- 
ra conseguirlo tenemos algunas 
armas y movimientos que nos 
van a permitir acercarnos sigilo- 
samente hasta nuestra presa, O 
bien escondernos y correr para 
evitar ser detectados. 


Además, controlamos a dos 
personajes fundamentales: Solid 
Snake y Raiden, el sucesor en la 
agencia del conocidísimo héroe 
de Shadow Moses. 





Un año o después de e aparición 
en PlayStation 2 llega esta con- 


argumento central del juego. 


j cc 7 EA h de 
Nuevas misiones VR para amenizar el 








versión que parece sacada direc- 
tamente de la consola de Sony y 
que nos va a exigir tener un PC 
de muy altas prestaciones: al 
menos un Pentium 4 a 2 GHz y 
una tarjeta gráfica GeForce 4 Ti- 
tanium, o una buena Radeon de 
última generación. 
La versión final la probamos 
también con un Pentium !ll 
- 800MHz con GeForce 2 Ultra y 
los resultados fueron desolado- 














y el formato del disco es DVD, por 
lo que muchos usuarios no podrán 
ni siquiera probarlo, 

Eso sí, si eres de los afortunados 
poseedores de un PC como el des- 
crito antes, vas a disfrutar de un 
juegazo que a la historia principal 
y detalles de calidad incorpora 
nuevos y sorprendentes modos. 
¡¡Por fin tenemos un «Metal Gear»! 
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f Metal Gear Solid 2 SU NStaara 









Otra de las novedades es que podremos jugar con Raiden la primera 
fase, y con Solid Snake las que protagonizaba Raiden. ¡Una novedad! 
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instalación mínima es de 3,5 GB 


Silent Hill 2 


Juego de Aventura para PC| Cuando el terror acecha en 
cada esquina, la mejor forma de escapar es enfrentarse a 
él, aunque por el camino perdamos algunas vidas. 


fi ames Sunderland ha recibi- 

| do una carta de su mujer, pi- 
9 diéndole que acuda cuanto 
antes a Silent Hill. El problema es 
que su mujer murió tres meses 
antés:por lo que tendrá que in- 
vestigar si la misiva llegó tarde... o 


hay algún fenómeno extraño. 


















«Silent Hill 2» nos sitúa en un 
pueblo abandonado, sumido en 
las sombras y en el que se escon- 
den muchos y tenebrosos secre- 
tos. Al mando de nuestro prota- 
gonista, tendremos la misión de 
desmadejar el misterio buscando 
objetos, entrar en contacto con 





Precio Previsto 395€ (6 





647 Ptas.) 





El factor de investigación es esencial, así como disparar en el momento justo a los zombies 


seres del más allá y bestias peli- 
grosas que anhelan sangre. 

El sistema de búsqueda se lleva 
a cabo con nuestro personaje en 
pantalla, en tercera persona, 
mientras pulula por las calles del 
lugar registrando hasta el último 
rincón en busca de pistas que re- 
coger y que desvelen algún dato 
que podemos utilizar en otro es- 
cenario al que no tenemos acce- 
so. Aunque los personajes 
con los que interactuare- 
mos son escasos, la mayo- 
ría suele esconder inte- 
resantes revelaciones 
que van a conseguir, 


y 
É 


) 





Aunque no puede considerarse 
una continuación de pleno dere- 
cho, «Silent Hill 2» únicamente 
mantiene el escenario y el prota- 
gonista del primer juego. 

Lo que no quita para que esta 
conversión de PlayStation 2 
mantenga todos los ingredien- 
tes que le convirtieron en un so- 
noro éxito. Gráficamente está al 


e 
Silent Hill 2 
DATOS DEL FABRICANTE 
Distribuidor Konami 
Teléfono de Información 915155060 


Previsión de Lanzamiento Marzo de 2003 


Número de Jugadores 1 


| Jugabilidad. 


señado para dar miedo y los sus- 
tos están colocados para meter- 
nos en el argumento. 

La versión que hemos comen- 
tado es la final en inglés y se ha 
comportado bastante bien en 
configuraciones relativamente 
bajas como un Pentium 11! 800, 

«Silent Hill 2» da un buen salto 
y trae al PC uno de los grandes 
clásicos que, a buen seguro, gus- 
tará alos grandes aventureros. 


RESULTADO DEL PRONÓSTICO 

Adecuado para - Jugadores Noveles 
Funcionamiento Buena 

-Bueña 


OTRAS VERSIONES — PS2yXB 







La niebla inunda todos los escena- 
rios del juego. ¡Es tétrico! 


. Edad Recomendada 
Plataforma / Sistema Op. — PC (Win 95/98/ME/XP) 
- Equipo Recomendado PentiumlIl 700/64 MB ' 
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con cada una de sus Mayores de 16 Años 


frases, que pasemos 
del miedo al terror. 


Pronóstico: 
Bueno 





1 desarrollo del imperio que habitas 
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- ¿Crearás una flota mercante con 


. bo 


la que prosperar en las relaciones 


comerciales o una poderosa armada 


con la que invadir a tus vecin 07 


yop! 


Vive en paz o enfréntate a 





un destino fatal. 
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Llegan a nuestro 
laboratorio nuevos 
procesadores y tarjetas 
gráficas y de sonido, que 
van a variar sensiblemente 
nuestra forma de puntuar, 


"LAS RAZONES DEL CAMBIO, 





La proliferación de juegos ca- 
da vez más avanzados en el 
entorno del PC ha provocado 
que muchos usuarios hayan 
tenido que mejorar sus equi- 
pos en un espacio muy corto 
de tiempo. Si antes un ordena- 
dor con una buena tarjeta grá- 
fica nos permitía disfrutar por 
más tiempo, ahora, por culpa 
de los avanzadísimos efectos 
que incorporan los juegos, es 
necesario que procesador, can- 
tidad de memoria, disco duro 
y tarjeta gráfica se alíen para 
evitar ralentizaciones. 

En los últimos meses nuestro 
laboratorio había acusado el 
cansancio de albergar juegos 
con instalaciones superiores a 
los 2 GB, o que nos pedían sin 
el menor escrúpulo tarjetas 
gráficas con chip TéiL (trans- 
formación e iluminación). Co- 
mo respuesta a esas exigen- 
cias, hemos realizado un 
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cambio notable en el laborato- 
rio para adecuarnos a la reali- 
dad de los PC del mercado. 
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Hasta el número 22, nuestro 
laboratorio contenía 36 orde- 
nadores distintos que se agru- 
paban por familias de procesa- 
dores y que abarcaban desde 
los ahora anticuados Pentium 
166 hasta los AMD Athlon a 
700 MHz. Existían seis familias 
de procesadores con seis con- 
figuraciones distintas de tar- 
jetas gráficas que, en total, su- 
maban los 36 equipos. 
Ahora, ese número se ha redu- 
cido hasta 24, dejando en la 
parte más baja los Pentium || 
350 MHz e incorporando como 
novedad cinco Pentium 4 1,5 
GHz con tarjetas gráficas de úl- 
tima generación, GeForce y Ra- 
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AE 

deon. De esta manera, se al- 
canza y damos cobertura a un 
espectro mucho más amplio 
de usuarios que han mejorado 
sustancialmente las prestacio- 
nes de sus ordenadores. 
También, todos los discos du- 
ros han sido ampliados para 
permitir un mayor rendimien- 
to a la hora de instalar más 
juegos en un mismo mes. 

En el apartado de las tarjetas 
de sonido se han incorporado 
cinco modelos que abarcan los 
estándares más vendidos y 
que comienzan a ser referen- 
cia en el mercado. Así, desde el 
pasado mes, los juegos son 
probados en tarjetas Sound 
Blaster Audigy 2, Sound Blas- 
ter Digital 5.1, Sound Blaster 
Audigy Player, Terratec Aureon 
5.1 Fun y un Analog Devices, 
es decir, el dispositivo de soni- 
do que ya traen de serie inte- 
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grados en placa muchos PC. 
Del mismo modo, hemos com- 
pletado la emigración de los 
Pentium 4 1,5 GHz al nuevo 
sistema operativo Windows XP 
Home Edition, lo que nos ga- 
rantiza unos resultados acor- 
des a los PC que se están ven- 
diendo en las tiendas. 
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La tabla de Test mostraba, has- 
ta el número 22, 36 resultados 
según las pruebas realizadas 
en cada uno de los ordenado- 
res. Ahora, y aunque el núme- 
ro de PC se ha reducido a 24, 
obtenemos 48 resultados ya 
que llevamos a cabo dos prue- 
bas sobre cada configuración. 
La primera se realiza nada más 
terminar la instalación, dando 
completa libertad al juego pa- 


ra que se regule según las 


prestaciones del ordenador, sin 
tocar ningún parámetro que 
cambie la profundidad de co- 
lor o la calidad de las texturas. 
En la segunda, más exigente, 
configuramos el juego a una 
resolución de 1024x768 y 32 
bits de profundidad de color. 

Como es lógico, estos cambios 
afectan directamente a los re- 
sultados de la tabla que, ahora, 
se ha vuelto mucho más exi- 
gente. Si en los meses prece- 


dentes cada ordenador afecta- 
ba en un 0,3% (10,8/36=0,3) a 
la nota final, ahora ese porcen- 
taje ha subido hasta un 0,45% 
ya que las pruebas se realizan 
sobre 24 PC (10,8/24=0,45). 
Sin embargo, al realizar dos 
pruebas por cada ordenador, 
ese parcial de 0,45% se reduce 
hasta un exigentísimo 0,225% 
(10,8/48=0,225). 

Lo que no se ha cambiado son 
los porcentajes que afectan al 
uso de uno u otro sistema ope- 
rativo, ya que el parque de or- 
denadores que aún tienen 
Windows 98 es tan amplio que 
resulta injusto recompensar a 
todos los juegos que, por cual- 
quier razón, hayan sido opti- 
mizados para funcionar mejor 
bajo Windows XP. 
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Como ya hemos comentado, el 
nuevo laboratorio tiene 24 or- 
denadores divididos en cinco 
familias de procesadores: Pen- 
tium 11 350, AMD K6 1I 500, 
Pentium 111 600, AMD Athlon 
700 y Pentium 4 1,5 GHz. De 
todos hay cinco configuracio- 
nes menos en el caso del Pen- 
tium || 350, del que sólo hay 
cuatro. ¿Pero cómo es posible 
que tengamos tantos ordena- 






dores para realizar las prue- | 


bas? Y, lo más importante, ¿có- 
mo podemos conectarlos to- 
dos para hacer los Test? 

La disposición de los ordena- 
dores es muy sencilla, ya que 
tenemos seis monitores desde 
los que podemos controlar 
cuatro ordenadores a la vez 
mediante un original sistema 
de switch que gestionan tam- 
bién el ratón y el teclado e— 

De cada ordenador sale un ca- 
ble con conectores para VGA, 
ratón y teclado e— 

que se conectan en las entra- 
das dispuestas en el switch ?. 
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En la parte frontal podemos y 


ver los conectores específicos 
para ratón y teclado e, 
y una serie de indicadores que 
nos señalan mediante una luz 
verde o — 


qué ordenadores: están encen- 


didos y, lo más importante, 
cuál es.el que tenemos opera- 
tivo en la pantalla del monitor 
para comenzar la instalación y 
las pruebas. Éste lo vemos a 
través del indicador rojo. 
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Para escuchar todos los orde- 
nadores con los altavoces, se 
instalan cables alargadores 
con conexiones minijack de 





3,5mm. hembra y 
se numeran según 
el PC al que perte- 


char, o desconec- 
tar,los alargádores 
conseguimos es- 


i de sonido del PC 
en el que realiza- 
mos las pruebas. 








necen e. Con pin- 





cuchar la fuente 


juego no hay nada... 


y 
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Recoger en una única tabla todos los detalles que deben puntuarse en un juego, ha sido 
un reto cuyo resultado queda plasmado en unos Test que verifican, al milímetro, la 
compatibilidad de todos los lanzamientos que se producen mes a mes. 


l reemos que existe un 

modo universal de anali- 

Mm zar cualquier juego, ya 

sea para ordenador o consola, 

valorando exclusivamente sus 

opciones, calidad, compatibili- 
dad y servicios postventa. 
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Este apartado que supone un 
52% de la nota final, tenemos 
en cuenta los ingredientes que 
deciden si estamos ante un 
éxito o no. Pesan las apre- 
ciaciones de la redacción. 





Creemos que la responsabili- 
dad de las distribuidoras no 
termina con la puesta a la ven- 
ta del juego. Por eso, os infor- 
mamos de sus teléfonos, direc- 
ciones de internet OPág.79 y 
fax a los que podéis acudir. 





LADA 
Parece claro que en este apar- 
tado las consolas vencen a los 
PC ya que lo único que debe- 
mos hacer es insertar el disco 
(o cartucho) y encender la má- 
quina. Pero una vez que el jue- 
go comentado es de PC, la cosa 
se complica con parámetros 
que creemos básicos, funda- 
mentalmente tomando como 
referencia la sencillez de ma- 
nejo e idioma de instrucciones. 


MITIN 
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Tan importante como el propio 
salvo un 
buen manual. Por eso, en el 
Test podréis encontrar todos 
los requisitos que considera- 
mos esenciales para calificar 
un manual de muy completo, 
suficiente o deficiente. 
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Para verificar la compatibilidad 
de un juego en PC se realizan 
pruebas sobre 24 tarjetas de so- 
nido distintas. Estos son todos 





los modelos: Diamond Monster 
MX 300, Leadtek Winfast 4x, Ge- 
nius Sound Maker Live 5.1, Boe- 
der Extenders 3D PCI, Genius 
Sound Maker Live 5.1, Guillemot 
Maxi Sound Fortissimo, Creative 


Sound Blaster Live Player 5.1, Te- 


rratec 128i PCI, Terratec Xlerate, 
Terratec Sound System DMX Fire 
1024, A-MAX SP-804 Forte, Terra- 
tec Sound System 512i, Guillemot 
Maxi Sound Muse, Hercules The- 
ater XP, Terratec Sound System 
DMX, Genius Sound Maker Live, 
Terratec EWX 24/96, Videologic 
Sonic Fury, Creative Sound Blaster 
1024 Player, Terratec Aureon 5.1 
Fun, Creative Sound Blaster Au- 
digy 2, Creative Sound Blaster Di- 
gital 5.1, Creative Sound Blaster 
Audigy Player y Analog Device 
(integrado en placa). 

En las consolas nos limitaremos 
a señalar que dicho hardware 
“es el propio de la máquina”. 
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Uno de los apartados que más 
quebraderos de cabeza puede 
producir es el del rendimiento de 
vídeo, al que están íntimamente 
ligados el procesador y la memo- 
ria. Enmarcada en la filosofía de 
aportar datos contrastados, en 
COMPUTER HOY JUEGOS pone- 
mos a prueba el rendimiento de 
todos los títulos en un total de 24 
ordenadores diferentes que son 
los encargados de dictaminar su 
nivel de compatibilidad. 


MAA 
AIN 





Se valora si el juego dispone 
de menús en castellano de 
configuración, ajustes de reso- 
lución/profundidad de color 
para la pantalla, ajustes para 
subir o bajar el volumen de la 
música y sonido, o aumento y 
disminución de la dificultad. 
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En este apartado valoramos 
aspectos muy importantes 
que en ocasiones se olvidan 
fácilmente: número de fases, 
jugadores, los periféricos que 





permite o el idioma, son algu- 
nos de estos datos”vitales” pa- 
ra el jugador novel y experto, 
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Este número se obtiene de hacer 
la media de todas las notas ob- 
tenidas en los distintos aparta- 
dos que se valoran y que hémos 
descrito anteriormente. 
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Si existe algún detalle, bueno o 
malo, que merezca ser reseñado 
y valorado, este es su sitio. Y es 


- que debéis tener en cuenta que 


nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados 
cuantificables, demostrables, 
que merezcan ser destacados y 
que no tengan cabida en otro 
lugar de la tabla. 
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La nota final es el resultado de 
aplicar la Corrección positiva/ne- 
gativa a la nota media y según 
su valor adquiere un calificativo 
y un color determinado. 


De 9,01 a 10 MASIA 
De7,01a9 Noel 

De 5,01a7 Bien 
De3,01a5 Suficiente 
De1,1a3  Insuf Ne Pi 
De0a1 MAA 
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Lo barato no siempre es malo y 
lo caro tampoco es sinónimo de 
bueno. Por eso, hemos realizado 
un exhaustivo estudio de todos 
los juegos publicados durante el 
último año y hemos obtenido 
un precio medio por plataforma. 
El resultado se obtiene de divi- 
dir el precio recomendado y la 
nota obtenida en el Resultado 
del Test. El valor obtenido es lle- 
vado a una tabla que dictamina 
su verdadera rentabilidad. 


UA O E 
4,65 hasta 5,80 Notable 

5,81 hasta 7,73 Bien 

7,74 hasta 11,60 Suficiente 
11,61 hasta 23,20 Insuficiente | 
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Pegarse a la pared 

y disparar 

Pegando la espalda de 
Sam a la pared, al lle- 
gar a una esquina po- 
demos asomarnos y 
empuñar el arma. Ga- 
namos en protección 
frente a los enemigos. 


Utilizar una tirolina 
Nos permite accerder a lu- 
gares problemáticos del 
mapa y lo conseguimos pul- 
sando el botón de Sal- 
to. También podemos 
subir las piernas al ca- 
ble para ser más sigilo- 

sos pulsando Agachar. 








Cornisas 

En caso de que el ene- 
migo se encuentre cer- 
ca, podemos colgarnos 
de una cornisa y espe- 
rar a que se retire, O ac- 
ceder a otros puntos del 
escenario. Si pulsamos 
Abajo, Sam se descolgará. 


Deslizarse en rappel 


y disparar 


Cuando descendemos : 
en Rappel podemos se- : 
leccionar arma y urili- : 
zarla para sorpren- : 
der al enemigo : 
desde el exterior. : 

Muy contundente. 


E Juego len hn y para PC PCS Sal Fisher es 00 que Ela CIA Mona un » Splinter Cel, es A deci una a 








“célula astilla” capaz de clavarse en el interior de su objetivo e infligirle Sl máximo 1o daño. 
Eso sí, el gobierno americano nunca reconocerá su existencia... Truc ETE 


odo comenzó en 
Marzo de 2004 
cuando la NSA, una 

de las agencias de segu- 
ridad americanas, perdió 
contacto con dos de sus 
mejores agentes cuan- 
do realizaban labores 
de información en la 
conflictiva república 
ex-soviética de Georgia. 
Ahora, Sam Fisher debe 
acudir al mismo esce- 
nario y encontrarlos pa- 


ra recuperar los valiosos 

datos que habían recopila- 

do.¡Ah!, y recuerda que tú 
nunca estuvistes allí. 


MAIN TN 


: Echar un vistazo 

: tras la puerta 

: Al abrir una puerta pode- 
: mos hacerlo directamente 
: o entreabriendo un poco 
: para ver si hay alguna sor- 
: presa. Pulsando Arriba la 
: abrimos del todo y con la 
: tecla Abajo la cerrarmos. 


interrogar : 
No es una acción que : 
podamos realizar con : 
todos los enemigos y : 
siempre debemos con- : 
sumarla acercándonos : 
con sigilo por su espal- : 
da. De lo contrario nos : 
descubrirán rápidamente. : 


: Coaccionar 

: Si tenemos que 

: abrir una puer- 

: ta con un escá- 
: ner de ojos, no 
:nos quedará 
: más remedio 
: que utilizar a un 


: guarda enemigo. 





«Splinter Cell» es un juego de 
acción en tercera persona que 


basa todo su desarrollo en los 
movimientos que Sam puede 
realizar y que son, al fin y al ca- 
bo, los que van a dar la verdade- 
ra medida de las posibilidades 
de juego. Para empezar, desde el 
mismo entrenamiento nos ha- 
cen especial hincapié en recor- 
darnos que Sam debe pasar de- 
sapercibido siempre que sea 


posible, ya que las instalaciones. 
en las que tendremos que infil- 


trarnos están llenas de sofistica- 
das medidas de seguridad. 


Esto nunca es posible, por lo 
que siempre tendremos a mano 
una pistola o arma parecida pa- 
ra abrirnos paso cuando la situa= 





ción sea desesperada. Aún así, + 
los desafíos que el juego nos * 
- propone no vienen siempre en 


forma de puzzle, o claves para 


abrir alguna puerta, sino de dis- * 
posiciones de enemigos quede- 
bemos esquivar o eliminar sin * 


ser descubiertos, 
Así, en ocasiones, la meta ser 


- evitar que salten las alarmas y, 


para ello, debemos tener en 


cuenta que el más mínimo rui- 3 


do puede delatarnos.En ese mo- 


mento, lo más aconsejable es re=. 1 


ducir el paso de Sam con la 


rueda del ratón y acercarnos al 
objetivo con mucho sigilo, o. * 
aprovechar la oscuridad reinan- * 
te.Ahí reside la gracia del juego, * 
que nos obliga a pensar más de 
- dos veces cada movi- 
“miento que hacemos. 


: Caer silenciosamente 

: Cuando descendemos de 
: una plataforma al suelo 
¡podemos 

: evitar hacer 

: ruido pulsando el botón 

: Agachar. Así nos evita- 

: remos desagradables 

: sorpresas al llegar. 


Escudo humano : 
Si hemos captura- : 
do a un enemigo y ' 


nos descubren sus: 
compañeros, podemos re- : 
Mb troceder utilizando al : 
enemigo para evitar que 
nos disparen y, a la vez, : 
hacerlo nosotros. ¡Muy útil! : 


Mover un cuerpo 
Acción fundamental 
Y que podemos llevar 
Ñ a cabo pulsando el 
botón Espacio y que 
nos permite ocultar 
las pruebas del delito y, a 
la vez, nuestra posición 
dentro del escenario. 
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El entrenamiento nos enseña todos los movimientos 
y posibilidades de nuestro personaje. En esta zona, 
debemos sorprender al enemigo, inmovilizarle y sacarle 
la combinación del acceso electrónico) de la puerta. 


A 


A E EAS 


Cualquier objeto del escenario puede convertirse en 

pieza útil de nuestra misión de infiltración. Los ar- 
bustos, en este caso, nos ocultan de la atenta mirada de 
los agentes de seguridad que custodian el objetivo. 


FECC MA A A NRO TUNA 

e un buen trabajo es ver a los enemi 
gos en el suelo, inconscientes, y sin las alarmas acti- 
vadas: Podemos acceder a los ordenadoresG) para obte- 


ner datos e informes cruciales para la misión. 


1 
e. 


ME 


1 Algunas puertas están cerradas y necesitan de 
una clave, o del buen uso que hagamos de la gan- 
zúa, para abrirlas. En este último caso debemos mover 


arriba, abajo, izquierda o derecha para hallar el punto. 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO 


Sam es muy hábil a la hora de esquivar peligrosas si- 

tuaciones. La única forma de pasar al otro lado es 
colgados de la cañería y con los pies acompañando el 
movimiento. La cámara la movemos con el ratón. 


Dentro de la comisaría, debemos movernos sin ha- 
cer ruido y atacando a los enemigos por las espalda, 
si es posible, para evitar que den la alarma. Coger un ob- 


jeto y lanzarlo para distraer es una buena táctica. 


El centro de vigilancia está protegido por un guar- 

dia al que debemos acercarnos sigilosamente sin ha- 
cer ruido. Para acertar sin problemas, es aconsejable uti- 
lizar el dispositivo de visión nocturna (2). 


| put Y 
, ld J LA LE E 

1 En muchos momentos del juego no podremos 

avanzar si no tenemos el cuidado de esconder los 

cuerpos de nuestras víctimas. De no hacerlo saltarán las 


alarmas y la misión habrá terminado irremediablemente. 


7 2 Antes de interrogar al conductor en el parking, 

debemos desactivar de un certero disparo la cá- 
mara para que no salte la alarma. Después del interro- 
gatorio, lo mejor es dejarle aturdido de un culatazo. 


A E Blaustein. ] ld 
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La mayoría de las misiones nos exigen un grado de 

sigilo casi imposible. Aquí, debemos sorprender al 
enemigo6), ocultar su cuerpo y acceder al interior de la 
casa. Podemos hacerlo con, o sin disparos de por medio. 


2 mn q 


a A A 

0] Y 4 

Busca al aoente Blaustein. Fl] E Dl 

JE 


En los lugares que menos lo esperemos, pueden apa- 
recer peligrosas cámaras de seguridad6) que dan la 


e 2 
A AA AAA A ARRASANDO DATAN AAA A PARANA A AA AO NEO - . 


alarma en cuanto nos detectan. Aquí, en la morgue, de- 


bemos aprovechar su giro p 


Para descolgarnos sin problemas por la 

fachada de la embajada, debemos bus- 
car un poste o saliente que nos garantice una 
sujección suficiente. Lo demás es pan comido. 


É po > ed, y E 
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Sam, además, puede utilizar 
varios objetos en su beneficio 
que siempre debemos tener 
presentes, y que nos van a facili- 
tar la misión en muchos lugares 
que, de otra manera, parecen 
imposibles de superar. Es el caso 
de los micrófonos láser, cables 
ópticos para ver lo que ocurre 
detrás de las puertas, o interfe- 
renciadores que cortan la señal 
de las cámaras de vigilancia. 

Sam, para mejorar su rendi- 
miento en condiciones adver- 
sas, cuenta con dos modos de 
visión para escudriñar a la per- 
fección el escenario. La visión 
nocturna es ideal para mover- 
nos por la oscuridad absoluta 
sin perder eficacia en la infil- 
tración, y la térmica nos indica 
los objetos cercanos que emi- 
ten calor y que, por lo general, 
están vivos y suelen ser bas- 
tante enemigos. 


EMI y | 





«Splinter Cell» es un tipo dej jue- 
go que hasta hoy no conocía de 
incursiones en el terreno del PC, 
ya que los clones de «Metal Gear 
Solid» son más bien originarios 
de las consolas. Aún así, precisa- 
mente por tener esos orígenes, 
el control en PC es menos intuiti- 
vo aunque perfectamente ma- 
nejable sin necesidad de exten- 
der nuestra mano por el teclado 
en busca de los controles. 
Además, la rueda del ratón nos 
permite controlar la velocidad 
a la que camina Sam, 
por lo que es mu- 
cho más sencillo 
acercanos a los 
enemigos sin 
delataf nuestra 

















Ratón; 


Visión libre 
Botón Izquierdo: 
Disparo primario 
Botón Derecho: 
Acción 
Rueda: 
Faso rápido / lento 


. Teclado 


| aaa Movimientos Sam 


(E):Equipar 
(RJ: Recargar arma 
(2]: Visión nocturna 


[5]: Visión térmica 





posición. Y es que «Splinter Cell», 
donde destaca mucho, muchísi- 
mo, es en el elaborado apartado 
gráfico que destaca por unos en- 
tornos de luz que parecen de 
verdad, integrando todos los ele- 
mentos de la escena de una for- 
ma que no habíamos visto antes. 
Las misiones son lineales y te- 
nemos escasa libertad de deci- 
sión, aunque no nos importará 
repetir una y otra vez el mismo 
cometido hasta superarlo. Y de 
ahí nace toda su diversión. 
Desgraciadamente, es un jue- 
go exigente que salvo en confi- 
guraciones gráficas muy holga- 
das -Pentium 4 con GeForce 4 o 
Radeon—, no podemos aumen- 
tar la resolución más allá de un 
escueto 640x480 32 bits color. 
«Splinter Cell» es espectacular, 
entretenido, muy novedoso y en 
PC suena a nuevo gracias a un 
espía que, salvo cantar y 
bailar, sabe hacer casi de 
todo. O Pág.79 39 


información so- 
cómo instalar 
ste juego en la 

Pág.72 
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CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) e 












Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego. 1.6% 
Vida del juego 


Nivel de detalle de personajes y escenarios. 


_Animación-Movimientos de los personajes 


Vlalogos- Voces —______ 
Textos" -Subtítulos Masia O Mt cc0 Pe Ae Er 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... 


Versión de Xbox 
Versión de Game Boy Advance 
Versión de PlayStation 

Versión de PlayStation 2 
Versión de GameCube 


Edad dada: Mayores de 16 Añ 
Tel. de Información:91 640 46 00 - Fax:91 640.46 10 Mco parao WosdaresElortos 
4 Actualización del juego disponible e Pág.76 : 
ETA 7 a a Ed a Oda | 








| Larga in 
- Muy cuidados de 
a nd de ZO 


| Excelentes 







2% | Perfectos 
% 






















Medio (tiene tutorial) 









Been o OPA 







Teclado-Ratón / Sin problemas [7,00 


Interesante 






Teléfono de Asistencia Técni Ica HU SóoneNón noo se diari e ro ri 
Ayuda en Internet 





Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 
Probado en 24 tarjetas 











PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VIDEO EN 24 CONFIGURACIONES 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 

Intel Pentium 11 350/64 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 


A A A A A A A A A im 


Intel Pentium 11 350/64 MB ATI Radeon VE 32 MB DDR 


Intel Pentium ll 350/64 MB _| Creative 3D Blaster TNT2 M64.32 MB 


Intel Pentium Il 1350/64 MB Ñ 
-AMDK6- 1 500/ 128MB_ 


- AMDK6-II 500/128 MB. 


AMD K6-11 500/128 MB 


AMDK6-11 500/128 MB 
AMDK6-11 500/128 MB 


Intel Pentium 11 600/128 MB e 


Intel Pentium 111 600/128 MB 


Intel Pentium 111600/128 MB | ATI Radeon 64 MB DDR VIVO E! 
Intel Pentium 11l 1600/1: 128MB__ | Creative 3D Blaster TNT2 M6432MB_ ] 


"Intel Pentium 111 600/128 MB. 


AMD Athlon 700/256 MB 


AMD Athlon 700/256 MB 


-AMDAthlon 700/256 MB 
AMD Athlon 700/256 MB. 


AMD Athlon 700/256 MB 











cules 3D Prophet Il MX 32 MB 
3 0. 


Voodoo 3 2000 16 MB AGP 


ATI Radeon 64 MB DDR VIVO. 


| "Creative :3D Blaster TNT2 M6432MB_ | 


ules 3D Prophet 4500 64 MB 


Voodoo 3 2000 16 MB AGP 


| Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB 


A ' Hercules 3D 3D Prophet « 4500 64 MB 


_ | 3dfx Voodoo 32000 16 MB AGP 


"ATI Radeon 64 MB DDR VIVO. 


' Hercules 3D Prophet II MX 32 MB 


Intel Pentium 4 1500/256MB Geforce 44200 


Intel Pentium 4 1500/256 MB__ Geforce 4 MX440 
Intel Pentium 4 1500/256 MB ATI Radeon 8500 
Intel Pentium 4 1500 /256 MB AT Radeon 7500. 


Intel Pentium 4 1500 /256 MB | del Radeon 9000 


0,45% 





Menús de configuración en alan AOS 
Ajustes de resolución - profundidad de color 
Ajustes de música 


Castellano 


_ ¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | 0,5%. 
No dia A e 110.004 
0 Megabytes 1 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) | 14%. 
Castellano o 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 





en cici 


10,8% EE 30 || 
a | 
MINE A 


% | No funciona 
; : 


8 B___. 10/45%| No funciona 
Hercules 3D Prophet Il MX32MB_ [0,45%| Nofunciona 


| Nofunciona 


| Ralentización leve | Ralentizado  |7,00. 
| No funciona 
% | No funciona 
_No funciona 


| Fluido 


| | Creative 3 3D Blaster TNT2 M64321 MB DU E A5% No funciona — ñ 


10,45% | 
[0,45% | ld 
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(www.ubisoft.es 


















Arranque automático 


No (1,41 Gigabytes) [ON]! 

















cional 


ame con Ea 24 tarjetas de Ea] 
ER 3 06 información en Y Pág. 17 


le 


Asaltos 'Nofunciona 


No funciona -Nofunciona 


A 


No funciona = Nofunciona [0/00 


¿NO funciona 10,00. 
E : 


1y parones. 
funciona Ao funciona 0,00. 
No funciona 


No funciona Nofunciona 


¡No funciona 10,00]! 
[ No funciona  |0,/00|' 
] No funciona || 
|¡Nofunciona 10,00. 
Fluido 1 ),00 
No funciona e 1201001 


“No funciona 


“No funciona 


Fluido 


Fallos gráficos graves* Fallos gráficos graves* | 3,00. 
RIOS ocur eo 


Fluido 


Fluido 





Fluido 


Ajustes de dificultad 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Opciones de guardar partida (comprobado)... | 3% 


Dispositivos « de control compatibles 
Idioma (comprobado) 


INOTA MEDIA nc! e EL RC UU 


Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 








12 misiones 


* | Encualquier momento [10/00|| 
o lectadO/ Ratón: ato 6,001 
“Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) 


7,85 | 
| Corrección positiva / Corrección negativa A UTA El avance tecnológico de sus entomos de le | 


+4 RESULTADO DEL TEST A 110116 
PRECIO/CALIDAD ENE 





49 ,951 8,85 =5,64 = Notable 


e) Mecesafa acuiallzación para corregir los errores 
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Juego de Estrateg 


al 


| Lavado de cara 


ME" alasaga «Command €. Conquer», que sigue 


n grupo te- 

rrorista con 

capacidad 

para actuar en todo el 

globo, denominado 
Grupo de Liberación Ar- 
mado (GLA), ha cruzado 

la China occidental con el 
propósito de sembrar discor- 
dia entre la población para 
intentar crear una zona inde- 
pendiente. Como parte de su 
plan, el GLA ha penetrado en 
una base China para robar 
un vasto arsenal de ar- 
mas con las que des- 
truir una planta 


> 
Oya 
A 





mn 


AA , S , 
MS luchando contra el terrorismo internacional. 


ETA IAS o TALARA 
nuclear y crear el caos en una ' 
distancia de 100 kilómetros. ++ 
El gobierno de Pekín, tras re- '* 
chazar la ayuda internacional, se * 
dispone a acabar con el GLA con | 
sus propios medios, aunque tro- 
pas estadounidenses pululan 
por la zona y podrían toparse ' 
con los terorristas si estos conti- ' 
nuan avanzado impunemente. 
En este estado de cosas, ten- 
dremos que tomar el mando de 
uno de los tres ejércitos y acatar 
las órdenes de nuestros superio- 
res para alcanzar distintos obje- 
tivos, según si el bando elegido 
es el de“los buenos o los malos” 


ON AM 















mm 





e Algunas unidades O) pueden capturar “p Las mejoras en las armas son muyim- “y A mayor número de batallas ganadas, /i El GLA cuenta con el apoyo incondicio- | 

E edificios para su ejército, aunque de- portantes para conseguir efectividad. 2 más experiencia adquirida €), lo cual %* nal de las masas. Buena prueba de | 
pendiendo del bando al que pertenezcan Por ejemplo, siinvestigamos el ántraxcon redunda en puntos €) que usaremos para ello es una unidad llamada Turba, capaz | 
lo harán de una determinada manera. el GLA, los misiles harán mucho más daño. adquirir mejoras o unidades especiales(). de arrasar, literalmente, una gran ciudad. | 
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ey En 4 a 
' El interfaz del juego nos permite vi- 
sualizar el rango y las mejoras de las 


' Las unidades cuentan con cuatro nive- 
' les de experiencia, representados por 


'Uno de los edificios chinos, el Centro 
' de Propaganda, se encarga de hacer 





Los hombres con bazuca YH se bastan | 
y sobran ellos solitos para despedazar | 


llegar a su ejército mensajes para aumen- galones que aparecerán en grande 6) ca- unidades seleccionadas en la parte infe- carros blindados, siempre y cuando no pe- 
tar la moral de sus tropas.¡Al ataque! | 


da vez que nos hagamos con uno de ellos. rior izquierda de la pantalla 6). 


A ha E: 
MS y) mi hy 
qe 
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rezcan arrollados por sus orugas. 
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EE 

3% 
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(y Para acceder al mapa O debemos con- * £% Podemos situar las construc ' Cada ejército cuenta con unos ata- 


tar con un edificio específico, en el ca- 
so de los estadounidenses y los chinos, y 
una unidad si controlamos al GLA. 


y 


" COMO SE JUEGA 





La variedad es a veces un con- 
cepto relativo, como en el pro- 
grama que nos ocupa pues, si 
bien nos ofrece la posibilidad de 
manejar tres ejércitos distintos, 
el control utilizado para cada 
uno de ellos y el desarrollo del 
juego es tan similar que más 
bien parece inalterable. 

En lo tocante a las misiones, 
cada bando cuenta con objeti- 
vos diferentes: defender, atacar y 
conquistar, aunque al final todas 
nuestras aventuras acaban gi- 
rando en torno a la idea de cons- 
truir unidades hasta armar un 
gran ejército para arrollar al rival. 

Construir demanda dinero, y 
esta vez no provendrá de minas 
de oro ni huertos donde sem- 
brar comida, ya que EA Games se 
ha sacado de la manga una al- 


ternativa original: los puertos de 
suministros de recursos, que se 
encuentran en diversos lugares 
del mapa y aparecen represen- 
tados en cajas que nuestros 
hombres deben recoger y llevar 
al campamento base. 

Lo mejor del dinero es, sin du- 
da, gastarlo, y nada mejor que en 
la construcción que es un valor 
hasta en los videojuegos. Erigir 
edificios nos dará la oportuni- 
dad de crear distintas unidades; 
así, en los barracones elaborare- 
mos soldados, mientras que en 
la fábrica de guerra podemos 
producir vehículos bélicos. 

Cada unidad creada destaca 
en una función específica; por 
ejemplo, la infantería con bazuca 
es muy buena para reventar ve- 
hículos blindados, mientras que 
la equipada con fusiles sirve pa- 
ra acabar con soldados. También, 


donde queramos, haciéndolas ro- 
tar hasta conseguir una orientación ideal. 
Siempre y cuando el terreno lo permita. 


nos encontramos con que unas 
14 ó 15 unidades por ejército 
cuentan con cualidades especí- 
ficas que debemos aprendernos 
al dedillo para sacarles el máxi- 
mo partido cuando luchamos. 
Otra de las habilidades de que 


- hacen gala es la de adquirir ex- 


periencia, pues cada una de ellas 
irá subiendo de nivel con cada 
batalla ganada. El grado de ex- 
periencia se representa por me- 
dio de unos pequeños galones 
colocados a la derecha de cada 
unidad, y cuanta más tengamos, 
más habilidades conseguiremos. 
En las unidades estriba la dife- 
rencia entre los tres ejércitos; 
mientras los americanos contro- 
lan el aire por medio de helicóp- 
teros y cazas, los chinos poseen 
mejores vehículos blindados. Las 
unidades de infantería del GLA, 
por su parte, son las mejores. 





ques especiales que se recargan 
por tiempo, aunque su utilización es ilimi- 
tada. Son los más brutales del programa. 


Por último, debemos señalar 
que otro de los aspectos impor- 
tantes del programa son los 
puntos que conseguimos en el 
menú de experiencia de genera- 
les.La valoración de nuestras ba- 
tallas se reflejará en experiencia 
que, a su vez, se traduce en pun- 
tos que podemos gastar en esta 
ventana para conseguir mejoras 
para nuestro ejército, nuevas 
unidades a crear, o bien, conse- 
guir habilidades especiales con 
las que arrasar a nuestro enemi- 
go sin apenas esfuerzos. 


AMS 





Sin lugar a dudas, lo más llamati- 
vo de esta nueva versión de la 
saga «Command €: Conquer» es 
el apartado gráfico. El paso de 
las ya obsoletas 2D a las 3D le ha 
sentado de maravilla. La sensa- 


e » Al igual que los chinos poseen los 
mejores blindados y el GLA las me- | 

jores tropas de soldados, los estadouni- | 

denses cuentan con la mejor aviación. 


ción de libertad, los efectos de 
humo, las explosiones, las partí- 
culas de polvo y demás efectos 
le han dado a la saga un aire re- 
novado y mucho más especta- 
cular, apareciendo en pantalla 
un número de unidades y edifi- 
cios notablemente superior del 
que disfrutan la mayoría de jue- 
gos de estrategia en 3D. 

Por otro lado, las sombras vie- 
nen del lado de la jugabilidad, 
puesto que lejos de aportar na- 
da nuevo a lo ya creado, se limita 
exclusivamente a ejercer de con- 
tinuación mimética con la mis- 
ma estructura que sus ancestros. 

Este dato, en teoría negativo 
para algunos, será fuente de sa- 
tisfacción para otros muchos 
que piensen como EA, que lo 
bueno, si es doble, dos 


veces bueno. ¿Para qué sw 
cambiarlo si funciona? 


| 
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AA A esta 














ENANA 


















NE 


Estamos ante un programa | ae LS di 


que aglutina a un gran número 
de seguidores, y de un espectro 
muy amplio de edades, por ello: Ratón: 0 
Electronic Arts ha planteado ¿E Botón Izquierdo: 
tres niveles de dificultad fácil- — 2 Botónde acción 
mente ajustable al grado de pe- 5 Botón Derecho: 
ricia de casi todos los usuarios. 2 Movercámara 

De esta forma, han consiguido Teclado: 


crear un programa capaz de col- LEl: Seleccionar todas las uni- | 


mar las necesidades de los ex-.. dades del mismo tipo 


pertos, pero sin abrumar alos  L[£):Seleccionar todas las uni- | 


principiantes en cada misión. - dades de combate 
Para aquellos que no conocen (2): Barra de mando 


esta longeva y aclamada saga, (4); Rotar cámara a la izquierda 


puntualizaremos que esta últi- (6): Rotar cámara a la derecha 
ma entrega se ha enfocado más [5): Restablecer cámara a 
hacia el apartado bélico que al Posición inicial 
administrativo o constructivo, (él: Acercarzoom 


deviniendo éstos realmente en | E]: Alejar Z00M _ 


meros extras, pues si bien son A 
imprescindibles, no son relevan- «Command €. Conquer Gene- 
tes a la hora de jugar. rals» es un programa muy bien 
Esto nos depara un juego de estructurado, con excelentes 
resolución rápida donde una mi- gráficos, claramente orientado 
sión puede durar menos que un hacia un sistema bélico y pensa- 
muñeco de nieve en el desierto. do para disfrute de jugadores de 
toda condición. Aunque la au- 
sencia de innovaciones y nuevas 
propuestas pueda defraudar un 
tanto a los estrategas más expe- 
rimentados. OH Pág.79 se 





Más. información so- 
5. bre cómo instalar 
2, este juego en la 
Y 0Pág72 


Los chinos no dudarán en usar sus 
vastísimas reservas de población pa- 
ra desgastar al enemigo, por lo que 
estas unidades son las más baratas 
del programa. También cuentan con 
los carros de combate más potentes 
y letales de todo el juego. 


AUDLVA ALLAN RAI AAA AAA e IIA re AAA AI ARAU 


De los tres ejércitos existentes, los es- 
tadounidenses cuentan con la mejor 
tecnología. Esto les facilitará conver- 
tirse en dueños y señores del espacio 
aéreo gracias a sus letales cazas y al 
impagable apoyo que ofrecen a las 
tropas sus helicópteros Comanche. 


i ERMARARER NACI A CANARIA UA ANIAA RENACER AIDIIIBIINIARAAIIA 


Como consecuencia de la falta de apo- 
yo logístico, el GLA se ha convertido 
en especialista en reciclaje de todo ti- 
po de objetos pescados del campo de 
batalla. Sus unidades de infantería 
son capaces de colocarse una bomba 





enla cintura y reventar porla causa. | 










- | WINDOWS XP HOME EDITION a en 


- | Intel Pentium 4 1500 /256 MB | 


| Intel Pentium 4 1500 / 256 MB 


_| VERSIÓN COMENTADA p< 


e O At eo A 


ElsTeléfono.de Asistencia Iédiica ne a o O 15440 00] 
- | Desinstalación ( lados, medido) 


| | PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 


- | Intel Pentium 111:600/128 MB 


- | AMD Athlon 700/256 MB 


- [ Opciones de guardar partida (comprobado) 
- | Dispositivos de control compatibles. 
| Idioma (comprobado) 


| U 
NOTA MEDIA UA 
| Corrección positiva / Corrección negativa NS 


Precio (recomendado por el distribuidor) i 144,95 € _ (7.479Ptas)| | 
Cálculo de la nota precio/calidad 44,95/ 7,27 = 6,18 = Bien 











Versión de Xbox 
Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de GameCube 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 
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0 or 1 EA a 


Distribuidor: Electronic Arts 

Productor y Desarrollador: EA Games 
| Tel. de Información: 902 234 111 + Fax:91754 52 65 
Actualización del juego disponible e Pág.76 















Mayores de 18 Años 
Jugadores Noveles 




























Nivel de detalle de personajes y escenarios E 
Animación-Movimientos de los personajes 


Música A 











Doblaje profesional... | 
| Textos profesionales. : 
| Teclado-Ratón / Óptima... [900]! 


















Dodo ces aa 
¡eos ODIOS a a O 
Realismo | : : | Excepcional ñ 


Me Interesantes 






















Ayuda en Internet 





No tiene (www.esp 






Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes 














Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 








Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 





AS 
Adecuado — (B..EGHL) ha 


7,00 
10,00 E 
Funciona con las 24 tarjetas de sonido. ca E 
Más información en Pág. 17 . 








Probado en 24 tarjetas 





PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 10,8% ¡MUA E) 
¡PROCESADOR-MEMORIA TARJETADEVÍDEO | [RES.PORDEFECIO | 1024x768x32 | |. 
Intel Pentium 11 350/64 MB Hercules 3D Prophet 450064 MB No funciona |Nofu 

Intel Pentium 11 350/64 MB ATI Radeon VE 32 MB DDR | No se puede jugar | No se 
Intel Pentium 11 350/64 MB Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB | 

Hercules 3D Prophet II MX 32 MB ! 
__. No se puede jugar | 0,00, 


'No funciona 0,00 







































Intel Pentium 11 350/64 MB / 
AMDK6-11 500/128 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 


¡AA A A A A A A A A AN AAN AN A NANA er 


AMDK6-11.500/128MB 3dfx Voodoo 3 2000 16 MB AGP 


AMD K6-11 500/128 MB e Radeon 64 MB DDR VIVO 


%.| Se bloquea 
No funciona 






















| 


_No se puede jugar_ No se puede jugar | 0,00 
| 


0,45% | Se bloquea Nosepuedejugar|.0,00 | | 
No funciona. E 


AMDK6-I! 500/128 MB __.| Creative 3D Blaster TNT2 M6432MB______ | 45%. 






AMDK611 500/1298 MB 


Hercules 3D Prophet 11 MX 32 MB 



























Intel Pentium 111 600/128 MB 
Intel Pentium 111 600/128 MB 


Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 
3dfx Voodoo 3 2000 16 MB AGP 
ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 















_Ralentización leve |Ralentizado 7,00. 






Intel Pentium 1 600/128 MB___| Creative 3D BlasterTNT2 M64 32 MB | 0,45% | Asaltos _ Asaltos 









Intel Pentium 111 600/128 MB Hercules 3D Prophet Il MX 32 MB 
AMD Athlon 700/256 MB Hercules 3D Prophet 450064 MB 
AMD Athlon 700/256 MB 3dfx Voodoo 3 2000 16 MB AGP 


na... Nofunciona |0,00 
AMDAthlon 700/256MB___| ATI Radeon 64MBDDRVIVO._______._..0,45%| Ralentización leve Ralentizado 7,00. 
Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB 0,45% | Ralentizado Asaltos 


AMD Athlon 700/256 MB Hercules 3D Prophet II MX 32 MB y 0,45% | Ralentizado Asaltos 





j 
¡_No funciona 

























Intel Pentium 4 1500/ 256 MB 


)/256 MB Geforce 44200 
Intel Pentium 4 1500 / 256 MB 


ena: 
ATI Radeon 8500 
ATI Radeon 7500 


Intel Pentium 4 1500 / 256 MB ATI Radeon 9000 


| POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 
d 
















Fluido 
A IES El Ln 
- ¡Ralentización leve 
“Fluido 
Fluido Ralentización leve | 9,00 | | 






















noproftUndidad de color 





Variedad de elementos del juego (comprobado) 
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ESCOGIDA PARA LOS JUEGOS 
PREFERIDA POR LOS JUGADORES 


Arda En akar'” Rally 
bn TES A AAA NA IA AO A O E 
rot Ep a AA IA A 
Soporta Creative EÉVAX MDVINCED 
de Force: Razor Unw”" 
Soporta Creative EAX ADVANCED an 
Pp A UIT 
EN o Soporta Creative EAX ADVANCED MD 
INIA MAL 
Soporta Creative EAX ADVANCED AD 
¡ 
Grand Theft Auto” Mi 


ro 1 OT INNATA ANDINO ADAN 
lo / ARANA NADIA O 
Soporta Creative EAX ADVANCED AUD 


ASIA 


ASA ANAIS 
ANA 


AT INNIAAAOS 
EAS 


IRAN NINO 


ALAS TER 












FLUCA FARMEL M 
o O IR ADC AAA rc 


PLN NAVE 
IL 


» 2. A ls Escucha al enemigo antes de que él te descubra a tí gracias a 
192kHz/106dB SNR de a e al z 
] NN A DA NN ES do 


la Sound Blaster Audigy 2. 





S, 


| | E 


www.europe.creative.com/audigy2 





ea 2002. Creative Technology Ltd. Creative, EAX y Sound Blaster son marcas registradas y Advanced HD y Audigy son marcas comerciales de Creative Technology Ltd. THX es una marca registrada de THX Ltd. 
O ME Ad amo registradas de sus respectivos propietarios. Todas las especificaciones están sujetas a cambio sin previo aviso, El contenido actual puede variar ligeramente del aquí expuesto, 














Er Ln rt a AN e A A o aL 





tirá cstudjal eje para nuestro país. 


14 ¡ora JD Ica 0 seais epiltarr y 


A NANO NI Mero a lala 1 a 


Desde el mar podremos asediar a aquellas 


ciudades situadas próximas a la costa. Ade- to al mapa. Desde aquí es posible visualizar 


más, los barcos nos brindan la oportunidad de tanto a los enemigos) como a los aliados6) con | 


transportar a nuestras tropas. que cuentan el resto de países. 


El terreno e es un Wer or que Aehe tenerse muy 
en cuenta; protegernos con artillería desde 


mos adoptar, defensivamente hablando. ción sobre las Posesipnes de nuestra naciona , 


a A A AL se EII 


e 


A Eb al E ma A 61 


A gemas. “da, 


La artillería ha de rsóntal una Y Omad en línea para dispararO) , mientras E para moverse a] 


se e elspondra en O: Cuando O en línea, un círculo Je nos mostrará aja altaneD, 


Si IS una a UniversidadO consegui- Para acoder: a uslauiena E E de ¡ 
remos, por un lado, crear puntos de cien- tintas ciudades habidas en nuestro te- 
ciaD y, por otro, acceder al menú que nos permi- rritorio, bastará con pulsar con el botón de- 
recho del ratón sobre su nombreW. 


3 


Si no tenemos seleccionada unidad alguna, | 
sabremos cuántos hombresé) y dinero6) con- | 
una zona elevada es la mejor opción que pode- seguiremos en cada turno, además de informa- | 


Juego de Simulación para PC| Lograr la hegemonía en la 
vieja Europa ha sido una constante para algunas naciones, 
así como la aspiración de sus gobernante más osados. 


a Francia de Napoleón se 
halla en su momento de 
máximo esplendor, aun- 
que el precio a pagar por sus 
continuas campañas belicistas 
es la enemistad de gran parte de 
Europa. Inglaterra, por su parte, 
se propone lanzar una ofensiva 
para colonizar el nuevo conti- 
nente y así afianzar su Imperio. 
Nuestra misión será elegir a 
uno de los seis países europeos 
dominantes de la época, propo- 
nernos una meta y alcanzarla. 


MIDI TA 


En primer lugar, dado que el pro- 
grama carece de una 
campaña predefinida, 

tenemos que confi- 

gurar una parti- 

da. Esto incluye 

M7 seleccionar un 

ES) país, una época, 

A de entre ocho 


1 


ES 


disponibles, y designar uno de 
los tres objetivos: conquista del 
mundo, guerra imperial o toma 
de las capitales importantes. 
Hay tres factores clave a aten- 
der para que nuestros esfuerzos 
no sean infructuosos. El primero, 
el de diplomacia, es fundamen- 
tal para captar aliados que nos 
ofrezcan su ayuda e intercambio 
comercial para luchar contra el 
enemigo. La negociación se lle- 
va a cabo en una pantalla espe- 
cial en la que propondremos y 
recibiremos ofertas de los máxi- 
mos mandatarios de los cinco 
países. En cuanto a la gestión, es 
fundamental para abastecernos 
de nuevas tropas y desarrollar la 
investigación en las ciudades. 
Éstas no pueden construirse, pe- 
ro sí conquistarse al enemigo, y 
son de tres tipos. Según el tama- 
ño podremos levantar un núme- 
ro determinado de edificios, im- 
prescindibles, por otra parte, 
para la producción. El último 
factor, aunque no el menos im- 
portante, es el bélico. Ejercer 
un control absoluto de las 
' tropas es sencillo, si bien es 
A muy importante conocer las 
y habilidades que posee cada 
tipo de unidad. Así, descubri- 
remos que la caballería es inútil 
para sitiar una ciudad o que la 
artillería es fundamental para 
conquistar una población. 





ee AR 





la apariencia gráfica de ” uni- 
dades bélicas nos recuerda po- 
derosamente a los soldaditos de 
plomo, y es que la parte bélica 





Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
Acción 

Rueda: 

Modo mapa grande 


Teclado: 
- [ro]: Ataque especial 
(P]: Páusa 











está más encaminada a emular 
un juego de tablero que al típi- 
co programa de estrategia. 

En cuanto al toque diplomáti- 
co, destacar que está perfecta- 
mente amoldado, haciendo de 
«War and Peace» un juego equi- 
librado donde ninguna de las 
tres facetas, bélica, de gestión y 
diplomática, predomina sobre 
las demás. Atacar se hace exce- 
sivamente tedioso y lento, mien- 
tras que defender una plaza es 
tan simplón como emplazar 
unas cuantas tropas en las afue- 
ras de la ciudad y esperar. 

Resumiendo, un programa en 
el que más que guerrear hay que 
negociar mucho. O) Pág.79 MI 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enla O Pág.72 


f— Inglaterra p 
i 





En el apartado diplomático, cada nación cuenta con un repre- 
sentante que será su voz y, como se puede apreciar, su rostro en 
las negociaciones internacionales: GH) Francia, €) Inglate- 
rra, €) Prusia, G)|mperio Otomano, O Rusia y GH Austria. 






















| Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 


- intel Pentium 4 1500 /256 MB De 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN E a 
Menús de configuración en castellano AJOS 


VERSIÓN COMENTADA 


CANET 


Versión de Xbox 


A IN CARASA E COME E. Versión de Game Boy 
Ad des Versión de PlayStation 
Distribuidor: Virgin Play Versión de PlayStation 2 
za «Micra Versión de GameCu 
AA Productor y Desarrollador: Microids Edad recomendada: Todos los Públicos 


8 Tel. de Información: 91789 35 50 +» Fax:9178935 60 Adecuado para: Jugadores Expertos 


a a Actualización del juego disponible e Pág.76 Pene a Nod 








CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) | A i 






Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego q | Medio (tiene tutorial) 
Vida del juego 








- Correctos ESA : 
Sin traducir 


| Bien adaptados 
Teclado-Ratón / Sin problemas |7 
















10 | Em alg 
Interesante 


“Intensidad a PENN : Constante 


Variedad de Situaciones A o an 
Bastante alta 













91 189 3910 0%: 











Di cultad me la Primera Instalación (Comprobado) 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 


_ ¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% AURERANIAO 5,00 | 










[14% e cl o O 





referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 












2% | Suficiente ((D,EGH) 5.00 


_ [PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE'SONIDO | 10,8% 















10,001 | 

Probado en 24 tarjetas NA Funciona con las 24 tarjetas de sonido. ES E 
Más información en e Pág. 17 . 

PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 10 E AU a 0 l 



















































RES.PORDEFECTO | 1024x768x32 | | 

OOO 
Intel Pentium 11 350/64 MB____| Hercules 3D Prophet 450064 MB _Hay parones AS saltos! 1.4101: "1850 
Intel Pentium || 350/64 MB EA Radeon VE 32 MB DDR o 2 J045%| Hayparones A saltos altos! 101850 
Intel Pentium 11 350/64 MB Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB o 45% | Asaltos ¡No se puede jugar 
Intel Pentium 11 350/64 MB Hercules 3D Prophet II MX 32 MB 0,45% - A saltos E 
AMDK6-11500/128 MB Hercules3D Prophet 450064 MB [0,45% Ralentizado — Hayparones 













TT 





- AMDK6-II 500/128 MB 


AMD K6-11500/128MB. 
AMDK6-11 500/128 MB 


AMDK6-11 500/128 MB 


Intel Pentium 111 600/128 MB 


Intel Pentium III 600/" 128MB. 


Intel Pentium 111:600/128 MB 
Intel Pentium 111 600/128 MB 


3dfxVoodoo 3 2000 16 MB AGP 


_ | ATI Radeon 64 MB DDR VIVO. 
Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB 


[0,45% | No funciona 
0,45% | No funciona 
ENT A saltos 


A saltos Asa 
| Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB No funciona. Asaltos 


_ Hercules 3D Prophet 450064 MB 0, E —Nofunciona 510 || 


3dfxVoodoo 3 2000 16 A MEAR cad 0,45% No funciona No funciona 


ATI Radeon 64 MB DDR VIVO AA 
Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB 


Intel Pentium 111 600/128 MB 


-AMDAthlon 700/256MB_ 
AMD Athlon 700/256 MB 
AMDAthlon 700/256 MB 


AMD Athlon 700/256 MB dl Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB 


AMD Athlon 700/256 MB. | Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB 






sein, te 


No funciona JURA 











































Hercules 3D Prophet Il MX 32 MB 


Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 















Fluido “Fluido 


Fluido Fluido 


Fluido 
































Geforce 4 4200 
Geforce 4MX 440 10,45% 
AF Radeon:3500 0 II 


Intel Pentium 4 1500/ 256 MB 


Intel Pentium 41500 /256MB | 
Intel Pentium 4 1500 /256 MB 


Intel Pentium 4 1500 / 256 MB 

























Ajustes de resolución - - pro 








Ajustes de dificultad Í 


6 naciones y 183 ciudades 
_| Encualquier momento. [10,00 


-Teclado-Ratón 


| Castellano 

























Idioma ea ) 


Número máximo de ju 





gadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 


- NOTA MEDIA oo IEEE 617 


Corrección positiva / Corrección negativa REO 
ES DEL TEST 






Precio (recomendado por el distribuidor) 39 95 £ (6.647 Ptas.) 
Cálculo de la nota Spec 
















Juego de Velocidad para 
PC | En un rallie todo cuenta, 
la máquina, el copiloto, la 
suerte, la madre naturaleza 
y el empedrado, o sea, barro 
hielo, árboles y arena. 


a filosofía que arropa este 

nuevo título de rallies vie- 
' nea decir algo así como”si 
quieres realismo sácate una li- 
cencia de piloto” porque lo que 
realmente importa es experi- 
mentar la espectacularidad de 
este deporte y el riesgo que en- 
traña conducir más de 300cv por 
recorridos infernales. 

Eso sí, el objetivo principal es 
el acostumbrado: hacernos con 
la corona de laurel de Campeón 
del Mundo de Rallies. 






AA ÓN 


Disponemos de varios modos de 
juego enfocados a ganar una se- 
rie de pruebas al volante de 
Cualquiera de los 29 modelos 
disponibles, que se diferencian 
fundamentalmente en el diseño, 
la potencia y la velocidad. 

Una vez elegido el coche y el 
modo Rally, podremos medir 
nuestras fuerzas en dos posibles 
estilos de carrera: por tiempo y 
contra otros coches. En el prime- 
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En esta pantalla figuran las caracte- El mayor escollo en las carreras contra 
rísticas más notables de los 29 coches ¿£a otros coches está en la embarullada + falto o barro, lo que nos obliga a adap- 
disponibles, aunque la conducción entre salida. Es muy importante progresar rápi- tar nuestra conducción a cada tipo de te- 













unos y otros no varía excesivamente. do para ponernos en la primera posición. rreno para reducir el riesgo de accidentes. 
Y ps y ' | : O. CAROERA , (A : o e IC ' E ES 50 
oi a] | di í ds l GA s Ti 49 








/1 Cruzar ríos plantea serios problemas. 2" Los golpes sufridos en carrera se refle- * Los recorridos son muy exigentes. En Y A parte de tener que pegarnos contra | 
E Los puentes son muy estrechos y sien- ..* jan en el coche en forma de roturas de “ algunos correremos el riego de caer- £ los elementos, tendremos que evitar | 
tramos demasiado rápidos podemos salir- cristales y abolladuras, aunque la mecáni- nos al vacío si no controlamos la veloci- chocarnos contra la omnipresente y mo- | 
nos y perder parte de nuestras opciones. ca no parece resentirse lo más mínimo. dad, pues la barrera de protección es nula. lesta publicidad para no perder tiempo. 












N? 24 





A cada momento de la carrera : 
recibiremos pequeños avisos : 
en pantalla con las indicacio- : 
nes sobre qué debemos hacer. : 





una curva sencilla. 








Si el fondo de la se- : 
ñal es verde signifi- : 
ca que abordamos : 





Debemos tener pre- : 
cuación al tomar las : 
curvas que tengan : 
este fondo de color. : 


Máxima concentra-: 
ción y tirar del fre- ://. 2 





ro mes lA la urgencia dele Cronó- 
metro nos empujará a apurar en 
cada respiro que nos dejen tra- 
zados muy exigentes y con te- 
rrenos realmente adversos, pero 
conviene tranquilizarse porque 
arriesgar en exceso puede aca- 
bar con nuestras opciones. Por el 
contrario, en el otro estilo de ca- 
rrera serán los contrincantes 
quienes ocupen toda nuestra 
atención. El duelo sitúa a cuatro 
potentes máquinas sobre un 
mismo circuito luchando sin tre- 
gua por lograr auparse al primer 
puesto del cajón. 

Ganar carreras rinde benefi- 
cios, en este caso puntos que uti- 
lizaremos para acceder a nuevos 
circuitos y coches. Así que para 
sacarle todo el jugo al juego lo 
fundamental es engordar el 
cuentákilómetos. De hecho, los 
primeros circuitos invitan a co- 
nocer el mecanismo de derrape, 
detalle indispensable para ara- 
ñar segundos importantísimos 
para ganar la carrera. 


TR ACIÓN 





Este juego de velocidad para PC 
nos trae interesantes opciones 
de carrera,todas absolutamente 
jugables y divertidas. Y si a esto 
le unimos que no se necesita ser 
un as para saber conducir los co- 
ches, nos encontraremos ante 
un título que proporciona altas 
dosis de satisfacción inmediata. 

El grado de dificultad de los 
circuitos es bastante razonable, 
muy por encima de la escasa re- 
sistencia que mostrarán nues- 
tros adversarios en carrera a na- 
da que tengamos un poco de 


no de mano nada : 
más ver esta señal. 





Una baja velocidad : 
y un buen derrape 
ayudarán a pasara N 
este Epo de curvas. 


visibilidad. 


los inminentes. 


Esta señal nos indi- | 


: 0 ca que hemos to- | 


E) mado un itinerario | 


ute 


Ps en este tipo de juegos. 
Y esto es un punto negativo más 
bien, ya que las carreras contra- 
reloj llegan a cansar. 
«RalliSport Challenge» presen- 
ta un acabado impecable en el 
apartado visual. Los diferentes 
modelos de coches presentados 
muestran exactamente el mis- 
mo diseño que los originales. Por 
otro lado, los escenarios retratan 
con bastante fidelidad diferen- 
tes partes del mundo y las con- 
diciones climatológicas que allí 
se dan. Paradójicamente, todo 
este despliegue visual dificulta 
que se pueda jugar con fluidez 
en la mayoría de ordenadores, 
evidenciando ralentizaciones en 
muchos momentos del juego. 
«RalliSport Challenge» es en- 
tretenido, pero un tanto escaso 
de modos de juego. O Pág.79 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la O Pág.72 





Volante 

Volante: Giro izquierda/ 
derecha 

Subir marcha - 

Bajar marcha - 0 | 


Acelerar ; ql | 


Frenar | 
| ne 


| 
| 
| 
' 
| 
i 
| 


Adevertencia para : 
reducirla velocidad | 
pues el camino o | 
puente se estrecha. 


Atención al montí- | 
culo, es muy proba- | 
ble que perdamos | 
el control del coche. | 


Precaución en tú- | 
neles, el camino se | 
estrecha y reduce la 


Este símbolo de ad- | 
miración nos ad- | 
vierte de obstácu- | 






| ree 
| Corrección positiva / Corrección negativa MRE 
| 57 - 





_| VERSIÓN COMENTADA | 














PC (Win 95/98/ME/XP) 


Versión de Xbox 
Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 


> Distribuidor: Midosoft España Versión de PlayStation 2 
== Productor: Microsoft Game Studios - Desarrollador: Dice EA ee ames, 
pa 25% Teléfono de Información: 91 807 99 99 


Adecuado para: 
dad Fax de Información: 91803 83 10 


Todos los Públicos 
Jugadores Noveles 





6% | Corto 


eerriapprarrac apre parce ccrprcrrtaria co ro bocina repararlo apro carrer crean rro Acc A cr rn a a AENA EOI RIA rd proa rl pastor errorreres sra sorrereranos Ja aarrio lab oruaayga tio 





Vida del juego 


6 | Porencima dela media. 
Bastante cuidados 





Mediocres 


Textos-Subtítulos Aa AS 


Control adecuado por tipo de juego / 


Ls Pa eljugador 
Realismo 


Correctos 


5% | Volante /'Sin problemas __..|7,00 














NO eS MECESarO iv AMS Aa 
_ Insuficiente A 3,00 








Teléfono de Aena a A 0d 


902197198. 
"Ayuda en Internet 


| No tiene (www.microsoft.es) 











Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 




















Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 00 rc] 2% a 8,00. 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) A Completo NN 8,00 


Probado en 24 tarjetas 











PRUEBA.DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 





A o 4,04 | | 
| PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO -—  [RES.PORDEFECTO | 1024x768x32 | || 
AA 


WINDOWS 98 SECOND EDITION AE 


Intel Pentium 11 350/64 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 0,45% | Nofunciona 
0,45% | No funciona 


JA Radeon VE 32 MB DDR 

Intel Pentium 11 350/64 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB 

Intel Pentium 11 350/64 MB_____' Hercules 3D Prophet ll MX 32MB 

AMDK6-11 500/128 MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB : 
AMDK6-II 500/128MB__ | 3dfxVoodoo 3 2000 16 MB AGP 
AMD K6-l1 500/128 MB ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 
Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB 


AMDK6-11 500/128 MB 0,45% 
AMDKG-I1500/128 MB____| Hercules 3D ProphetlIMX32MB [045% | alentó le Paenza 42,00 
Intel Pentium 111 600/128 MB | Hercules 31 3D Prophet 4500 64 MB ¡AS [ No funciona [€ 0 


Intel Pentium 111 600/128 MB Io 1 No funciona 
Intel Pentium 111 600/128 MB 
Intel Pentium 111600/128 MB 
Intel Pentium 111:600/128 MB 


AMD Athlon 700/256 MB 
AMD Athlon 700/256 MB 
AMDAthlon 700/256 MB 


AMD Athlon 700/256 MB 


AMD Athlon 700/256 MB [Hercules 30 Prophet Il MX 32 MB 


WINDOWS XP HOME EDITION 
Intel Pentium 41500/256 MB__| Geforce 44200 


Intel Pentium 41: 1500 )/256 MB p | Geforce 4 MX 44 MO oa AO 
“Intel Pentium 4 1500 / 256 MB ATI Radeon 8500 
Intel Pentium 4 1500 / 256 MB 


Intel Pentium 4 1500 / 256 MB 


Intel Pentium 11 350/64 MB 





0,45% | Se bloquea 
0,45% ¡ 
0,45% 


0,45% 


- | Se bloquea 
N No funciona 
No lo funciona 


_| Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB 


Hercules 3D Prophet II MX32MB_. 104 


| Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 
' 3dfx Voodoo 3 2000 16 MB AGP lo funciona 
¡ ATI Radeon 64 MB DDR VIVO Fluido 


Creative 3D Blaster TNT2 M6432MB_ 





¡No funciona 
| Ralentizado 


No funciona _[No funciona [0,00 


O e E LN 


HE Ralentización leve | Ralentización leve | 8,00 








onfiguración en catelano 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Opciones de E partida (comprobado) _ A 





-3% | Castellano 


ea | ECM dd A IAS, IRA E 


NOTA MEDIA 100% PEE A A y 6,69 


Mel 
37,95€ 
37,951 6,69 = 5,67 = Notable 





CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR 52% NN 6,33| | 


| 
a Funciona con las 24 tarjetas de sonido. E | 
Más información en + Pág. 17 





0,45% | No funciona No Disponible o 


ATI Radeon 7500 0,45% uo oa al 
ATI AECE 0,45% | Fluido Fluido 
7% VIT 29 | 


Teclado, Pad de Control, Volante 18,00. 


(6.314Ptas)| $ 
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“» La mejor forma de avanzar es asignar varios 
£ colaboradores Y a labores de construcción €). 
Así, fabricaremos animales mucho más rápido. 


«11 En el modo Campaña debemos completar al- 
E gunos objetivos concretos. En este caso, abrir- 
nos paso hasta un depósito de combustible. 


stamos en los felices años 
ÑÉ 30, concretamente en 
1 1937, y desempeñamos el 
papel de Rex Chance, un aventu- 
rero trotamundos que decide ir 
en busca de su padre, afamado 
científico que trabaja a las órde- 
nes del malvado Upton Julius. 
Como protagonistas de la his- 
toria, tendremos que encontrar a 
nuestro padre, el Dr. Eric Charni- 
NE o ve kov, y evitar que su tecnología de 
A] 7 ¿ A ¡clonación y mezcla de animales 
: lp dl | .o sea utilizada con fines bélicos. 


ET TEA ITIA Arima 


" COMO SE 


O 


ds h 
a A 
IEA 


PC 


x= 





A pesar de lo que sus pantallas 
puedan decir, «Impossible Crea- 
tures» es un juego de estrategia 
clásica que sustituye los inge- 
nios bélicos por animales clona- 
dos que podemos mezclar de 
dos en dos especies. Teniendo 
claro este punto de partida, po- 










“» El campamento debe tener varios tipos de instalaciones: E) laboratorio, E) sala de criaturas, E) to- 
> rre antiaérea, O clínica de investigación, O sala de aire, E) amplificador genético y Gtaller. 





E ETA Ratón: 

- ¿2 Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 


-UDacción 










e pr 


i 12d 


/í, Cuando ya tenemos a los colaboradores reco- 
F lectando y los animales en proceso de fabri- 
cación, llega el momento de lanzarnos al ataque. 





¡"Ala hora de fabricar unidades hay que saber | 
wé el terreno que se pisa. Y es que algunos ani- 
males terrestres()... ¡no saben nadar! 






A 


¿7 Cuando llega el momento de atacar, debemos 
ue hacerlo ordenadamente salvo que el enemi- 
go nos sorprenda, como en este caso. 


) El corazón de los campamentos enemigos es- 
/ tá en el laboratorio. Si lo destruimos con 
nuestras rinoballenas habremos ganado. 


















Juego de Estrategia para PC| En una isla perdida del 
pacífico se fabrican las unidades de combate más 
perfectas del mundo: los clonados animales imposibles. 


dremos iniciar la partida en mo- 
do Campaña, que es el que de- 
sarrolla todo el argumento prin- 
cipal y en el que debemos 
buscar a nuestro amado padre. 

El mecanismo es sencillo: de- 
ambulamos con Rex por el esce- 
nario, cazamos una especie ani- 
mal y, si tenemos otras ya 
almacenadas, acudimos al labo- 
ratorio para mezclarlas. En el 
Combiner (combinador) escoge- 
mos dos especies y fabricamos 
una tercera con características 
de las dos. Los animales no pue- 
den mezclarse totalmente, sino 
cogiendo partes de cada uno. 

Estas porciones son cinco: ca- 
beza, patas traseras y delanteras, 
torso y cola. Esta división se 
cumple si el animal es un mamí- 
fero, pero en el caso de arácni- 
dos, aves, insectos y peces estas 
partes son algo distintas. 

Como es obvio, según los ani- 
males utilizados el resultante 
tendrá unas virtudes y defectos 
concretos. Así, unos podrán na- 
dar, volar o correr, y otros ser más 
o menos resistentes a los ata- 
ques enemigos. De la elección, 
depende nuestra victoria. 
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En el Army Builder (constructor de ejércitos) podemos combi- 
nar O las distintas especies 6), ver el resultado del A 
to6 Oy pedis? alj Juego ques nos AS silo hemos hecho bienG. | 


es] los recursos se ges-  bilita jugar dos batallas con dis- 
tionan como en cualquier título tintos ejércitos. Esto garantiza 
de estrategia donde los Colabo- una variedad, principalmente en 
radores fabrican edificios y el. el modo”Player vs Computer; 
carbón y la electricidad son los muyalta ya que podemos elegir 
recursos que debemos recolec- con qué animales combatir al 
tar para hacer un buen ejército. enemigo. Además, en el Test de 
rendimiento de nuestro labora- 
A torio ha dado unos resultados 
YI z eL ep 
estupendos de compatibilidad, 
Original juego que incorporaala loque abre mucho el abanico de 
larga lista de títulos bélicos un posibles compradores. 
sugerente to- La única y gran pena del juego 
que de cien- es que no ha sido traducido, por 
cia ficción lo que aquellos que no domi- 
que posi- nen ese idioma lo pasarán 
mal para enterarse de qué 
va la historia y, sobre to- 
do, qué nos quiere de- 
cir el juego cuando nos 
comunica algún logro. 
«Impossible  Crea- 
tures» gustará por sen- 
cillez y acción clásica 
' sin tapujos. O Pág.793% 
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Más información sobre 
cómo instalar este juego 
enla O Pág.72 





- | WINDOWS 98 SECOND EDITION a 





VERSIÓN COMENTADA 
| LS AT EAS 


Versión de Xbox 


Ta CEA 
añ) ¿ ME iS EN Versión de Game Boy 
o Roa de Versión de PlayStation 
Distribuidor: Microsoft Versión de Playstation 2 
TY «Mi Ace . i Versión de GameCu 
Productor: Microsoft Game Studios - Desarrollador: Relic dd recomendada: Mayores de 13 Años 


| Tel. de Información: 91 807 99 99 Adecuado para: Jugadores Noveles 
Fax de Información :91 803 83 10 


CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) El 575 ION a | 













ete a] 


E as Al CN 


BlaAdeclada:: oe la tl MOON! 
ld e A OT STO Actos add LOTT COOL 
Diálogos-Voces ee one 100200 ¿Sin traducir: 


Textos-Subtítulos 


Nivel de detalle de personajes y escenarios 


Animación: Movimientos de los personajes... 










Sin traducir 


“Tedlado-Ratón / Óptima [9po0|! 





Alicientes para o e o ao 108 









Ra e | 3% | Noesnecesario 


Argumento o AAA ROLE ol 
Intensidad 












| Abundante ao AO 







Teléfono d de Asistencia Técnica O ne lc Na 09 1 902219 490: a 16,00. 1 E 
, uda en Internet Notiene  (www.microsoft.es 
















Arranque automático. 
SÍ a 003,52  Megaby! 


¿Indica E . di) 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) | 05%. A MA 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) O Megabytes 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) -Eninalés 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% IE 7,00| | 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), rl 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 2% | Adecuado (A,D,FG,H,l,J) 7,00 

10,00) | 

E información en e Pág. 17 a | 

8! 


E cultad de la Primera Instalación (Comprobado) 
Disco? (Es 










































Intel Pentium 11 350/64 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 


Intel Pentium 11 350/64 MB 
Intel Pentium 11 350/64 MB 


Intel Pentium 11 350/64 MB 


ATI Radeon VE 32 MB DDR 
Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB 
Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB 


AMDK6-11.500/128 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 
















o 
0,45% | Hay parones 
_Ralentización leve. . A saltos 


Fluido | Ralentización leve 9,00 
































AMDK6-11 500/128 MB 3dfx Voodoo 3 2000 16 MB AGP 0,45%]| Ralentizacón leve | peentado. 0 
AMD K6-I1 500/128 MB ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 0,45% | Flui ¡ 








_Ralentización leve 


AMDK6-11 500/128 MB Creative 3D Blaster TNT2 M6432MB_ | 0,45% 


- AMDKG-II 500/128 MB Hercules 3D Prophet 11 MX 32 MB 


Intel Pentium 111600/128 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 


Intel Pentium | 600/128 MB 3dfx Voodoo 3 2000 16 MB AGP 
Intel Pentium 111 600/128 MB ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 


A A A A A A A A A A A A A A A a ai 


Intel Pentium 111 600/128 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M6432MB__ 0, 


Intel Pentium 111 600/128 MB. | Hercules 3D Prophet Il MX 32 MB. 


AMD Athlon 700/256 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 
AMD Athlon 700/256 MB. 3dfx Voodoo 3 2000 16 MB AGP 


AMDAthlon 700/256 MB ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 


AMD Athlon 700/256 MB | Creative 3DBlasterTWT2MG432MB [0/45%|Fluido | Ralentizaciónleve|9, 
Fluido 


AMD Athlon 700/256 MB Hercules 3D Prophet Il MX 32 MB 0,45% | Fluido 


WINDOWS XP HOME EDITION CEN 
Intel Pentium 4 1500/256 MB | Geforce 44200 


Intel Pentium 4.1500 /256MB_— | Geforce 4MX440. [0,45% | Fluido. ME OIDO 
Intel Pentium 4 1500 / 256 MB cel 10,001 E 
Intel Pentium 4 1500 / 256 MB 10,4 Udo. RIUIdO o ODO] 


Intel Pentium 4 1500 / 256 MB 



































0,45% Ud A Fluido 
0,45% | Nofunciona d No funciona 
0,45% | Fluido. | Fluido 














































E Ajustes de olidón oda de color 









Variedad de elementos del juego (comprobado) 50 criaturas, 15 misiones, 14 islas y 
EUTFCdiOr dl sr a 
En cualc viert momento LIA: AL 
Idioma (comprobado) 00 mes La 


- Número máximo de jugad 


NOTA MEDIA 100% A 7 1 | | 





















Opciones de guardar partida (c (comprobado) O 





| Corrección EE negativa TS 
| EL TEST : 


(8.310Ptas)| | 








49,95 16,12 =8,16 = Suficiente 








ASÍ SE JUEGA PASO A PASO 


Todos los soldados que forman nuestro co- 

mando tienen una función específica y debe- 
mos cuidarlos por igual, aunque habrá que pres- 
tarle mayor atención al héroe. 


AA 2 
El ingeniero es básico pues desactivará las mi- 
nas que los vietnamitas colocan en su territo- 

rio para impedir nuestro avance. De todos modos, 
lo mejor será caminar con extrema cautela. 


Este puente está fuertemente defendido por lo que avanzar hasta posiciones enemigas podría re- | 
sultar fatal, pues apenas tenemos protección. La clave es cruzar el río por un camino alternativo. | 


á. l e , 


No muy lejos del puente encontraremos una 

zona bastante baja por la que cruzar desaper- 

cibidos. Esta maniobra nos permitirá atacar a los 
desprevenidos vietnamitas por la espalda. 


pesura de un | 

bosque no sólo potenciará nuestras defensas, | 
además, dificultará que los vietnamitas nos vean. | 
Esta opción es perfecta para ataques sorpresa. | 


Al igual que en la guerra de Vietnam, tendre- | 
mos que realizar misiones para liberar pobla- | 
dos del yugo del Vietcong. La tarea es complica- | 
da pues suelen estar tremendamente reforzados. | 


> 


ARA : y 


botón de muestra, aunque el enemigo también. 


de diferentes tipos de vehícu- | 
los de apoyo para llevar a cabo las misiones, 
sirva este camión de transporte de tropas como | 


Juego de Estrategia para PC| Como en el film de Oliver 
Stone, «Platoon», el juego, nos sitúa en primera línea de 
una de las mayores carnicerías vividas por la Humanidad. 


| juego que nos ocupa se 

desarrolla en el corazón 

del Vietnam, allí donde 
tropas americanas y vietnamitas 
se desgastan salvajemente en 
cruentos enfrentamientos. Al 
mando de su pelotón, el sargen- 
to Lionsdale tendrá que realizar 
complicadas y arriesgadas mi- 
siones. Al igual que en la pelícu- 
la, nuestro protagonista mostra- 
rá su lado humano en medio de 
un infierno que condena con la 
muerte el más mínimo descuido 
¿Saldremos victoriosos de una 
guerra que se sabe perdida? 


AECE 


«Platoon» es un juego que mez- 
cla sabiamente el componente 
de estrategia con un estilo de 
combate mucho más táctico. 

En orden a finalizar con éxito 
las misiones, se ha puesto en 


CONTROLES 


BÁSICOS l 


- Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Acción 

Teclado: 
| «Pausa /. 
| Reanudar la partida 


nuestras manos distintos tipos 
de unidades. El héroe es nuestro 
hombre principal y líder natural 
del comando y, obviamente, po- 
see más vida y resistencia que 
cualquier otro miembro. Ade- 
más, la partida acaba automáti- 
camente si éste muere, por lo 
que mantenerlo a salvo será 
nuestra prioridad absoluta. 

En cuanto al resto de inte- 
grantes del equipo, existen va- 
rios tipos de soldados que se di- 
ferencian ampliamente en el 
armamento o en su ocupación, 
entre los que se cuentan médi- 
cos, artilleros o francotiradores. 

«Platoon», al ser principalmen- 
te un título de estrategia táctica, 
le otorga mucha importancia a 
la posición que ocupan los sol- 
dados en el escenario. No es lo 
mismo disparar a una unidad 
que se mueve por un claro, y que 
por tanto muestra un blanco 
mucho más fácil de acertar, que 
abatirla cuando se desplaza am- 
parada por el denso follaje de un 
bosque y encima tumbada. 

Este significativo detalle nos 
deja bien a las claras que debe- 
mos elegir cuidadosamente el 
camino a seguir, buscando siem- 
pre los sitios que más protección 
nos puedan brindar y, por su- 
puesto, detener el juego para 
planificar una estrategia de ata- 
que para nuestras unidades. 














El sistema de estrategia táctica 
está realmente bien conseguido 
y es, sin duda, lo que más resalta 
de todo el conjunto. Tener que 
aprovechar en todo momento 
las ventajas del escenario nos 
obliga a pensar cada movimien- 
to sobre el terreno para no ser 
descubiertos, máxime cuando el 
enemigo utiliza esta misma tác- 
tica para sorprendernos. 

Y aquí vienen los problemas. Es 
incomprensible que nuestros 
soldados no se defiendan auto- 
máticamente si les atacan. Esto, 
unido a que nos rebasan abru- 
madoramente en número, supo- 
ne que nos pondrán las cosas di- 
fíciles,obligándonos a correr sin 
saber muchas veces por dónde 
nos están disparando. 

Estos detalles, que pretenden 
potenciar el realismo del juego, 
acaban por cargarse su jugabili- 
dad y diversión por el elevado 
nivel de dificultad, que imposibi- 
lita finalizar las misiones en un 
único intento, máxime si quere- 
mos hacerlo sin sufrir bajas. 

«Platoon» muestra muy bue- 
nas maneras, ya que su propues- 
ta de obligarnos a usar el esce- 
nario para vencer es realmente 
interesante, sin embargo, la nula 
inteligencia artificial de los sol- 
dados recorta en gran parte 
la diversión. WPág.79 MA 


Más información E Y 

sobre cómo insta- y 
lar este juego ¿y 
enla O Pág.72 “PB 





PALO a) pr. 





Agazapado: en esta posición 


nuestro soldado reducirá las | 
probabilidades de ser alcanza- | 
do. Para nuestra desgracia, | 
avanzar de esta guisa consu- | 


me mucha más energía. 


dd 





De Pie: esta es la postura es- 

tándar. Nuestra velocidad se- | 
rá normal y no nos cansare- ' 
mos al andar, sin embargo | 
seremos un blanco fácil para | 


tos fusiles del Vietcong. 


rom pe 





Corriendo: si echamos a co- | 


rrer gastaremos mucha ener- 


gía y nos expondremos al | 


enemigo. En cambio, será 


más difícil que nos metan ' 
una bala en el cuerpo. 








. Me e 
O có , 
] 
Pi 


| 
IT iia 











Xb 
| ELLO, OA i as came Boy 
.. ENE | Versión de PlayStation 
018 Distribuidor: Planeta de Agostini Verón de Playstation 2 
ES ; . s «Nini iy | Y e ube 
AA recono Monte Cristo Games Desarrollador: Digital Reality | Es=d recomendada: Mayores de 16 años 

Teléfono de Información: 902 490 346 Adecuado para: Jugadores Expertos | 
3 Fax de Información: 93 200 37 51 
aos PAL 0 O 
ANA 52% EAN 4,90 | | 


Periodo de a e Medio (tiene tutorial) 
Nivel de detalle de personajes y escenarios AA 
_Animación-Movimientos de los personajes 
Música 

Efectos de Sonido Normales 
Diálogos-Voces. Sin traducir 


_Textos-Subtítulos Correctos 


ecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% | Teclado-Ratón / Aceptable 
Alicientes para el j Ale ugador 


Arqlmentol it a e a il | Pasable 
Intensidad 


Variedad de Situaciones 


com nortamiento de los a (Intelig 










Correctos MANCO 














































Ayuda en Internet 






Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 





















ao automático Eos a 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 





¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 









Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) -| O Megabytes o — ds 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) Castellano 


MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% PRE 7,00) | 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 2 
2% | Adecuado (A,C,D,G,HIJ 7,00 
10,00 








referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (3) 












PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO INES 
Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido. DE 
Más información en % Pág. 17 | 


_PROCESADOR-MEMORIA_ TARJETADEVÍDEO __ | |RES.PORDEFECTO |1024x768x32 ||| 
AMINDOWS 90 SECOND EDITION Ars Al A o A A e | 
Intel Pentium 11 350/64 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB Hay parones A saltos 
Intel Pentium 11 350/64 MB | ATI Radeon VE 32 MB DDR Sia —Hayparones ¡Asaltos 3,50 
Intel Pentium 11350/64MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB _ 10,45% | Ralentizado. Hay parones 


Intel Pentium 11350/64MB_— | Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB 0,45% | Ralentizado  . Hayparones 
0,45% | Ralentización leve Ralentizado 


AMDK6-I1 500/128 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 
0,45% | Ralentización leve. q 8,00. 













































-AMDK6-11 500/1283 MB | 3dfxVoodoo 32000 16 MB AGP. 
AMD K6-I1 500/128 MB | ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 
| Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB 


AMDK6-II 500/128 MB 
Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB 





0,45% | Ralentización leve ¡Ralentización leve | 8,00. 


0,45% | Ralentización leve Eaerican Do 
AMDK6-11 500/128 MB IMX3 
Intel Pentium 111 600/128 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 


0,45% Fluido 


Intel Pentium 111 600/128 MB | 3dfkVoodoo 3 2000 16 MBAGP. | 0,45% 


Intel Pentium 111 600/128 MB | ATI Radeon 64 MB DDRVIVO. 
Intel Pentium 111 600/128 MB Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB 


Intel Pentium 111 600/128 MB | Hercules 3D Prophet ll MX32MB__ 


AMD Athlon 700/256 MB “THercules 3D Prophet 4500 64 MB 


AMD Athlon 700/256MB__ | 3dfxVoodoo 3 2000 16 MB AGRO A 10,45%. 


AMDAthlon 700/256 MB ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 
AMD Athlon 7( 700/256 MB mk Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB 


AMD Athlon 700/256 MB ' Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB 




























































































Intel Pentium 4 1500/ 256 MB | Geforce 4 4200 
Intel Pentium 4 1500 /256 MB | Geforce 4MX440 


Intel Pentium 4 1500 /256 MB 0 _ATl Radeon 8500. AAA 


“Intel Pentium 4 1500/256 MB | ATI Radeon 7500 
Intel Pentium 4 1500 /256MB | e Radeon 9000 


Fluido ¡Fluido Rod 
Fluido _ IFluido 


Fluido Fluido 


Fluido Fluido 



























Menús de configuración en blo po e 
Ajustes de resolución - profundidad de color E 


Ajustes de música 
Ajustes de efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 

















Variedad de elementos del juego (comprobado) 














Opciones de guardar partida (comprobado) 


Dispositivos de control compatibles 


Idioma (comprobado) 





| En momentos concretos [7,00 


% | Teclado-Ratón 
Castellano 


















A Ay 
NOTA MEDIA 100% ¡AAA 6,04] | 
Corrección positiva / Corrección negativa AE : A 


Mee 





Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 







29,95 16,04 = 4,96 = Notable 
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La unidad más importante de nuestro pueblo 

es el jefe, que posee habilidades especiales, 
más resistencia al daño y poderosos ataques. Si 
muere en combate, nuestra guerra está perdida. 


z ; e >. 
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Existen seis tipos de formaciones disponibles 
' para nuestros batallones. Al agrupar un nú- 

mero de unidades debemos tener en cuenta que 

unas tienen un cariz ofensivo y otras defensivo. 


A 


Los mejicanos tienen poderosos carromatos y 

cañones con capacidad para destruir una ciu- 
dad entera en un periquete. Su potencia de fuego 
abatirá cualquier barrera presente. 








uartel General Americano está siendo literalmente arrasado por tropas mejicanas. Si esta 
construcción cae, la moral del jefe yanqui se vendrá abajo y la partida estará perdida. 












Ciertas misiones nos exigen atacar líneas de 

suministros o campamentos enemigos y, a ve- 
ces, nos encontraremos compañeros cautivos que 
se unirán a nuestra causa tras su liberación. 






Ma 















' Los colonos se encargan de construir los edifi- 

cios necesarios para ganar la batalla, cortan 
madera, pican en las minas para conseguir oro y 
aran los campos para acumular comida. 





El juego contiene algún que otro error de bul- 
to que afecta al desarrollo; y es que, pese a 
existir un espacio para cruzar, los caballos no pue- 
den atravesar el hueco de la muralla. 








Juego de Estrategia para PC | Guerra sin cuartel en el 
mítico Oeste entre cuatro pueblos que escribieron con 
balas la historia de la América fronteriza y profunda. 


a llovido, y mucho, nada 

menos que dos años, en- 

tre la aparición de «Ame- 
rica» y la llegada al mercado de 
esta expansión con juego origi- 
nal incluido. La lucha entre Ame- 
ricanos, Indios, Mejicanos y Des- 
perados por conquistar el salvaje 
Oeste americano, es la excusa 
perfecta para decantarnos por 
uno de estos bandos y llevarlos 
hasta la victoria. Si vencemos, lo- 
graremos que la historia de Nor- 
teamérica cambie para siempre 
y que no tenga nada que ver con 
el país que hoy conocemos. 


lA 


Ao E 


«America» no ha descubierto, ni 
lo pretende, la tortilla de patatas 
y tampoco se ha puesto a expe- 
rimentar con ella. Sus principios 
se basan en el viejo dicho de la 
estrategia de”recolecta, constru- 
ye y acumula unidades hasta 
vencer al temible enemigo”. 
Este método necesita de un 
período de preparación estruc- 
turado en fases que se van po- 
niendo en marcha de forma su- 
cesiva. Así, habrá que dar tiempo 
a que las unidades no militares 


l 


A 








Los Americanos fabrican ar- 
mas de fuego para defenderse. 


Los Mejicanos cuentan con una 
gran potencia de fuego. 





Los Desperados tienen que ro- 






Los Indios tienen la capacidad 
de camuflarse con el escenario. 





Mi Bi 
e úl f pu 


bar armas para protegerse. 


As 


¿ 





se encarguen de recolectar ma- 
teria prima que posibilite la 
construcción de pabellones, que 
a Su vez servirán para adiestrar 
en el arte de la guerra a nuestros 
soldados y que estén prepara- 
dos para lanzarse sobre el ene- 
migo en el momento en que el 
ritmo de construcción llegue a 
unos niveles que creamos ópti- 
mos. Es decir, fabricar laboriosa- 
mente sólidos eslabones para 
formar una cadena perfecta y 
poderosa con la que vencer. 

Eso sí, dependiendo de la mi- 
sión, los objetivos pueden cam- 
biar, retándonos únicamente a la 
finalización de la fase con un nú- 
mero limitado de unidades. 

El modo historia presenta ocho 
nuevas misiones a jugar con 
cuatro pueblos diferentes: |n- 
dios, Americanos, Mejicanos y 
Desperados (fugitivos al margen 
de la ley). Una vez elegido el 
punto de vista que más nos gus- 
te, nos enfrascaremos en varias 
misiones que recogen hechos 
históricos acontecidos entre 
1820 y 1890 en el impío Oeste. 

La clave para vencer está en 
saber utilizar las habilidades es- 
peciales de nuestras unidades y 
salvaguardar a toda costa la vi- 
da del jefe o guía espiritual. 





Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
Acción 














Perplejos nos hemos quedado 
después de jugar a esta expan- 
sión de «America» ante algunos 
detalles que repercuten negati- 
vamente en su disfrute y aprove- 
chamiento. Estas deficiencias 
adoptan múltiples formas, sien- 
do las más significativas aquellas 
relacionadas con la colisión de 
objetos contra zonas aparente- 
mente vacías del escenario, o la 
pobre inteligencia artificial con 
que se ha dotado a los soldados 
enemigos. Este asunto es parti- 
cularmente grave, pues afecta a 
las estrategias planteadas, que a 
menudo no darán el fruto dese- 
ado por errores del propio juego, 
lo que resta enteros a la diver- 
sión y entretenimiento. 
Técnicamente, «America Add 
On» pertenece a una generación 
ya superada hace dos o tres 
años, aunque precisamente esa 
sencillez tecnológica se ha tra- 
ducido en un excelente funcio- 
namiento en el Test de compati- 
bilidad de nuestro laboratorio. 
Lo mejor de este «America Add 
On» es que incorpora el juego 
original, por lo que no tendre- 
mos que patearnos las tiendas 
buscando un título que, a buen 
seguro, estará ya descatalogado. 
Y si que queréis inicaros en el 
mundo de la la estrategia, este 
título puede serviros de perfecta 
plataforma. Y es que simplón y 
básico, lo es un rato. O'Pág.79 EE 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la O Pág.72 
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Versión de Xbox 
Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de GameCube 
Edad recomendada: 









No disponible 
Jugadores Noveles 














Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego... 
Vida del juego. 
Nivel de detalle de personajes y escenarios 


Jo | Muy corto 

O a 

> | Muy pobres A 
Malos 











-Animación- Movimientos de los personajes O LA 





Efectos de Sonido x__A=-> > Pobres 
Diálogos-Voces Normales 


Textos- Subtítulos | Correctos 















| Teclado-Ratón / Sin problemas 1 7,00|| 













licientes para el ju 
Realismo... 
















E A AA ON | Enalgunos detalles 
Intensidad n ESCASO CAS 


Manciad de dae: O ap A tan da ld colo 3% imitado a ao 
Com 


portamiento de los Ao (Inteligencia Artificial) 










Teléfono de Asistencia Teil Ie 
E en dee 


1934846600 E 
No tiene (www.zetamultimedia.com) | 













Aita do libre existente en Disco? (Comprobado) 


Desinstalación (Datos restantes no dlls medido) 






-QMegab bytes RA 








Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 


Más información en Y Pág. 17 
PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES (10,8% ______________871 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 
Intel Pentium 11 350/64 MB 
Intel Pentium 11 350/64 MB 
Intel Pentium 11 350/64 MB Ñ 
“Intel Pentium 11350/64 MB 


AMDK6-11 500/128 MB 
AMDK6-II 500/128 MB 


Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 


ATI Radeon VE 32 MB DDR 


Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB 


Hercules 3D Prophet Il MX 32 MB 


Hercules 3D Prophet 450064 MB____._. | 0,45% | Fluido A 
AMD 3dfx Voodoo 3 2000 16 MB AGP 


AMD K6-11 500/128 MB | ATI Radeon 64 MB DDR VIVO - Hay parones 


AMDK6-II 500/128 MB “Creative 3D BlasterTNT2 M6432 MB ME — ¿No funciona 











AMDK6-II 500/128 MB LU 
Intel Pentium 111 600/128 MB 

“Intel Pentium 111 600/128 MB 
Intel Pentium 111 600/128 MB 


Intel Pentium 111 600/128 MB 


Hercules 3D Prophet II MX 32 MB 
| Hercules 3D Prophet 4500 64 MB Fluido Fluido ON A 


3dfx Voodoo 3 2000 16 MB AGP ; Fluido — | Fluido 


ATI Radeon 64 MB DDR VIVO Fluido | Fluido 


Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB , Fluido VEluido hi — 


Intel Pentium 111 600/128 MB | Hercules 3D Prophet II MX32MB__ | 0,45%| Fluido % de Fluido. [10,00 
“AMD Athlon 700/256 MB 
AMD Athlon 700/256 MB 


- AMDAthlon 700/256 MB 











Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 0,45% | Fluido. Fluido 


3dfx Voodoo 3 2000 16 MB AGP % | Fluido di: - Fluido 10,00) 


ATI Radeon 64 MB DDR VIVO | Fluido. _ Fluido 


AMD Athlon 700/256 MB Creative 3D Blaster TNT2 M6432MB__ | 0,45% | Fluido 


A A Er E E 


AMD Athlon 700/256 MB Hercules 3D Prophet II MX 32 MB 


WINDOWS XP HOME EDITION IR 
Intel Pentium 4 1500/256 MB | Geforce 44200 MEU 


Intel Pentium 4 1500 / 256 MB _| Geforce 4 MX A E E 














Intel Pentium 4 1500 / 256 ME. _ | ATI Radeon 8500 Sn II (20,45% Fluido | A A EE 
ATI Radeon 7500 


e Radeon 9000 





_Menús de conf iguración en castellano 


Ajustes de dificultad 








Variedad de elementos del juego (comprobado) 











Opciones de guardar partida (comprobado)... 
Dispositivos c de control COmparble a 

Idioma (comprobado) VES IDOLS 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del Ca 


NOTA MEDIA 


hi En ¡cualquier n momento 


Teclado, Teclado-Ratón A 6 2 














—w 95/5143 =3, ae Sobresaliente 


















5 Teléfono de Información: 93 484 66 00 chal 93 232 44 71 rote e NOA | 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR 52 NES i 


1 


06 | Muy pobre AO 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) Castellano | 
ANUAL DENNSTROCCONES AA 2 AA 00) | 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), E $ 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 2% | Completo (A,C,D,E,G,H,I,J) 8,00 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 10,8%) "10/00! 


|___|RES-PORDEFECTO: | 1024x768x32 | || 
PA II A 


1% | Ralentización leve | Ralentización leve[ 8,00.| | 
ee 300 || 





Juego de Simulación para 
PC| Definitivo, la imagen 

de director de hotel que se 
limita a pasear por el hall 

con un traje caro, sonrisa 
encantadora y saludando 
seductor a bellas clientes | 
adineradas es puro camelo, 


oner en marcha un hotel 

completamente nuevo, 

desde los mismísimos ci- 
mientos, y ocuparnos de todos 
los aspectos de su gestión es la 
propuesta de «Hotel Giant». El 
pan nuestro de cada día será 
ocuparnos del diseño de habita- 
ciones, hacer estudios de merca- 
do, promover ofertas especiales e 
idear todo tipo de reclamos para 
captar clientes. Y, sobre tado, re- 
cordar una máxima sagrada en el 
negocio “el cliente siempre tiene 
razón;aunque nos reviente. 


CÓMO SE JUEGA ' 





«Hotel Giant» cuenta con varias 
modalidades de juego a elegir. 
El modo historia nos plantea di- 
versos objetivos, que van desde 
satisfacer una determinada ne- 
cesidad de un cliente en concre- 
to a sacar de la ruina a un hotel 
con excesivas pretensiones. 








Lo primero será decidir qué tipo de Asignados un entorno y un estilo de *“» Las obras: se dan al ibtenori Sah Los Emide: Fambrientost tras el 

' hotel queremos (motel, hotel de ciu- 4%. fachada, se establecerá la configura- ..* diseñar las habitaciones con una he- ** viaje agradecerán los servicios de un | 

dad o complejo turístico de lujo) y ponerle ción de las habitaciones, que vendrá mar- rramienta que permite elegir su tamaño, buen restaurante que cuente con una ilu- | 
una fachada y un nombre ocurrente. LA Dl la Ab estructura del edifici icio. los nie y el polar de Ad y suelo. minación adecuada en las mesas. 


A NT 


os parorass los Said ajo 0 
; um hotel de la comporenc ha, ) 


y 
A TT 
a "Ri. 66 hotel Bestin pr 


AI 


A Sala muxaje 


TE IAE Ti 


Tail da alce qu als o 


5 dle A" H 
sequisltos del client TI ETA 


TT 
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Ginmasio 1 (Objero ) (Textura ) Fabitación: 63 / 





mS6 pueden efectuar e continuas mejo- Las herramientas nba nos per- "3% Los menús son de fácil acceso y en un Un modo de cámara nos permite se- | 


ras en el diseño del hotel, buscando “.” miten realizar estudios de mercado 4 periquete tendremos a nuestra dispo- 4% guir a un huésped a través del hotel, | 
- un entorno agradable y con una estética para conocer de primera mano las pre- sición todas las herramientas necesarias revelándonos todo aquello que piensa so- | 
cuidada para satisfacción del cliente. ferencias de los clientes de nuestro hotel. parala creación y administración del hotel. bre las cosas que va observando. 





0 queden 
A Y 


AN] 
A Habitación 3 4109 


EN O 





Cuando un iEnt encuentre algo que no le guste ole desagrada 


significativamente, aparecerá un enorme signo de admiración | 


sobre su cabeza. Es muy importante echar un vistazo al panel de 
reclamaciones para conocer todo aquello que no convence al 
dE q ade einen cambios. 


Por otro lado, existe un Avda 


de juego mucho más personali- 
zado que nos ofrece la posibili- 
dad de crear, partiendo de cero, 
nuestro propio hotel. Los pasos 
a seguir estás bien delimitados y 
estructurados: seleccionar el 
emplazamiento del hotel, elegir 
la fachada y decidir si será un 
motel, un hotel o un complejo 
turístico de lujo. Dependiendo 
de las elecciones que hayamos 
realizado para nuestro proyecto 
contaremos con un presupuesto 
acorde al tipo de hospedaje que 
vamos a ofrecer al público. 

Tras la fase inicial de construc- 
ción del hotel, pasaremos a dise- 
ñar lo que serán las habitaciones 
y las salas donde pondremos los 
servicios más importantes. Tene- 
mos carta blanca para decidir 
tanto la forma de las habitacio- 
nes como su decoración. 

Proveer a los clientes de servi- 
cios especiales tales como gim- 
nasio, sala de juego o piscina cli- 
matizada sumará puntos en el 
apartado de satisfacción total, 
que ellos mismos se encargarán 
de hacernos saber puntualmen- 
te. No hay que perder de vista 


que estos servicios conllevan un 


alto coste pues, además, tendre- 
mos que destinar un presupues- 
to para su mantenimiento. 

Una vez que tenemos las habi- 
taciones preparadas, el mobilia- 
rio en su sitio y los servicios fun- 


cionando, sólo nos queda fijar 


unas tarifas bien ajustadas que 
atraigan clientes y nos permitan 
rentabilizar la inversión. Un buen 
trabajo se verá recompensado 
con la afluencia de huéspedes 
que, mediante un sistema de 
ventanas, nos dirán qué les gus- 
ta y qué no de nuestro hotel. 


ESA 





Lo primero que podemos decir 
de «Hotel Giant» es que es un 
juego descompensado. Mientras 
las herramientas de creación del 


hotel son excelentes, el modo 


económico resulta simple. 

Gráficamente está bien, ya que 
utiliza buenos modelos que no 
afectan demasiado al rendi- 
miento del PC y un sistema de 
cámaras simple pero muy eficaz, 
que se revela de gran ayuda a la 
hora de, entre otras cosas, aco- 
meter el diseño de escenarios 
desde cualquier punto de vista. 
Los modelos existentes, las dife- 
rentes áreas del hotel que pode- 
mos desarrollar y el mobiliario 
están muy bien pensados. 

En cuanto a la parte económi- 
ca, básicamente se limita a insti- 
garnos a corregir aquellos defec- 
tos que los clientes expresan en 
sus reclamaciones acerca de los 
precios o el tipo de servicio que 
prestamos normalmente. 

«Hotel Giant» se resiente por el 
escaso margen de libertad que 
ofrece, reducido al diseño de las 
estancias y habitaciones, pues 
son los deseos de los clientes los 
que marcan constantemente las 
acciones que debemos realizar a 
los largo del juego. OHPág.79 Y 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la O Pág.72 





tatón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Cancelar selección 











[_ VERSIÓN COMENTADA | 
PC AE E 






Versión de Xbox 















ota Gi Vine GameBoy 
pa 2 ersión de Pla 10n 
de 073 Distribuidor: Zeta Games Vesónd PlayStation 2 
% Productor: Jowood * Desarrollador: Enlight Software one ARMA 
38 Teléfono de Información: 93 484 66 00 Ada pa Me Hole 
dada Ens Pal 
[CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) E 
Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego. CODO 


Vida del juego 


Nivel de detalle de nersonajes y escenarios 


Música ca a a do el 


Teléfono de Asistencia alas 


- Ayuda en Internet 






Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) E 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 


¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 
















Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 









Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 












Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet ()) 108 Adecuado 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 


Probado en 24 tarjetas 





EN 

















PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 


¡WINDOWS SE SECONDEDIRON AO AA 
Intel Pentium 11 350/64 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB Ralentizado 
Intel Pentium 11 350/64 MB | ANI Radeon VE 32 MB DDR 0,45% | Ralentizado 
Intel Pentium 11 350/64 MB 7 Hercules 3D Prophet ll MX32MB_ 0,45% | Ralentización | 


-AMDK6-I 500/128 MB _ | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 
-AMDK6-11 500/128 MB 











| No Disponible 
No Disponible 




























ónlete No Disponible 4/00. 
do ' NoDisponible|5 
| Ralentización leve | No Disponible 

















3d Voodoo 3 2000 16 MB AGP. 

















AMDK6-11 500/128 MB 


AMDK6-I1 500/128 MB 


“Intel Pentium 111600/128 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64MB_ 
Intel Pentium 111 600/128 MB ¡3dfx Voodoo 3 2000 16 MB AGP 
Intel Pentium 111 600/128 MB | AT Radeon 64 MB DDR VIVO 


“Intel Pentium ll 600/128 M8 | 


Intel Pentium 111:600/128 MB 
AMD Athlon 700/256 MB 








| Heras 3D Prophet Il MX 32 MB 





| NoDispomible | 5,0 






—Ralentización leve. 





No Disponible 









_ Hay parones 


Ralentización leve 


Ralentización leve 


Arme ree 


Ce entzación eve | 























_No Disponible 
No Disponible 


No Disponible 








Her "Hercules 3D Prophet | MX 32 MB 


¡Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 

















AMDAthlon 700/256 MB___| ATI Radeon. 64 MB DDR VIVO ido | NoDispomible 
AMD Athlon 700/256 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB A | No Disponible 


No Disponible 




























Intel Pentium 4 1500/256 MB__ | Geforce44200_____ 1045 | NoDisponible 
Intel Pentium 4 1500 /256 MB__ | Geforce 4 MX 440. 1 No Disponible 


| ATI Radeon 8500 
Intel Pentium 4 1500 / 256 MB ATI Radeon 7500 
A 
Intel Pentium 4 1500/256MB | 


Intel Pentium 4 1500 / 256 MB 







| mo Disponible 
No Disponible 








ATI Radeon 9000 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 







_ Ajustes de resolución A: colorida Jl 
Ajustes de música 










Ajustes de dificultad 






Variedad de elementos del juego (comprobado) 19 hoteles, 23 ciudades y 400 


El ad e ae o A an bl slementos decorativos. 141119101 00 


Opciones de guardar partida (com robado) En cualquier momento | 
Teclado-Ratón 
























Corrección positiva / Corrección negativa ETA 







Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 








SAA Funciona con las 24 tarjetas de sonido. E 
Más información en + Pág.17 





PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO O ar RES. PORDEFECTO | 1024x768 x 32 415 P 
A A A 





_Ralentización leve | No Disponible | 4,00. , 








NOTA MEDIA 100 A e | 
LEN 


> RESULTADO DEL TEST Bien 6,34 
PA PRECIO/CALIDAD eE 
29,95 € (4.983 Ptas.) 
| 
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ASÍ SE JUEGA PASO A PASO 


10 e 


- TONROSSee 


DON 710.80 e VO 0 Ye 
7 10 yg 1 ON 


El partido comienza con una gran patada del 

equipo que defiende. Un defensor del equipo 
contrario agarra el pepino al vuelo y corre hacia el 
campo rival hasta que lo placan salvajemente. 


e 


En la pantalla de selección de jugadas, las de- 
abajo. Una vez nos decantemos por una forma- 


Después de seleccionar una jugada, pulsando la tecla (a), podremos ver cómo serán los movi- | 


mientos d balón se ponga en juego. ¡Es vital tenerlo claro! 


Lás repeticiones son sencillamente especta- Se ha de superar en un máximo de cuatro in- 
culares aunque sólo las veremos en contadas 
ocasiones y tienen que ver con intercepciones, 


placajes ojugadas que terminan en touchdown. das más adelante de donde terminó la jugada. 


AN E Pe ; do y 4 A : E Ny - 0 A y í E my Y K a a y ENCORE TIREN NOA RA CIN TIA 
y A E % , y Y . ] 


a a nc 

A CAR A 

a EN CE is, All 
e e NACO Y deny E Mo $ 


Se ha incluido un nuevo modo de entrena- | 
miento mediante el cual podremos aprender 
todos los movimientos que posteriormente pon- | 


“2 deseada, calculando el viento6), y se pulsa 
(D] para subir la barra de potencia QY) .Con la misma 


tecla daremos precisión en esta barra O. dremos en práctica en los partidos. 


38 


fensivas siempre están arriba y las ofensivas | 


ción, se opta por una de las tres jugadas posibles. | 


Juego Deportivo para PC| Electronic Arts nos acerca a un 
deporte desconocido en nuestro país, pero muy popular 
en los EE.UU. gracias a su espectacularidad y rapidez. 


tentos la línea amarilla O) para conservar la | 
posesión. Si lo logramos, se desplazará diez yar- | 


a aspiración de todo de- 

portista es estar entre la 

élite de la mejor y más 
prestigiosa competición de su 
deporte. En el caso del fútbol 
americano es la NFL, donde el 
objetivo más grande es jugar los 
play-offs y, cómo no, ganarlos. 


ASA 


Aunque el control es bastante 
sencillo, la mayor dificultad que 
nos encontraremos en este pro- 


BARA AO 


LOBO MBA Cho pegas | 


DOSEN Buy y Model? 


ROLDIA «ad dy 


sr 


En esta nueva versión pode- 
mos crear un nuevo entrena- 


dor para cualquier equipo. 


En casi todos los partidos vere- 
mos que uno o dos jugadores 


caen lesionados al césped. 


grama, al menos para muchos de 
nosotros, reside en conocer las re- 
glas de un deporte muy minorita- 
tio por estos lares. Por ello, convie- 
ne detenernos a dar una breve 
explicación sobre las más básicas. 

Lo más importante para pun- 
tuar es tener la posesión del ba- 
lón. Ésta se puede perder de dos 
formas; si el rival intercepta el 
balón antes de que toque el sue- 
lo, o si después de cuatro inten- 
tos (downs) no hemos consegui- 
do avanzar diez yardas. 


Como representación españo- 
la, contaremos con la presen- 
cia de los Barcelona Dragons. 


BMD MÁ otto arias SOMDOL 


Con los presupuestos que se 
manejan, ¿cómo es que vamos 
alos partidos en autobús? 


j 
j 
Ñ 
3 
| 
¡ 
f 
| 
E 
E 
3 
j 





Se puntúa cuando la pelota, 
siempre que esté en poder del 
equipo atacante, supere la zona 
de marca, situada en el extremo 
del campo del equipo que de- 
fiende y, casi siempre, decorada 
con el logotipo del equipo de ca- 
sa. A esto se le llama “touch- 
down” y nos otorga seis puntos 
y la opción de obtener uno más 
si pateamos con acierto en la 
portería rival. Aunque podemos 
sorprender al contrario y tratar 
de introducir la bola nuevamen- 
te en su zona defensiva con una 
jugada. La otra forma de marcar 
puntos es pateando en juego la 
bola e introduciéndola en la por- 
tería, aunque este método sólo 
nos reportará tres puntos. 

Antes de comenzar una parti- 
da debemos conocer a la perfec- 
ción todas las teclas que vamos 
a utilizar, puesto que son distin- 
tas para cada jugada; las de pase 
tienen una configuración distin- 
ta a las de carrera o las defensi- 
vas. Una de las mejoras que se 
han conseguido con respecto a 
la versión anterior, es la posibili- 
dad de controlar a nuestros ju- 
gadores con el ratón. 









Teclado: 
ay Correr 

[s): Placaje 
[a]: Ver jugada 

(TJ: Tiempo muerto 

(FJ: Quiebro 
[JEJE]: Movimiento 





Metidos ya en faena es hora de 
ejercer de entrenador, asunto 
complicado merced a la gran 
cantidad de jugadas que debe- 
mos intentar retener en memo- 
ria. Sólo se puede seleccionar 
una por turno, y llevarla a la 
práctica es sencillo pues la difi- 
cultad no está en el control, si no 
en la defensa rival y en elegir la 
mejor opción para superarla. 

Para aprender a controlar to- 
das las facetas del juego, placa- 
jes, intercepción de pases, etc., 
Electronic Arts ha incluido unos 
entrenamientos especiales que 
nos explican cómo y cuándo de- 
bemos actuar según la jugada. 


TA 





Sin duda estamos ante uno de 
los programas más reales sobre 
el “Football” y no sólo por la ve- 
racidad que transmite el entor- 
no y los golpes y movimientos 
que realizan todos los jugadores, 
sino por capturar el espíritu de 
este deporte en su perspectiva 
más lúdica y espectacular a tra- 
vés de un control fácil, sencillo e 
intuitivo, El único, y grave, incon- 
veniente es la necesidad de em- 
paparse a conciencia de las re- 
glas más comunes antes de 
jugar, pues hacerlo sobre la mar- 
cha resulta muy complicado si 
no sabemos nada de inglés. 

Un programa esencial para 
quien se confiese amante de la 
NFL y alrededores. Pág 79 Mi 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la O Pág.72 
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Versión de Xbox 

Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 


| Distribuidor: Electronic Arts 

| Productor y Desarrollador: EA Sports 
pe oz 9 Teléfono de Información: 902 234 111 
m1] Faxde Información :91 754 52 65 


Versión de GameCube 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 


Todos los Públicos 
Jugadores Expertos 


IC A A ea LE 














CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) El 52 NEO | 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego. a 
Vida del juego 
























Nivel de detalle de personajes y escenarios | 4% | Muyauidados de A 
Animación -Movimientos de los personajes a Peteco tve a e a 
% Sin traducir de e 
Sin tral traducir 





“Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% | Paddecontrol//Sin problemas [7,00] | 
"Alcientespara el jugador 1... O 


Realismo. El Excepcional + 01 ve ace AO 0O 
4% | Noesnecesario ________..10,00 














Argumento. A A 
Variedad d de Situaciones 


Teléfono de Asistencia EN AO al 


Ayuda en Internet 












e de la Primera o Arranque automático 


¿ Jlizado e )_ | 0,5% | No(6 
ist 1 


661,6 Megabytes) Do 10,00. 














Idioma de las Instrucciones de instalación: (Comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES ERA 0 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 7 
2% | Poca información (C,D,H 3,00 | $ 


referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 

Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 

10,8% E AA Y ' 

Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido. Tis botes i 
Más información en Y Pág. 17 e 





PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 10,00 EA 7,44 | | 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO -  |RES.PORDEFECTO | 1024x768x32 | |! 
rio Al AAA EA 


WINDOWS 98 SECOND EDITION 
Intel Pentium 11 350/64 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64MB_. 0,45% 


Intel Pentium 11 350/64 MB. | ATI Radeon VE 32 MB DDR 


Intel Pentium 11 350/64 MB Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB 


Intel Pentium | 11 350/64 MB 
AMDK6-l| 500/ 128 MB 
. AMDK6- -11500/128 MB 


AMD K6-I1 500/128 MB 1] | ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 


| Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB 
_ | Hercules 3D Prophet II MX 32 MB 











Ralentizado | Hayparones 


),45% | Ralentizado  |Hayparones | 
izadt ¡Hay parones 





A 3D Prophet 11 MX rones. 12/00, 
Asaltos * 1450. 
Asaltos * 

JA saltos* 


Sl | Ralentizado 
—Ralentizado - Ay 
Ralentizado $ 


M 
M4 lar Voodoo 3 2000 16 MB AGP. 





3dfx Voodoo 3: Voodoo 3 2000 16 MB AGP 


- [ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 


Ú | Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB 


' Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB 


SALE pudo 


Intel Pentium 111 600/128 MB 


- Intel Pentium 111. 600/128 MB 


- Intel Pentium 111 600/128 MB 


Intel Pentium 111600/128 MB 








_AMD Athlon 700/256 MB 
AMDAthlon 700/256 MB 
AMD Athlon 700/256 MB 


AMD Athlon 700/256 MB 





Inte 41500 / 256 fora 0,45% | Fluido Fluido 


Intel Pentium 4 1500 / 256 MB 


Intel Pentium 4 1500 / 256 MB 


CAT Radeon 8500 8500 A ATTE ro Fluido le Fluido IS 


| ATI Radeon 7500 IT. 100,/45% 1 Fluido: sd Fluido _— 


Intel Pentium 4 1500 /256 MB BES: 00 AA 0,45% | Fluido 








Menús de configuración en bno 


Ajustes de resolución - profundidad de color 
Ajustes de música 01 0007 
Ajustes de efectos de e sonido sl e ENDE 
Ajustes de dificultad Ne 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 32 equipos NFL y 7 de la NFLE 


Opciones de guardar partida (comprobado) 


Dispositivos de control compatibles 
_Idioma (comprobado) [La 

Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del ESA 

NOTA MEDIA 


Corrección positiva / Corrección negativa 


| En momentos concretos. [7,00 





ae Teclado, Pad de Control 





44.95/ 5,19 =8,66 = Suficiente 





X.. El Anal no A las reglas del Football y 
(*) necesita parche para funcionar. 








113) 
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BTs Mel mes: A Ze pS 3 1 A A ne e : - 
SimCity4+= 0 (E! | z 
A 2] (2,992 x 10 números) 


AT 
NINAS] 


ENT 


E Recibirás los 12 números del año y 


ITA 


O los 12 juegos originales que acompañan a la revista. 


ad Me 
O 


id 
IE 


E INR ¡kid E? ; 


i 
y la Cámara +! 
O E 


AO IN (0) E-mail XAO 


JU: 
906 30 18 30 902 151798 BIO AAN 


HOY SO, Coste Llamada; 0,09€ 1 0,28/min. (envía el cupón por fax) SE 
Apdo. 34 F.D. 


Horario; lunes a viernes 
II NOOO) 


POR: de 9h a 13h yde 15h a 18h 
. 


POR PROBLEMAS DE LOGÍSTICA SENTIMOS NO PODER SERVIR NÚMEROS ATRASADOS 





osos. 





ss A A SI A SS A SS E A Aa” 


A Sí, deseo suscribirme a Computer Hoy Juegos durante 12 números y pagar sólo 10 números (2,99€ x 10 = 29,90€) más 2,50€e. de gastos de envío. 


1000 Me lo] (Elige una de las 2 opciones) 


U DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Hobby Press S.A. 


...... ............... .. +... .. .. . . . +... ............... +... +... . +... .. +... +... .. ................... +... +... ............. +... ... +... +... 


Nombre y Apellidos del Titular 


Cuenta Corriente 


E A AA AS ld 
ENTIDAD AGENCIA DC N* DE CUENTA 
QU TARJETA DE CRÉDITO: , NÚMERO CADUCIDAD 
O VISA O MASTER CARD O 4B O EUROCARD O 6000 AA oa SS MARA 4 * 3 /! Lal 
NOR ATICO o e o dani e a NAS a No A A AAA TI rs add 
DOMÍENO: co 2dsajatra ds aa ca de rs de a as aa al At ena C. Postal (imprescindible) ................... LOGAN. '. satis ar or PTOVINCÍA: sia hs aa a ea a aa 
E-Mail FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 


+ Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. 

* De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos 
que nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos 
escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n* 17, 28040 Madrid 

+ No se aceptan suscripciones fuera de España. 

+ Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de 


modificar esta oferta sin previo aviso. 
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Mortal Kombat 


Juego de Lucha para 
PlayStation 2 | ¡Nos toca 
defender, o destruir, a base 
de golpes la Alianza Mortal! 


La serie «Mortal Kombat», que 
impactó a muchas personas por 
su alto nivel de violencia, regresa 
con fuerzas renovadas a las con- 
solas. Este último capítulo pre- 
senta novedades radicales y re- 
vitalizantes tanto en el apartado 
técnico como en el jugable. 

Aprovechando la potencia de 
que hacen gala las máquinas ac- 
tuales, «Mortal Kombat Deadly 
Alliance» trae consigo más mo- 
dos de juego, más personajes y, 


eso sí, el mismo implacable ob- 
jetivo: elegir un luchador, apren- 
dernos sus golpes y destrozar sin 
piedad rivales sobre el ring. 


VALORACION 





Mucho más que un lavado de ca- 
ra se ha llevado a cabo en «Mor- 
tal Kombat Deadly Alliance». La 
gran cantidad de opciones, la po- 
sibilidad de cambiar de estilo de 
lucha en mitad de la partida y, 
por supuesto, los míticos y san- 
grientos “fatalities” engrandecen 
la leyenda de un juego que diver- 
tirá a cualquiera que se decida a 
echarse unas partidas con él. Lo 
que no cambia es su esencia: el 
placer de luchar por luchar. Hi 











aciones 


Este mes recogemos en 
COMPUTER HOY JUEGOS, 
seis interesantes títulos de 
acción para consola. Su 


de diversión para todos. 


Viejos conocidos y nuevos héro- 
es saltan a la palestra con pro- 
mesas de diversión para todas 
las edades. De la ensalada de 
golpes de «Mortal Kombat De- 
adly Alliance» y «Dark Angel», 
para mayorcitos con la testoste- 
rona cargada, nos pasamos por 
las «Guerras Clon» y terminamos 
con dos personajes de fábula 
para grandes y pequeños: el ar- 
chiconocido ogro Shrek y un ga- 
to que viaja por el espacio y con- 
trola el tiempo en «Blinxo, 
Variedad, mucha acción y una 
gran oferta de juegos para todos 
los sistemas.¡A jugar! 


Dark Angel 


Juego de Lucha para Xbox | Basado en la serie de TV, el 
único guión disponible aquí lo escribirán nuestros puños. 


Al igual que en 
la serie de tele- 
visión produci- | 
da por James 
Cameron, Max, 
la protagonista 
tendrá que des- 
cubrir porqué la 
manipularon 
genéticamente 
para convertirla 
en un soldado 
perfecto. 


migo a la vez. La variedad en los golpes es absoluta. 














conduce con mano sa- 
bia por los entresijos 
del juego sirve para 
amenizarnos los mo- 
mentos de relax ha- 
bidos entre tanto re- 
parto de puñetazos 
y patadas. 
«Dark Angel» es un 
juego de acción 
Y pura, a la antigua 
usanza, lo que nos 
l garantiza saluda- 
| bles raciones de di- 
E versión para rato. Mi 


IRSA 





Grandes dosis de acción es el 
principal reclamo de «Dark 
Angel» para Xbox. Los fanáti- 
cos de la serie, o mejor aún, 
cualquier jugador que guste 
de participar en una persecu- 
ción a base de golpes, combi- 
naciones de botones y es- 

pectacularidad disfrutarán 

de sus encantos. 

El hecho de estar comple- 
mentado además con un 

trabajado guión que nos 


gran variedad augura horas 











Star Wars Las Guerras Clon 


Juego de Acción para PS2 | El 
ejército de la República 




















od 





preparado para la 
guerra está... 


Este nuevo título 
de Lucas Arts re- 


- donde lo dejó el 
Episodio II. Al mando de 
poderosísimas unidades 


del ejército de la República. 
Nuestro objetivo consiste en evi- 
tar que los separatistas consigan 
un arma antigua Sith que puede 





La acción desde el interior de la cabina muestra todo su esplendor. 


Shrek 
Treasure Hunt 


Juego de Acción para PSOne | Nunca fue tan complicado 
irse al campo a montar una merendola. 


Este juego nos propone afrontar 
las penurias de buscar los vario- 
pintos objetos que necesitamos 
para organizar un picnic, y que 
han sido robados por unos rato- 
nes un-poco gamberros. El esce- 
nario principal es la ciénaga de 
Shrek, donde tendremos que 
movernos como ogro en el fan- 
go para encontrar cada uno de 
los 10 objetos perdidos. Para 
ello nos enfrentaremos a dife- 





rentes minijuegos que poseen 
sus propias reglas. 


ANI Nel 





«Shrek Treasure Hunt» prescinde 
de virtuosismos y complicados 
desarrollos para concentrarse en 
el lado más lúdico de las cosas. 
Los minijuegos en los que tendre- 
mos que participar son tan diver- 
tidos como sencillos, y están es- 
¡ pecialmente 
pensados para los 
más pequeñajos. 
Cierto es que re- 
ÉS) sulta un tanto cor- 
| to y se echa de 
E menos un modo 
E para dos jugado- 
l res, pero puede 
ser un buen com- 
pañero para pasar 
una desapacible 


20 islfadittas hacen falta para añ un minijuego. tarde lluviosa. E 


toma el hilo allí [ARRARAA 





Los desniveles en el terreno deben ser apro- 
vechados para preparar terribles ataques. 


provocar el caos y la destrucción 
total en la galaxia. 


VALORACIÓN 





Espectacularidad es la palabra 
que mejor le sienta a es- 
te juego, reforzada 
por la posibilidad 
de utilizar las uni- 
dades de guerra WY 
vistas en la película 
para realizar misiones rebosan- 
tes de acción. Diversión tendre- 
mos para rato, y encima acom- 
pañados por una estupenda 
banda sonora, lo que le convier- 
te en una compra segura. — El 





Juego de Acción para 
Xbox | Un planeta está a 


punto de ser destruido, pero 


aún podemos evitarlo. 


Controlar el tiempo es el arma 
con que cuenta Blinx, un barren- 
dero que vaga por cientos de 
abigarrados mundos recogiendo 
los cristales con que se forman 
los segundos. Un día cualquiera 
de trabajo, Blinx se entera de que 
uno de esos mundos está a pun- 
to de desaparecer. Blinx conmo- 
vido decide entrar en él para 
ayudar a su princesa.Sus oportu- 
nidades pasan por recoger toda 
la basura temporal y eliminar a 
los monstruos del tiempo que 
tratarán de hacer lo propio. Gra- 
cias a esos cristales especiales 
que nos dedicamos a recoger 
nos está permitido modificar el 
tiempo a nuestro antojo, volvien- 
do al pasado, pausándolo, avan- 
zando poco a poco o a toda ve- 
locidad. Usar esta técnica será la 
clave para acabar con los enemi- 
gos o encontrar zonas secretas. 





Shrek 
Extra Large 


Juego de Acción para 
Game Cube | La princesa 
Fiona ha sido raptada... 
Habrá que hacer algo, ¿no? 


El grandullón ogro Shrek se ve 
envuelto en una delicada misión 
de cuyo buen fin depende la vida 
de su princesa Fiona. Nos tocará 
echarle una mano pa- 

ra acabar con 
los múltiples 
enemigos 
que le asal- 
ms,  tanalolar- 












Los cfitales del tiempo e están » repartidos | A 


por todos los escenarios. 


PESAN 





La originalidad del plantea- 
miento de «Blinx» reside 

en la posibilidad de jugar las di- 
ferentes fases de una manera 


distinta cada vez. Además, el : 


factor de controlar el tiem- 
po completamente 
añade muchos en- e 
teros al apartado mé 
de la jugabilidad. 
«Blinx» no decep- [ 
cionará a nadie. M [18% 


go de nueve extensos escenarios. 
La fuerza del ogro y sus saltos se- 
rán de gran ayuda para terminar 
el cuento comiendo perdices. 





Shrek nos muestra su lado más 
divertido y cerdete soltando ga- 
ses y eructos a discreción en su 
periplo por grandes escenarios 
llenos de secretos. La original for- 
ma de despachar enemigos mar- 
ca el pico más alto de la jugabili- 
dad, aunque, por desgracia, se irá 
desplomando según avancemos 
porel mundo de los cuentos. Hi 





TESTA 















Periodo de aprendizaje básico para E comprende dde 


Vida del juego cil BO. 
Nivel de detalle de personajes y escenarios A a 00 ar OO! 





X S 
Control adecuado p por tipo. dej juego o / Respuesta E 
Alicientes 5 para el jugador 

Realismo ALA E E e A 
Argumento ITA 


Intensidad 


Variedad de Situaciones 
- Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 


10,8% 


Ajustes de efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Opciones de guardar partida (comprobado) 3% 





NOTA MEDIA 
Corrección positiva / Corrección negativa AO 


PY RESULTADO DEL TEST 
Dn 


Periodo de aprendizaje básico para OTTO eljuego 


"Nivel de detalle de personajes y escenarios | 4% 


-Animación- Movimientos de los personajes 


corto 


EI O 
Pad de control / Sin problemas [7,00 


Muy conseguido. [8/00 
Siete 00 E E A 00 00) 
Alta MUA: 

Limitada 

Basta nte alta 


Visin Pay [9173550 4,00 
Epoca 000 





21 luchadores y 3 estilos de combate 


En momentos concretos 


Pad de control (analógico) [4/00. 


Castellano e 
2/0 


Larga PEL 


Buenos 











"Música A ARAN ITAENTENTNR IR amero re A NN AE A PTI vr rod rra op roce] veneno rrtrtitcn 


AA 
Intensidad a o o A A O o o reno e Perrera oro 00 enero 
Variedad de Situaciones 3% 


- Comportamiento de los pde (Inteligencia Artificial) | 6 


| 
10,8% 


Menús de configuración en castellano 


Ajustes de resolución - - profundidad de color 











_ Ajustes de efectos desonido. 1% 
Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado)... | 2% 
Opciones de guardar partida (comprobado) Alo 0 » 


Dispositivos de control 


Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante). 
Corrección positiva / Corrección negativa 
»4 RESULTADO DEL TEST 
PRECIO/CALIDAD 
Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 


Normal 


Ae 


Acertados 


Acertados. 
Pad de control / Sin probler 


No es necesario 


Sugerente 
e 


Predecle 


8,74 
SA AA 8,57 


1 héroe, 10 fases y 4 tipos de ataque | 7,00. 
En momentos concretos 1 Te EDO) 
Pad de control l (analógico) AIR 

1/0 





MOT 


59,95 / 7,48 = 8,01 = Suficiente 


Pad de control / Sin problemas Mei 7,00 
Pape aa dl Eee 00 
Sugerente Meal cd e 

Muy Mere ton da 

Más que suficiente 

il 


PR IO 8/57 


1 protagonista y 10 objetos distintos | 5,50 


Muy corto 
| Media 


¿Con fallos apreciables 


Normales 


Convincentes | E A DE Mela : y 


Convincentes 


| Pad de control / Sin problemas 


alado e 1. PAL 
Pasable 


Aratos 





Más que suficiente [6/00 


Predecible 


Noe A 00 
Adecuado (A.CDGHID 17.00 
PAE 


1 héroe y 10 minijuegos 15,50. 
En momentos concretos 


Pad de control (analógico, digital) 


14,95 / 6,39 = 2,34 = Sobresaliente 


Pad de control / Sin problemas - es OL 
OIC ar EDO Y 

Muy alta 

ME An 

Bastante alta 


Electronic Arts /91 30470 91 | 
Arranque automático / Castellano y 





| Adecuado (A,D,G,H,1,J) 
| El propio de la consola 110,00 | | 
|Vídeo a pantalla completa 10,00 | | 


En momentos concretos [7,00 
Pad de control | (analógico) re 00: 
Castellano 


convincentes | UL 00 
Convincentes e 


Pad de control/ Aceptable [5/00|| 


DestacaD le Y? oa 

SU MM aa 

Más que suficiente ____....|600 
Alta 
. 
| 
a 


AE a E completa 


1 héroe y 35 niveles. 

En momentos c concretos DAA 
Pad de control (analógico) — MOE) pda 
10 


| Eluso del tiempo como cuarta dimensión | 0 l 


ed EA 5] 


| Notable IA 
39,95 € (6.647 Ptas.) 


39,95 18,52 = 4,69 = Notable 





ng A pidd 


PL 0 


A ARNES AA AA AA 


AAA ARAN Ad 
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TO a PEE 


Todos los meses, junto con la revista COMPUTER HOY JUEGOS, publicamos un CD-ROM de regalo 
con un JUEGO COMPLETO ORIGINAL, demos jugables, versiones shareware y utilidades. Aquí se 





encuentran todas las instrucciones necesarias de instalación y carga para todo su contenido. 


Arrancar el Menú + 


| La aplicación interactiva de COM- 
PUTER HOY JUEGOS está dotada 
de un sistema que lanza el menú 
automáticamente tras introducir 
el CD-ROM en el lector del orde- 
nador. No obstante, puede ocurrir 
que la Notificación de inserción 
automática no esté activa (más 
información en O Pág.72), por lo 
que tendremos que seguir los si- 
guientes pasos: 





















Después de insertar el CD- 
ROM en el lector pinchamos 
en el icono Mraz 


Hacemos doble clic sobre el 
icono 





Última versión de las librerías de Windows 

necesarias para hacer compatibles los distin- 

tos dispositivos de juego. 

1 Una vez arrancada la aplica- 
ción, pincharemos sobre la 

pestaña [UTILIDADES]. 














2 A continuación, cliqueamos 


¿ en ¡Microsoft DirectX 8.1 |. 


eo A Ilalmnent en el 





prom a Reader e 


Con esta aplicación podremos visualizar ma- 
nuales y documentos electrónicos. 


1 Una vez arrancada la aplica- 
ción, pincharemos sobre la 
pestaña [MNLBDADES]. 










2 A continuación, cliqueamos 


en ¡Adobe Acrobat Reader 4.08]. 


Pinchamos finalmente en el 








. de 

Pm ps O ea rin 
$ SS IS e 
, E 
p 

E 






Una vez arrancada la aplica- 
ción nos encontramos por de- 
fecto en la pantalla que hace 
referencia al juego completo. 





Pulsamos el botón MES] 

para realizar un chequeo 
del equipo y comprobar de 
esta manera si el juego fun- 
cionará correctamente. 
El Test realiza una compara- 
ción entre los requisitos míni- 
mos que exige el fabricante 
del juego y la potencia real 
del ordenador, basándose 
principalmente en la veloci- 
dad del procesador, la memo- 
ria RAM, el sistema operativo, 
la versión de DirectX, la tarje- 
ta de sonido, la velocidad del 
CD-ROM y el espacio disponi- 
ble en el disco duro. Cada 
campo se iluminará con uno 
de estos tres colores: 


Una vez arrancada la apli- |. 


cación, BASRrgO sobre la 
pestaña [OTR 





A continuación, lo hace- | 


mos en 


Ejecutamos pinchando el 
botón BEST. 





Finalmente, hacemos clic | 





sobre [IN 








e Vio CE 


INSTALACIÓN 





Verde: se encuentra por encima 
de los requisitos mínimos e-—— 





Amarillo: cumple exactamente 


con los requisitos mínimos O-— 


Rojo: es inferior a los requisitos 
mínimos demandados 4. 


AIR 
UT 


$e PROCESADOR 


18%) MEMORIA RÁM 


NL hn 


EX PTOS ROM 


E a] UR 


Todos los datos anteriores son 
sopesados por el programa pa- 
ra valorar si el juego puede fun- 
cionar correctamente en ese 
ordenador. El resultado tiene 
forma de semáforo, que da un 
color según los componentes. 


Verde: OH el equipo está confi- 
gurado para rendir de forma 


Una vez arrancada la apli- 
cación, BESAS sobre la 


Eligimos uno de los jue- 


g OS: Fu Depot 3D 
ablogayi Redux 
ea Enigmaze 30 
Strange Adventures 


Ejecutamos el test pin- | 





chando el botón MESTA. 


Finalmente, hacemos clic | 


sobre LINSTALARE . 


gable y lento, 


AS con dei lead 


A RS NS PoR ES Ce O E ON O 


JUEGOS, (UTIIDADES) (AYUDA | 


Í- Género: Estrategia] Productor Ciyo Inbwadtive/ Desarrollador: Cryo Interactiva 


y “Las Mil y una Noches”, cinco patabras que no resulta 
G(ÍUES, desconocidas para nadie. Éste es el escenario sobre el 
E PP que se desarrolla toda la acción de esta título de estra- 
tegla del turbante, Encarnados en la plel de Simbad, 
personaje épico donde los haya, tendréis la complicada 
misión de buscar y encontrar un misterioso anillo del 


«rey Salomén. Sin embargo, la historia no es tan fácil 
4  comose pinta, sino que en esta cruzada se ven envuel- 
4 tas tres razas diferentes, Bedulnos, mazonas y Gho» 

lus, Simbad es perteneciente de la primera de ellas, y 


por tanto 


la raza que comenzaréis manejando en 


GN Ceros con el control de cualquiera de las tres. La lucha 
0 es uno de los puntos iumportantes de juego, pero no el 
3, Único que te llevará al éxito, 
y 


Amarillo: €) el ordenador cum- 
ple los requisitos recomenda- 
dos (lo que no significa que en 
algunos aspectos los supere 
holgadamente) por el fabrican- 
te, lo que no garantiza un ren- 
dimiento óptimo. 


Rojo: €) el equipo no tiene la 
configuración mínima exigida 
por el fabricante para hacer 
funcionar el juego. De todos 
modos, en algunas ocasiones, y 
bajo configuraciones sensible- 
mente inferiores de procesador, 
el programa PERES 
puede llegar a A 
funcionar 
aunque de un 
modo comple- 
tamente inju- 





Una vez completado el Test, 
pinetranias en el botón 





Si el resultado del Test es 
positivo, se puede proceder 
a realizar la instalación del 
juego ES en el botón 





Automáticamente saltará 
una pantalla que nos da la 
bienvenida al programa de ins- 
talación del juego. Para conti- 
nuar tepdremos que pinchar en 





La instalación nos muestra 
ahora las condiciones de 








licencia del juego. Para aceptar | 
las condiciones y continuar con | 
la instalación, habremos de pul- 
sar en [ eE 





El programa se instalará 
por defecto en la, ruta 
EX ACruo Persian Wars]. 
En caso de que deseemos 
modificarla habresos de Ea 





Escogemos el grupo de 
programas del menú inicio, 
y a continuación, pulsamos en 





Durante unos instantes se 

procede a la copia de archi- 
vos al disco duro. Una vez finali- 
zado el proceso, automática- 
mente volverá a saltar la panta- 
lla de inicio del proceso de ins- 
talación. 


La instalación ha finalizado 

y todo está preparado para 
que empecemos a jugar. Para 
ello, simplemente debemos 
pulsar sobre el botón | start |. 


7 Para iniciar el juego en 

sucesivas ocasiones, pin- 
charemos en Inicio, Programas, 
Persian Wars. 


UE 


2, 


DATA 
Mars invader 
MI 


AE 














Bienvenidos al fabuloso mundo de“Las Mil y una Noches” escenario de un divertido juego de estrategia — A re 
que tendrá al héroe Simbad ocupado en recuperar el anillo de Salomón. Y para magia la de este CD que | A o 
nos permitirá emigrar de Oriente Medio a la jungla de Vietnam, al espacio exterior e incluso al pasado. A 


NATAL AO 


1 Persian Wars ¡|— 


Y 








AIN 














Género: Acción 
Desarrollador: Dark Unicorn Productions 


Textos en Inglés | 


Ideal para quien deteste las explo- 
siones. Barreño en mano intentare- 
mos recoger las bombas que alguien 





Género: Acción 
Desarrollador: Fx Interacti 


La invasión de Marte está próxima, |: 
tanto que los primeros enemigos |: 
ya se disponen a hacernos frente en |: 
un arcade de los de toda la vida, pe- |: 
ro con la acción y la tecnología que |: 
permite el año 2003. 


Género: Acción 
Desarrollador:Les Bird 


A los mandos de una nave espacial, | 
tendremos que proteger los 10 de- 
pósitos de combustible de las na- 

ves piratas, y con sólo tres armas |. | seempeña en lanzar desde arriba. | 
para llevar a cabo la misión. | Condiciones de uso: Disponible úni- |' 
Condiciones de uso: Versión completa. | | camente un modo de juego. | 



































Género:Estrategia / Productor y Desarrollador: Cryo 


OS pe ET i : 
Los cuentos de “Las Mil y una raza al inicio del juego, aunque | 
Noches” evocan pasajes oníricos — la historia nos permitirá conto- | 
llenos de magia, misterio y lara las otras también. La lucha 
aventura y sus páginas han ser- tiene gran relevancia, pero a ve- 
vido de inspiración y escenario ces habrá que trabar amistad 
para videojuegos de toda con- con comerciantes o pagar por | 
dición y género. En este título de obtener información. | 
estrategia encarnaremos a uno 
' de los personajes más conoci- 
dos de estos relatos, Simbad, 
que tiene la misión de encon- 
trar un misterioso anillo perte- 
neciente al rey Salomón. La cosa 
se complica porque nuestra 
búsqueda tienen lugar en me- 
dio de la cruzada que dirimen 
tres razas, Beduinos, Amazonas 
y Gholus. Dado que Simbad es 
beduino, manejaremos a esta 















KGS a, y o» "E , ga 
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sr 
PALAITE A PTS APBLRNA 
CONTROLES BASICOS: 
SuWYIWETBIWE dd IAN a o , 









PARAVREDRANAIFODACISNEe? 
CONTROLES ASI M€o. 
WWIWIDBAW El) IFA A" e 
















Cursores: Movimiento Control: Disparo 


REQUISITOS MÍNIMOS: ||: 


Cursores: Movimiento Ratón: Vistas Ratón: Todos los controles disponibles. 


REQUISITOS MÍNIMOS: 


SO: Win 98/ME/2000/XP 
CPU: Pentium 11 400 MHz 
Memoria RAM: 32 MB 

Disco Duro: 12 MB 

Vídeo: Tarjeta compatible DirectX 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 
DirectX: 8.1 








$0: Win 98/ME /2000/XP 
CPU: Pentium 11l 750 MHz 
Memoria: 128 MB - DD: 40 MB 
Vídeo: Aceleradora 3D con 8 MB 
(16MB) compatible Direct3D 
Sonido: Tarjeta de sonido 16bit  |[: 
DirectX: 8.1 (incluidos en el CD G 


) 
Vietcong — 


$0: Win 98/ME/2000/XP 
CPU: Pentium 11 233 MHz 
Memoria RAM: 32 MB 

Disco Duro: 21 MB 

Vídeo: Aceleradora 3D compatible 
Direct3D - Sonido: Tarjeta de 
sonido 16 bit * DirectX: 8.0 






























REQUISITOS MÍNIMOS: 





Strange Adventures 1 
in Infinite Space) 


SOON 













y 


$0: Windows 95/98/ME/2000/XP 
CPU: Pentium 1| 233 MHz 
RAM: 32MB 

Disco Duro: 350MB 

Vídeo: Tarjeta gráfica SVGA 
compatible con DirectX 
Sonido: Tarjeta compatible 
con DirectX 
CD-Rom: 8X 


1 






Género: Acción 
Desarrollador: illusion Desarrollador: Miraplacid Games 


Softworks 
| ES IIA EE | 


Visitaremos los horrores de la gue- dG Recordamos los tiempos de las pri- 

rra del Vietnam y su temiblejungla |: | meras recreativas con una revisión — || 
desde el punto de vista de los dos |: | del clásico Pacman, que hará gala de || 
bandos en disputa.Todo lo quese |: | suvoraz apetito porescenarios 3D. || 
necesita es un arma y mucho coraje. |: | Condiciones de uso: Caduca a los 15 || 
—_—_—_————_—_ |: | días de uso. ! 


Género: Estrategia 
Desarrollador:Digital EEL 


Textos en Inglés 


Estrategia espacial es lo que ofrece 
este juego, en el que tendremos 

que mercadear, obtener recursos y 
librar batallas entre otras cosas. 
Condiciones de uso:Limitado en el | 
número de misiones habilitadas. 





7 YL hs 2 . 
EN Í Í 
MAT 


Cursores: Movimiento Ratón: Vistas Botón : 
Izq. del Ratón: Disparo Espado: Saltar ? 


REQUISITOS MÍNIMOS: ||: 


$0: Win 95/98/ME/2000/XP 3 | |s0: Win 95/98/ME/2000/XP 
-|CPU: Pentium 111 600 MHz 3 | |CPU: Pentium ll 300 MHz 
|Memoria RAM: 128 MB DD:76MB [| : | [Memoria RAM: 32 MB * 

Vídeo: Aceleradora 3D compatible ||: | [Disco Duro: 20 MB 

Direct3D con 32MB memoria 3 | [Vídeo: SVGA con 4 MB 

Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 3 | Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 

DirectX: 8.1 3 | [DirectX:8.0 


Computer 
Juegos! N"24 


Memoria RAM: 32 MB 
Disco Duro: 16 MB 
Vídeo: SVGA con 4 MB 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 
DirectX: 6.0 


A 
O 
pa 
) 
[22 











Juego de Estrategia para PC| El anillo de poder de Salomón ha caído en la Tierra, nuestra misión es recuperar este anillo cuanto antes, aunque 
para ello no nos quede otro remedio que aliarnos con las veleidosas fuerzas del mal. Desgraciadamente, la batalla acaba de empezar. 


LO QUE HAY QUE SABER. 





Esta es toda la información que el 
interfaz del programa despliega so- 
bre la pantalla de guerra: dinero 
disponible ();todas las magias que 
podemos lanzar por que tenemos 
maná O, y también todas aquellas 
pertenecientes a las unidades se- 
a . dE a | leccionadas 6); la unidad sobrevo- 
o A A lada por el puntero O); los puntos 
A A Ea | de vida que aún le restan en ese 

| as 30 a. A momento 6); los de maná O); sus 
puntos de ataque Q y el nivel al- 
canzado 6) ; el nombre que recibe 
esta unidad €); nuestro héroe Sim- 
bad W, las unidades que están a 
nuestra disposición (HB y dentro de 
éstas las de tiradores (B, lós lanza- 
dores de conjuros HB y las unidades 
existentes para el combate cuerpo 
a cuerpo O; los objetivos de la mi- 
sión W; el botón para acceder di- 
rectamente al menú del juego H y 
el destinado a detener la acción WD; 
en esta zona es posible consultar 


A 


con el mini mapa 0), dentro del 
cual nuestras unidades aparecerán 
representadas por medio de unos 
EA círculos verdes (B), mientras que las 

E sf o O | MI del enemigo lo harán con círculos 
iaa A A AA AI E E rojos €); para terminar, el cuadrado 




















A 


blancoéHhnos mostrará la situación 


actual que tiene la cámara. 


5 
] 
1 
a 


ES o 








A A A a 


4 [ Comenzar. una Aventura | 





| Al principio sólo contaremos con dos |: 
casas, la tienda del consejo O y el mina- l 
rete. Para acceder al resto de tiendas |' 
debemos tener dinero para comprar las || 
mejoras y entrar en el minarete. 


5 l 
er 3 
: 
poracc ME 
: dl 
4 po 
: ps lo 
¡3 
| 
q Pee $ 
] 





¡ 

| 

| 
É | 
| 
Ahora debemos deal entre una Ade las | 

| dos aventuras en que se divide el pro- 
| grama 0 .La primera es la búsqueda del |' 
| anillo de Salomón, la otra nos propone | 
rescatar a una Pan y un felino. 
| 

b 





Nuestra capacidad de decidir se aba | 
aquí, porque a partir de este punto tan || 


| 
| 
| 
sólo tendremos que ir siguiendo los pa- | 
| sos que el programa nos vaya indican- | 
| do para que comience la acción. | 


(e O mv cn A 


- Mejorar nuestro ro Ejrci 


PR 


A 5 A VTA AAA 


Al principio O MTAInOS: con uba casas: la! tien- 
da del consejoO y el minareteÓ. Para ac- 
ceder al restoÓ) necesitamos dinero O para 
comprar las mejoras y entrar en el minarete. 


| 
| 
| 
| 
| 
/ 
| 
| 


| Si entramos en ella veremos nuevas mejo- 

| ras en nuestro ejército. Para llevarlas a ca- 

| bo, debemos hacer exactamente lo mismo 
que hicimos en la pares del minarete. 


AAA A A A AA A AA A 


ENT 


TL AN 

| E 
SS 
¡| AUS as 
1 UN > 
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A A il 40 a E 

La cabaña de los Beduinos es el único lu- 
gar donde podemos hacer que las uni- 
dades pasen a nuestras filas. Selecciona- 
mos cualquiera de las disponiblesO , 
usando las flechas O para subir y bajar. 









pa 


A A A A PPP 5 nn 7 5 e 
> y 
E SS E 


Elegida la unidad, Postal con ipukaren | 
su fotografía O) y, sin soltar el botón iz- | 
quierdo del ratón, arrastrarla O) hasta el | | 
primer hueco vacío que haya en la zona | 
que ocupan nuestras tropas6). | 
| 
| 


cuand terminemos sl operación po- | 

dremos ver cómo la cantidad de dinero | 
que había en nuestras arcas ha dismi- | 
nuidoO y que la nueva unidad se ha in- | 
Acc a nuestras 5 lasO . 


AAN NO EP 


| 


A As 
> IA 
7 n v 


Enf hallamos los edificios y mejoras pa- 
ra crear) Colocando el puntero en la par- 
te superior aparecerá una descripción O Se 
compra haciendo doble clic sobre ellas. 





Comprando la cabaña obtenemos alfombras 
mágicas. Desde el menú principal de cons- 
trucción, entramos en la tienda del consejo 
O para ver las mejoras en nuestro ejército. 


AAN 
$ 3 





librar una batalla guardemos la parti- | 


| Es muy recomendable que después de 
| 

| 

| da.Para ello, desde la pantalla del mapa | 

| 


| principal, pulsamos sobreO para des- 
| | plegar el menú de guardado. 


PPP ¿ón A A  [[ 
ENT === SR E 
= > sE == == s 


e A As A 


ratón para entrar en zona de guardado. | 


existentes para salvar nuestra partida. | 
Al hacerlo, las letras se ponen en rojo 6) | 


| 
| 
| 
| 


ado. se se pulsad y partida a 


O ROA O 


PA 
3 
3 


En esta ocasión hemos creado una ada | 
Al salir nuevamente al menú principal de | 
construcción, comprobaremos que un nue- | 
vo edificio ha sido construidoO , la cuadra. | 


Una vez déntra, observamos que se han in- 
cluido dos nuevas unidades: los hombres a 


camello, gracias a las cuadras, y los bedui- | 


nos a bordo de alfombras voladorasO) . 





A continuación, aparecerá un nuevo 
menú en la parte inferior derecha. De | 
las cuatro opciones disponibles sólo | 
nos interesa éstaO) . Pinchamos con el | 


Aquí, se selecciona uno de los huecos! 


y, entonces, tecleamos el nombre dese- | 


1 


' 
| 
| 
| 
| 
| 


| ll 


y 
A A ____ _E e XÉÁ 















(Lanzar r Magias L——— 
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Una vez seleccionada la unidad capaz | 
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| de lanzar una magjía, estas aparecerán | 


pulsamos el botón asignado del 1 al 9. 


| 
| 
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de la magia se ilumina0 . 


| 
| 
| 
' 
| 
$ 











tras unidades. Para ello, 
se ha habilitado un bo- 
tón especial que detiene 
¡la acción y nos permite dirigir a todos 
| nuestros hombres sin necesidad de 
| pensar rápido. Cuando esto ocurra, 
| aparecerá un reloj como este) . 
! 


En este momento, 


como pulsar enO o, 
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la tecla (s). 





Es muy importante sa- || 
ber transmitir las órde- | 
nes adecuadas a nues- | 


en la parte izquierda. Pinchamos direc- | 
| tamente sobre la que queramosO o | 


El puntero será reemplazado automá- | 
ticamente por un símbolo que emula a | 
la magia. Nos vamos acercando al obje- | 
tivo hasta que veamos que el símbolo | 





A Dart de ese momento 300 habrá | 
que pulsar con el botón derecho sobre | 
el objetivo y contemplar con sumo de- | 
lejte cómo la magia de nuestra unidad | 
| hace ndo en el On | 


e? 


detener la batalla se- | 
rá algo tan sencillo | 


si se prefiere, hacerlo | 
directamente sobre | 
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1 La primera decisión que hay que tomar esla del jugar, 

+0 no, el tutorial. Dado que es recomendable hacerlo, 

- aquí tomaremos esta opción, aunque aquellos que lo de- 
- sestimen comenzarán la aventura más adelante. 


y " 
- será la de robar nueve camellos del rebaño de nues- 
tros od como bien se encarga de recordarnos uno 


de nuestros hombres €da través de esta ventana. 


“5 Seleccionamos los tres puños de hierro y les hacemos 


r . . ; 
¡E bajar por la colina. Entonces, todos los enemigos se 
| abalánzarán infructuosamente sobre ellos, puesto que no 
son rivales para nuestras poderosas unidades, 


» Ya tenemos a todos los camellos en nuestro po- 
2 der, ¿Y ahora qué? Se nos dará la opción de robar a 
la he todas sus joyas, aunque ésta habrá que tomarla 


| con calma. Después de esto terminará la misión. 


E 


SA ua 
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¡lan misión que tenemos que realizar en esta quárida 


y Entramos e en var minarete c con m3 1000 dinares p para ra gas- 
» tar. Construimos un palacio de los genios inferiores y 
en su interior los puños de hierro. Después, entramos en la 


tienda del consejo y cogemos tres letales unidades 4). 


> El plan, seatlpente trazado consiste en Econ 

a Simbad y llevarle hasta la parte inferior izquierda 
del mapa, donde podremos ver una bonita silla plantada 
sobre el lomo de un esqueleto de camello 6). 


y Una vez que bayams dado buena cuenta del el enemi- 

> go, podremos guiar los pasos de Simbad para que se 

Ei a recoger cuantos objetos se encuentren disemi- 
nados por el mapa sin correr peligro alguno. 


h __ Palacio de los Beduinos 


y Regresamos ms fltarete pará e ddrillstrar el botín 

+ y construir un Campamento de los Corredores 6). 
Dentro es aconsejable crear camellos blindados que, ade- 
más is de lar nzar AL pOtBRiE preyecules ss son rn resistentes. 


ST AINNS 


Guarida de los Bani- 
7 
A y y o) Ñ 


PA continuación, y yy sin perder un segundo, salimos dis- 
pe arado: hacia la guarida de los Bani-Firas 62. El viaje 
estan rápido y sencillo como efectuar un doble clic con el 


botón derecho del ratón sobre el objetivo, 


= Un poco antes de llegar a su posición, el esqueleto 

- parará nuestro avance y nos hará una pregunta. Eli- 
Es esta respuesta 8€)Jnos dejará pasar y podremos co- 
ger todo el oro que allí encontremos. 


s Tras terminar esta primera fase de labor cole, 
> solamente nos quedará volver a rastrear el mapa para 
ir reuniendo los nueve camellos que hay repartidos por 


su Usuperacl icie. 2 sala con gue m nos leal a ellos. 


153 Acto quid Er entraremos s nuevamente en lat tien- 
: £5 da del consejo y reclutaremos cuantos camellos 
blindados nos permitan 6). Al terminar, podremos decir 


que estamos preparados para afrontar cualquier cosa. 
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Cuentos Orientales E 






" Esta misión es mucho más difícil que la anterior, al 
1 menos en su comienzo. Lo primero que ha de recabar 
toda nuesta atención es la misión que nos encomenda- 
rán las aguerridas Amazonas. 


2 Del rescate se encargará Simbad. Le guiaremos, sin 
+ ayuda de ninguna clase, por el desfiladero y, al instan- 
te, aparecerá una fila de enemigos. Tendremos que reco- 
ger los dos objetos que encontraremos a la izquierda €). 









' Hacerlo más que un acierto será una verdadera ben- 
2 dición, pues enseguida veremos cómo se desata la 
brutal y revenida furia de los genios que allí estaban en- 
cerrados, eliminando a todos nuestros enemigos. 
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1 £ Antes de seleccionar 









| lidad de nuestras tropas, debemos conducir a Simb 
= 2 cargue de recoger las cuatro estrellas de experiencia y el pergamino que se encuentra en el nordeste. 











A continuación, seleccionaremos el itinerario que nos 

- lleva hasta el cofre que se encuentra al Surf), puesto 
que esta misión, además de proporcionarnos oro, nos tra- 
erá unos cuantos aliados que nos ayudarán a vencer. 
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di 


elante, 


= Con paso firme y mano segura, seguimos ad 





». desdeñando a los enemigos que nos disparan desde 


ambos lados del desfiladero. Es conveniente coger la vida 
que se encuentra situada en la parte izquierdad). 


TERA 






dl 


Por desgracia no todo son buenas noticias, Si 





bad h 





12 sido alcanzado por el veneno de los Escorpiones gi- 


gantes y para curarle debemos llevarle a donde está el 
Emir y, una vez allí, lanzarle un hechizo de curación. 











ad en solitario para que se en- 













"E siguient 






siado y aventurarnos a pinchar sobre la tinaja. 


EN 7 Ae 


: : | 
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e hecho notable con que nos topamos tie- 
> ne forma de lámpara mágica y se encuentra tirada a la 
izquierda). Después de frotarla saldrá un genio que nos 
ofrecerá su ayuda si rescatamos a sus compañeros. 
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' Al final del desfiladero descubriremos una tinaja6). 
Dada la proximidad de los escorpiones gigantes, que 
se disponen a atacarnos, lo mejor será no vacilar dema- 


pur 


Ni 


Ahora hay vía libre para coger todos los cofres de or 

y objetos, ya que los genios no han dejado un ene- 
migo vivo. Pero la tranquilidad de la batalla no durará 
mucho y debemos prepararnos para lo peor. 
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tro- 
pas ante la presencia del Ángel Guardián, éste nos 
felicitará por nuestro trabajo y nos hará saber los porme- 
nores de nuestra siguiente misión. 


A continuación, si llevamos a todas nuestras 
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Juego de Acción para PC| Algo más que duro entrenamiento, un carnet de espía de primera y conducirse con más sigilo que el criado chino del 
inspector Closeau nos harán falta para recuperar la valiosa información perdida. Para ser exactos, seguir las claves que aquí os damos. HETMEACCRE 


Ab, ! AAA Aa 4 
ESA 0 EA 


AA a e Ñ AA en ES 


La pantalla de juego de «Splin- : 
ter Cell» se divide como vere- : 


mos en varias zonas y ofrece 
importantes datos según el 
momento de la misión. 


O La barra de ener- 
gía nos indica el grado 
de vida que le queda a 


Samy si queremos recu- : 


4 1 perarla podemos reco- 

Y [5 lectar botiquines a me- 
dida que avanzamos 
por el escenario. 


O En el momento : 

ea en que se incorpo- 

NM ra un nuevo obje- 

e a la misión, aparece este : 
icono con forma de mirilla. 


y] O Las notas son 
1 datos o informa- 
3 ciones que acom- 


pañan a ciertos objetivos y que - 
nos ayudan a ubicarlos mejor : 


dentro del argumento; pueden 
ser fotografías de los terroris- 


tas, mapas o correos electróni- : 


| cos que se han cruzado, y verifi- 
- cado, con información útil. 


O Si el satélite ha 

Ml identificado algún 

4 2225) dato o personaje que 

a que ver con el objetivo fi- 

nal, lo sabremos en cuanto vea- 
mos este icono parpadeando. 


OEl indicador de sigilo es fun- 
damental para saber si estamos o 
no a la vista; cuando se acerca a la 

e y Íz- 
== 3 quierda 
hc que estamos bien ocul- 
tos, mientras que la proximidad a 
la derecha indica que aumenta la 
posibilidad de que el enemigo 
nos vea y de la alarma. 


l número de 

balas en el 

a cargador y 

munición restante; también pue- 

den aparece los iconos de otros 

objetos como ganzúas, micrófo- 
nos láser o cables ópticos. 


O El índice de disparo señala la 
papilas de acierto según las 
A] circunstan- 

1 cias; si pul- 


samos el botón derecho del ra- | 
tón,Sam contendrá la respiración | 
y el disparo será más preciso. 


O Se nos recuerda el objetivo de 
la misión en curso. 


O El cuadro de co- 

municaciones: nos 

ofrece todos los datos | 

que desde el centro 
de control nos quieren enviar pa- 
ra que sepamos qué está pasan- 
do. Aparecen mensajes cuando 
descargamos datos de un orde- 
nador o al añadirse nuevos obje- 
tivos de la misión. 


I DAI inventario 

“Y acudimos siem- 

Bl pre que quera- 

mos rellenar nuestra vida con 
botiquines o para cambiar de ar- 
ma u objeto. Podemos entrar 
manteniendo 

pulsado y, 

a continuación, 
seleccionando 

por medio de un 

clic del ratón el 

objeto deseado. 
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Nada más entrar en la fase nos dirigimos a una esca- Al salir del pasadizo nos encontraremos en un tejado Tendremos que dar un rodeo para llegar al confiden- | 
lera que hay a la derecha. Una vez que estemos sobre donde hay una tirolina. Nos subimos a ella para al-  ..* te.El suelo en llamas no representará un obstáculo 
el tejado, buscaremos una trampilla que da a un pasadizo.  canzar el edificio en llamas que hay enfrente. para pasar al otro lado colgados de las tuberías. 
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/| Alcanzamos al confidente, quien nos insta a buscar Como hay mucho humo conectamos la visión noctur-  ¿* Salimos a la calle, andamos unos metros y saltamos a 
una caja negra que se encuentra escondida en un pi- na y, armados con la pistola, entramos en la habita- > otra terraza anexa. Finalmente, conseguimos llegara | 
so cercano. Salimos por la puerta Este. ción contigua. Disparamos al techo. la casa, que está custodiada por dos sicarios. | 
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» Tras eliminar a los enemigos, escondemos sus cuer- En la última habitación de la casa, tras un cuadro, se Nos colgamos de la tirolina de la terraza y aterrizamos 
pos en la zona más oscura del lugar para borrar todo esconde el ordenador que nos proporciona la clave en un tejado cercano. Entramos por la puerta y, a con- 


vestigio de nuestra presencia en este área. de seguridad de la puerta de la terraza:091772. tinuación, nos descolgamos por el hueco del ascensor. 
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| We a 1 A Utilizamos la ganzúa en la puerta del sótano al | 
s Nos encontramos sobre el techo del ascensor y, a primera vista, parece que no hay salida alguna.Una inspección que hemos ido a parar. Alcanzamos una plaza y 
más prolija revela una trampilla de seguridad; la abrimos y nos descolgamos sin miedo. No hay enemigos. nos descolgamos con el fin de no levantar sospechas. 








Splinter Cell 
rl La Comisaría de Policía 


A ) Activamos la visión nocturna, aguardamos a que 
Analizamos la situación que se nos presenta;tenemos dos sicarios al frente, otro en la terraza y un cuarto que se marche el de la terraza y abatimos a los dos si- 
está de ronda, pero que aparecerá rápidamente, doblando la esquina, en caso de escuchar disparos. carios con certeros disparos. El tercero acudirá presto. 


A 


Llegamos a una plaza. La cruzamos, rápidamente  * E" Activam reparamos en un = Salimos a una habitación con dos botiquines y 
para que no nos vean, en dirección a unos mato- 2 orificio abierto en la pared, a la derecha de Sam. + munición para la pistola. En un ordenador halla- 
rrales. Entonces, nos arrodillamos en el suelo. Nos introducimos agachados por allí. mos la clave de la puerta de la comisaría: 5929. 
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Accedemos a una serie de callejones por los que € > ' La puerta de la comisaría está cerrada, pero pode- 
habrá que conducirse con suma cautela, pues al- 4 calamos por un tubo hasta un techo de madera y mos entrar subiéndonos al contenedor y alcan- 
gunps sicarios andan de ronda y pueden sorprendernos.  abatimos al sicario que merodea por los alrededores. zando la parte libre de alambres del muro. 


ION Pra 2 


entro de la comisaría,seguimos sigilosamente al “pi Eliminamos al guardia, apagamos la luz y lo ocul- “y *% Con el camino despoblado de guardias, nos acer- 
- guarda hasta su puesto de control, que está situa- '£a * tamos.En caso de que logre dar la alarma, espera- a 4% camos sigilosamente a la morgue de la comisaría, 
do al fondo a la izquierda.Nos equipamos con la pistola. remos a que lleguen los refuerzos para eliminarlos. siempre agachados y muy despacio para no hacer ruido. 





[El Ministerio del Interior 
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9 En el interior de la morgue están los cuerpos de » JA Según entramos, a la izquierda, hay un matón de” f* Subimos a la planta bindral en el hall, y reduci- l 
“2 nuestros compañeros de la CIA. Nos adentramos ¿£a** ronda.Tras neutralizarle con un certero disparo, re- La. mos al guarda de la garita. Recogemos otro boti- | 
con cuidado, pues hay una cámara que debemos inutilizar. cogemos un botiquín que han dejado por allí. quín para recuperar nuestra salud de pérdidas anteriores. 
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Subimos a la planta superior, donde está alojado el y 7 En la puerta del fondo a la derecha está el sistema “y £y Nos descolgamos desde el tejado hasta la primera 
£a e sistema de seguridad. Pasamos sigilosamente £a £ de seguridad, reducimos al guardia y accedemos £:%4 ventana que encontremos abierta para colarnos 
agachados tras los guardias para pasarinadvertidos. al ordenador. Volvemos al hall y terminamos la misión. en el edificio central. Activamos la visión nocturna. 


| 
| 
| 
| 
| 
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¿, En la habitación hay un guardia de ronda y unacá-  “ ¿%h Salimos a un pasillo custodiado por dos guardias. “2 Descendemos por las escaleras teniendo especial 
£a »2 mara de vigilancia. Reducimos al funcionario, pri- + Vamos por las zonas oscuras para no levantar SOs- ss cuidado, ya que hay cámaras de vigilancia a las 
mero, y disparamos a la cámara después. pechas, con la visión nocturna, hasta la puerta del otrolado. que tendremos que disparar para inutilizarlas. 








“ Nada más entrar en el garaje veremos una cámara  “ “% Encontramos un coche con las luces encendidas. “» ¿3 Le píllamos desprevenido por la espalda y le inmo- 
que nos delatará en cuanto demos un paso.Un  »* »=* Disparamos a la cámara de seguridad y esperamos  .*** vilizamos para hacerle unas cuantas preguntas 
certero disparo bastará para limpiar el camino. pacientemente a que aparezca el chófer. acerca de lo que se cuece en el interior del ministerio. 
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PG de Inca para ra PC| Robin food robaba a 0 ricos para dárselo a los pobres y, de paso, 
intentar que el Rey Juan abandone el trono que legítimamente tendría que ocupar el cruzado Arturo. 


| Durante la partida nos encontramos con 


dos tipos de pantalla, una donde apare- 
cen las misiones y otra con el bosque de 


| Sherwood. Ambas cuentan con una serie 
| de iconos en común, pero algo diferentes: 


| Pantalla de misiones: es el interfaz que 
| aparece en las dos primeras misiones. En 
| él se puede apreciar la presencia de los si- 
| guientes iconos: 


| Oinformación sobre dinero y tréboles: 
| nos informa sobre la cantidad de dinero y 
| tréboles que el equipo ha reunido. Los tré- 


| boles se consiguen mediante acciones 
| nobles y traen muy buena suerte. 





| Ominimapa: pinchando sobre el mapa 


¡se despliega una miniatura que muestra 


| todos los elementos de la fase de una vez. 
| Es el terreno ideal para concebir la estra- 
| tegía que vamos a seguir con el grupo. 


' O Campo de visión: herramienta de 
| inestimable valor, pues nos revela si esta- 


| mos o no en el campo de visión y detec- 
| ción de nuestros enemigos. 
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O Zoom: pulsando sobre los castillos po- 
demos acercar o alejar la vista. Hay tres ni- 
veles de zoom: el estándar, que es el que 
normalmente se utiliza, otro para acercar- 
se a un objeto determinado y el último 
para obtener una visión más general. 
O)Programación de quickaction: sirve 
para idear un plan y llevarlo a cabo. Nos 
permite organizar a nuestros hombres y 
que actúen de manera autónoma. 
GO Corneta: es la señal para activar las 
"quickaction” Una vez programada la ac- 
ción que queremos que ejecuten nuestros 
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hombres, haremos sonar la corneta como 
señal de inicio de las operaciones. 

O Retrato del personaje (Robin Hood): 
dentro de este panel podemos encontrar 
una serie de indicadores relativos al per- 
sonaje. Cambiarán en función del indivi- 
duo al que estemos controlando en ese 
preciso momento de la partida. 





Vida restante: nos informa sobre el esta- 
do de salud de nuestro personaje. 


Punteros del Ratón -———— 


RS IRSA 


y 
AE 
| Los punteros van cambiando dependiendo de la 
| situación y podemos diferenciar entre varios tipos: 





bremente por cualquier rincón del escenario. 





migo y pretendemos movernos por el escenario. 








das, pergaminos o flechas. 





nivelas, utilizar la espada o atacar al enemigo. 
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flecha desplazamiento: cuando aparezca 
en color verde significará que podremos | 
utilizar este puntero para desplazarnos li- | 


flecha ataque: la flecha de convierte en 
un puntero de color rojo cuando estamos 
combatiendo cuerpo a cuerpo con un ene- 


puntero de prohibición: presenta forma 
de aspa y sirve para indicarnos aquellos | 
lugares a los que no podemos acceder. 


apuntar: este icono nos revela en qué 
momento hay posibilidades de acertar a 
un blanco con una de nuestras flechas. 


mano: aparecerá siempre que coloque- 
mos el cursor sobre algún objeto que Que- 
ramos recoger como, por ejemplo, mone- 


otros: el cursor adoptará la forma de cier- 
ta clase de objetos que sirven para realizar 
determinadas acciones como activar ma- 
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Estado del personaje: cambia depen- | 
diendo de la actividad que se esté reali- | 
zando e en ese instante. | 
n lanzamiento de fle- | 
| Chas: con esteicono po- | 
| demos darle la orden pa- | 
¡| ra que utilice el arco y, | 
| además, nos informa de | 
pe —— las flechas disponibles. 
puñetazo; recurso a utilizar (777 
cuando se acaben las flechas O | 









nuestros enemigos. | 
7, Bolsa: sirve para Ad la | 
orden a Robin de que re- | 
parta el dinero recauda- | 
do. Bajo ella encontrare- | 
Fl mos la cantidad de | 
2 dinero disponible. | 
QuickAction: en este lugar, se refleja la | 
acción que debe realizar el personaje. | 
G)lconos de posición: po- 
demos elegir la posición a 
adoptar por nuestros per- 
sonajes. De este modo, ha- 
remos, por ejemplo, quese PRECAA 
agachen y deslicen esas o que 
acudan a la lucha sin rechistar. Un lujo. 
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ni Los Personajes 


Robin de los Bosques: es 
el personaje principal del 
juego, y el único al que po- 
| dremos manejar cuando 
comienza la aventura. Su 
objetivo en el juego es de- 
rotar al Sheriff de Notting- 
ham, primero, para acabar 


más tarde con el Príncipe Juan, hermano 
| del Rey Ricardo Corazón de León. 


Stuteley: viejo y leal amigo 
de la familia de Robin, astu- 
to, mañoso, previsor y con 
grandes dotes para la orga- 
nización. Además, sabe fa- 


bricar excelentes trampas para atacar los 
convoyes del Sheriff de Nottingham. 


Lady Marian: amiga de la 


infancia de Robin, quien | 


siempre ha albergado sen- 
timientos de amor hacia 
ella. Desde hace tiempo no 
recibe noticias suyas y no 
sabe muy bien cómo va a 
reaccionar cuando se ente- 
re de que es un proscrito. 











En el castillo, revisamos las habitaciones 
en busca de objetos. Godwin nos da va- 


| liosa información para completar la misión. igará | la. 
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Robin c comienza lan misión en el patio inte- 
| E rior del castillo, infestado de soldados. De- 
| bemos pel la tra He pasa! Libia 


Subimos a lo alto de la muralla para 
abatir a los soldados con flechas. El ca- 
mino hacia el castillo quedar dal 
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Will Scarlet: impetuoso y 
violento sobrino de Robin. 
Su hobby es luchar y las 
malas lenguas dicen de él 
que el gusto por el rojo en 
sus vestimentas no es más 
que un ardid para enmas- 
carar manchas de sangre. 


Pequeño Juan: irónico 
apodo para un hombre 
más que grande, enorme, y 
de extraordinaria fortale- 
za. Ejerce de leñador en 
una pequeña aldea, pero 
su propósito es unirse a la 
cuadrilla de Robin para lu- 
char contra el Sheriff. 


Fray Tuck: confesor de 
Lady Marian. Aunque su 
primer encuentro con Ro- 
bin no fue muy amistoso 
que digamos, ahora le sir- 
ve como espía. Este monje 
gordinflón acepta como 
pago a sus servicios gran- 
des festines de comida. 
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Partimos del castillo en dirección a la al- 
dea. El alto número de guardias allí con- 
centrados nos obligará a usar la violencia 


Agacharse: haciendo clic sobre el icono 
que figura en la parte inferior izquierda 
' conseguimos que nuestro personaje se 
agache, siendo así menos visible y pu- 
diendo desplazarse más sigilosamente. 
















Saltar: no todos ls es gozan de 
esta habilidad. Siempre que podamos su- 
birnos a un objeto, o lugar, aparecerá una 
flecha con una línea de puntos marcán- 
donos la trayectoria del salto. 






. DAMOS con los soldados del otro alado 
de la fortaleza y bajamos el puente leva- 
dizo para emprender el camino a la aldea. 


Acciones de los Personajes -—— 


Sirva como advertencia previa que no todos los personajes pueden realizar el abáni- 
CO o de ino *Irnientes dos se ESTAN a continuación. 
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Esclar Alquha: personajes pueden tre- 
par por las paredes cubiertas de hiedra. 
Sabrás si el personaje seleccionado está 
capacitado para tal menester por que 
aparece una doble flecha sobre el muro. 
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Puertas y edificios: el cursor toma forma 
de puerta al situarse en ciertos lugares, lo 
que significa que podemos entrar en las 
habitaciones. Pulsando [sir] se ¡luminarán 
en azul todas las puertas del escenario. 
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04 Hay. dos obletivos e en n esta misión: 

É introducirse en el castillo para en- 
E contrar a Godwin y reunirnos con 
A los hijos de Edward para que nos 
BS conduzcan aun lugar seguro. 










Ocultándonos siempre y usando las fle- | 
chas llegamos a salvo a la aldea. Allí, el hi- 
jo de Edward nos conducirá a un lugar seguro. 


MUDAIN MUDD 
La Leyenda de Shergo 


¡Seg unda Misión 


SS UMNG ev, PA A Á 


AE A Nuestra siguiente misión es 
+ conseguir que no cuelguen a 
A Stuteley y sus compañeros. 

4 Para ello asaltaremos la for- 

¡2 taleza, teniendo siempre en 

85% cuenta que está muy bien 

SR custodiada por los soldados. 


TRUCOS 


O A A 


Pm. 


o 


2 Moviéndonos sigilosos por el perímetro y Lejos y a cubierto, disparamos Rochas l 
de la fortaleza debemos abrirnos paso contra los enemigos, que irán cayendo | 
hacia el interior sin ser vistos por soldados. — sin saber siquiera desde dónde les atacan. 


/ Avanzamos sin alertar a los soldados ¿3 Tomamos posiciones para atacar porsor- | 
' hasta que podamos dispararles cómo- ”* presa desde lo alto de la muralla. Posible- | 
damente e introducirnos en la fortaleza. mente habrá que luchar cuerpo a cuerpo. 





' Desde este pla miento cogeremos " Cambiamos de posición para seguir || 
' desprevenidos a los soldados y nadie “+ mermando la vigilancia sobre Stuteley y | 
sospechará que Robin está en la fortaleza. sus compañeros, y así facilitar el rescate. 


y Será dificil acabar con los salados que  IbEEes: a Abc CuAEO reos con la ayu- “2 Aunque tendremos que deshacernos ** Acabartós con todos los obstáculos | 
hay junto a la plataforma de ejecución “* da de la espada y abandonamos la for- * de algunos soldados, ahora contamos que nos separan del cartel del bos- | 
sin echar mano de la lucha sio a dba taleza camino pue aid deSherwood.  conla aqua een cuatro nuevos Pinos. que de ae ne000 y... ¡misión cnn 
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rl Tercera Misión y 
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Robin y sus hombres se ocultan en el “% La trampa del pilón funciona mientras ” , Nos deshacemos de los oldádos que 7 Desde un lugar estratégico disparamos 
bosque esperando a que los secuaces £= los desconcertados guardias toman po- »** amenazan a nuestros compañeros dis- * ala diana, para activar otra trampa y re- 
del Sheriff aparezcan con la recaudación.  siciones para custodiar la carreta. parando la primera flecha sobre la diana.  cibirayuda de un grupo de hombres. 


. 
| 
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Tercera Misió 


7 Desde el lugar adecuado, Robin ha de 
acertar la segunda diana para activar 


nuevas trampas mortales para los soldados. 


AO — AS ii a y 
Vía libre. Ya sólo tenemos que recoger 
4 las riquezas contenidas en los cofres 
que transportaba la carreta. 
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TN 
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“1 Mientras el recaudador y su escolta des- 
cansan en el bosque desprevenidos, si- 


Era, ET > A pa ' A 
dal, 099 ADE ) eS A a 
e e 


El objetivo de esta misión es asaltar a ¿2 
uno de los recaudadores de impuestos ME 
del príncipe Juan. El éxito de la acción 
pasa por acabar con toda su escolta. 


Nos toca preparar 
una emboscada a 
un convoy de los 


hombres del Sheriff e A 


en el camino que 


atraviesa el bosque + 


de Sherwood desde 
Nottinghamshire a 
Yorkshire. 


ES 


) Disparamos a las dianas para accionar 
la trampa y así deshacernos de algunos 
tuamos a nuestros hombres en el escenario. guardaespaldas del recaudador. 


y O Y pi a 


¿4 Con gran parte de los soldados fuera de 
apostamos para disparar a los guardias combate, usamos el arco para activar las 


que están situados junto a los troncos. trampas puestas por los hombres de Stuteley. 


a o y Só sr ¡ADE JE CEE Pe fr o ET FEAR 


» a tala 


'» Deplazándonos entre la maleza nos 


a OT A 


a ma- 
no atando y amordazando a los guar- 
dias inconscientes para que no molesten. 


»1 


dado 


e 
de 


Golpeamos con el puño al recaudador 
para dejarlo grogui y sin perder tiempo le 
registramos en busca de las bolsas de dinero. 
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Juego de Estrategia para PC | Los animales imposibles son especímenes que toman lo dd de 
otras especies. ¿Pero sabrías cómo cazarlos y utilizarlos para combatir al mal? [RAE 





(Elementos de Pantalla |- 


El Laboratorio y su campamento: el primer indicador que vemos es el de 


carbón, electricidad y el número de animales sobre el máximo permitido, en 
este caso 50 Q); el Laboratorio es el centro neurálgico y perderemos cuando 


| sea destruido €);los yacimientos de carbón nos reportan materia prima para 


construir €»; én la parte central podemos ver una reproducción en miniatura 


| del mapa de juego, con nuestra posición ubicada en la zona ¡iluminada O); la 
| parte reservada a la gestión de recursos y unidades 6) y todo lo referente a la 
| fabricación, combinación y construcción de unidades y edificios €). 
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Combinador 
de animales 
Es el lugar del juego 


donde podemos llevar | 


a Cabo nuestros peo- 
res sueños, cogiendo a 
dos especies distintas 
y mezclándolas te- 
niendo en cuenta al- 
gunas limitaciones. Y 
es que la mezcla no 
puede ser total, sino 
parcial, escogiendo de 
unos y de otros entre 
cabeza, patas delante- 
ras y traseras, torso y 
cola. El animal resul- 


tante tendrá una serie pue 


de poderes que po- 
dremos usar en la ba- 
talla para acabar con 
objetivos específicos. 


Habilidades 
de las Criaturas 


Según los animales fi 
mezclados, podremos | 
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y Cancion 


Es el típico científico loco al que su | 
fama de fabrica-bestias le ha re- | 
portado pingues beneficios. Y no | 


es veterinario por devoción... 


Lucy 


Guapa acompañante de Rex en | 


sus aventuras, le ayuda constru- 


| yendo edificios y poniendo un to- 


que científico a nuestras especies. 


Rex 

Busca a su padre desesperada- 
mente ya que quiere salvarle de la 
garras de Upton Juluis, que le obli- 
ga a investigar sin parar. 


Upton Julius 

Padrino de la tecnología Sigma, 
ha cometido el error de utilizarla 
con fines bélicos, combinando 
bestias muy poderosas. 


Velika LaPette e 
Piloto que ama las alturas y mente 
realmente retorcida. Hay quien 
duda de que sea Julius el que 
mueva los hilos de Sigma. 


Whitey Hooten 
Su fuerza bruta acobarda al peor 
enemigo y su pasado como balle- 


nero le ha reportada una fama de | 
cruel y duro sicario de Julius. 











potencian distintos 
lances de la lucha. 
Así, podremos mejorar 
las combinaciones 
añadiendo poderes de 
artillería, destrucción 
de barreras, camuflaje, 
carga sobre objetivos 
fijos, excavación, dis- 
paros eléctricos, vuelo, 
manada, mayor resis- 
tencia, cornamenta, 
inmunidad, veneno, 
toque venenoso, só- 
nar, radar, nube pesti- 
lente, natación, caza 
en grupo, ataque a 
distancia, lanzamiento 
de púas o incluso re- 
negeración. 

De ahí que el momen- 
to de la combinación 
sea tan importante 
para el futuro de 
nuestro ejército y de 
las misiones que es 


obtener varios tipos necesario completar. 
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de habilidades que | 
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_ Estableciendo € ) el Campa 
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Llegamos a Isla Variatas y encontramos unas viejas Comenzamos la primera misión y nos exigen que ca- La segunda especie debemos encontrarla e Vartando 


ruinas de lo que parece un laboratorio de experimen- cemos a cuatro especies animalesO) . Simplemente algunos metros alrededor del laboratorio €). Si ve- | ¿de 
tación genética. Cuando menos lo esperamos, somos ata- seleccionamos a nuestro protagonista y con el botón de- mos algún animal que no podamos cazar, lo sabremos || AN 
cados por una bestia mitad araña, mitad oso. recho pulsamos sobre el animal. Disparará de inmediato. Porguen no será áposibis relizar ninguna acción. ..|6Ñ A 
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Cuando cacemos las cuatro especies ya podremos pe- En el Combiner podemos elegir dos animales y cru- Si hemos combinado bien los animales, comenzará el 


dirle a Lucy que construya nuestro primer Creature zarlos con ciertas condiciones. La primera es que nos proceso de fabricación como si de un tanque en un 
Chamber (Sala de Criaturas). Cuando lo hayamos termi- debemos limitar a animales de 1? generación6) porque juego de estrategia se tratara. Cuantos más fabriquemos, 
| nado, acudiremos al ESA! para“fabricar”animales. delo contrario nos será inviable fabricarlos. mejor, ya que los enemigos esperan impacientes. 





Lanzamos a los primeros animales al encuentro con Si pinchamos en el Laboratorio podemos volver a Después de salvar a los esquimales, les pedimos com- 


los enemigos, que rápidamente caen sin muchos es- combinar nuevas especies, pero teniendo muy en- bustible pero nos dicen que el poco que queda está [ 
fuerzos. Si las bajan han sido numerosas, volvemos a fa-  cuentra el grado de evolución. Con el segundo, podemos en un depósito cercano. El problema es que hay muchos || 


bricar animales y los agrupamos para atacar. | combinar feroces Leones de Montaña y Puercoespines. animales enemigos por el camino. Aceptamos el reto. 





Sin venir a cuento, los animales enemigos nos ata- Superada la amenza, llega el momento de contra- El depositole está á final de una senda muy traicio- 


can por lo que escondemos a Rex y a Lucy en el atacar iniciando la producción en masa de feroces nera. Lanzamos a nuestros animales para asegu- | 
Laboratorio. Fabricamos algunos animales con Criature tigres mezclados con potentes coyotes. Los agrupamosen  rarla zona, y limpiar el camino hacia el depósito. A Rex le | 
Chamber y los lanzamos a porlos intrusos. un punto y nos preparamos pala atacar. mantenemos dentro del LADO IArano por si acaso. 
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» Nuestros animales libran una dura batalla en las 

% se cercanías del depósito, pero si mantenemos un 

buen ritmo de fabricación, el enclave será nuestro en po- 
cos minutos. Sacamos a Rex del Laboratorio. 


IV Deiiteo: la carga de combustible. Ya podemos des- 
pegar para buscar nuevos lugares en los que seguir el ras- 
tro de nuestro querido padre, el profesor Erik Charnikov. 


IM Ej juego asilo nos s permite tener a a 50 Arale en 

A ¿4 nuestro ejército, por lo que alcanzado ese número 
todas las Creature Chamber detienen su producción. En 
el momento de perder una unidad, la fabricación vuelve. 


"» El Lobo también estará disponible si conseguimos 

E La cazarlo. Este proceso se produce a la vez que nues- 

tras bestias luchan contra el enemigo. Además, si vence- 
mos y no hemos cazado a los animales, los perderemos. 


AA 


0 


í Dirigimos a Rex hacia el depósito, aunque antes 
Y de hacerle pasar por el centro de la refriega inten- 


tamos retirar algunas unidades para dejarle paso. Nuestro 


protagonista no debe sufrir el más mínimo daño. 


1 La siguiente misión nos obliga a luchar contra ds 
£ bestias de Upton Julius, que intentan borrarnos 
del mapa.Nuestro objetivo será acabar con todas sus ins- 


talaciones en la isla, tanto campamentos como bases. 


3 LÁMIMOS a ¡106087 nuestros efectivos hacia el ob- 
Es “£ jetivo, al sur de la isla. Las bajas serán numerosas, 
pero si mantenemos constante el número de animales y 
avanzamos en conocimientos, la victoria llegará. 


 Completados los objetivos, volvemos a ser ataca- 
Es =P dos por algunos animales. Escondemos a Rex y 
Lucy en el Laboratorio para evitar perderlos e intentamos 


construir un Creature Chamber con un Colaborador. 


1 ¡= Tras hablar con el Colaborador, vemos que apare- 

=2 cen nuevos enemigos. Mandamos a nuestros ani- 

males y, aprovechando el espacio que nos dejan, salimos 
corriendo hacia el Laboratorio. Nadie debe morir. 


) Nuestro ejército debe estar perfectamente nutrido 

2 82 y cuando cae algún animal, volver a fabricarlo pa- 

ra tener otro ejército de reserva.La producción de electri- 
cidad y carbón debe ser incesante. 


io Como objetivos extra que podemos ono ole 
£a E tar está la caza de cuatro nuevas especies. Algu- 
nas estarán disponibles al alcanzar una tercera (II!) evo- 
lución tecnológica de nuestro Laboratorio. 


1 Superado el problema, mandamos a Rex a cazar 
£s =% algunos animales que podremos combinarlos pa- 
ra hacer evolucionar a nuestras bestias. Cuidado con ex- 


poner a Rex a los dientes de los animales de Julius. 
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» ¡"Nuestro campamento echa humo ya que.estamos £* Rex da caza a un Carnero que, al mezclarlo con "y "9 Los animales pesados garantizan altos indiess de 
£s .2 realizando investigaciones importantes sobre la ¿4% U otras especies, nos garantiza un tipo de ataquele- ¿La £ defensa y resistencia pero, al contrario, son lentos y 
fuerza, ataque y defensa de nuestras bestias. Ahora, la vic-. tal gracias a sus potentes cuernos. No debemos perderde escasamente efectivos para golpear rápidamente a nues- 


toria parece mucho más cercana. vista la batalla que se está librando en la isla. tros enemigos. A pesar de todo, los cazamos. 
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=» €) El Oso es un ejemplar importante por lo que de-  *y ey Tan Parana como combina especies anima-  “h Mn Alcanzada la generación 11! de tecnología en el La- 
£ 2 bemos buscarlo por toda la isla antes de acabarla ¿Ls 2 les,es investigar nuevas tecnologías en los Ampli- Y boratorio, procedemos a combinar un Carnero y 
misión. Cuando lo encontremos, le damos caza para que  ficadores Genéticos. Ataque, defensa, velocidad y fuerza un Buey Almizclero. El resultante, es un MuskoxRam con 
pase a nuestro catálogo de criaturas combinables. son algunos de los apartados que podemos potenciar. gran poder de defensa y escasa velocidad. 
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=» 2 Cuando queremos conocer las garantías der nues- “y ”p El objetivo de esta fase también consiste en aca- “y 2 Cuando las instalaciones están ocultas tras un des- 
3 tras especies combinadas accedemos ala pantalla + 42 bar con todas las instalaciones de Upton Julius.Es- ss? 2 nivel y encajonadas en un rincón de la isla, los mo- 
del A Builder y vemos los diferentes parámetros de — ta vez será más difícil ya que existen varios campamen- — vimientos de nuestros animales se convierten en un ver- 
nuestros animales imposibles. Nos los aprendemos. tos diseminados por toda la Isla. dadero problema. Lo mejor es mandarlos poco a poco. 


ERRE TRUE NINETE TRATA PEDRO 





=» fa Neutralizados todos los centros de la isla, acudi- “y pp” " Siel ataque se produce con muchos efectivos no “» ¿7 Otra condición que debemos cumplir es la investi- 
e, 40 204 . . m : m E 3 .s , . 

2% mos al viejo laboratorio en el que fuimos atacado > Jo será mayor problema, aunque sus certeros golpes » “2 gación de la tecnología de ondas para fabricar to- 

por aquella horrible bestia. Saldrá a nuestro encuentro un acabarán con un buen número de animales de nuestro  rretas defensivas contra animales aéreos. Acercamos a 


gui paria HE ER UBA cd Ea An con él, ejército. Ya nos encontramos cerca del final. Lucy a la instalación y realizamos la investigación. 
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SimCity 4 | Juego de | 
Estrategia para PC 


ORAL IN ARAS 


Mantener nuestro ludad en un nivel 
alto de bienestar ahora nos resultará 









Es DOTADAS, 


haa co 





Ni ¿ae 
Do] 
A Lil 
Busta la caja nitara de Blauste 0% 
Aaa 


=» En la guarida del lobo un grave contratiempo es que- 


En el transcurso del juego si pulsamos consegui- | “P | qu 
£s darse sin balas. Tecleamos (4JímJíu]lo] y pulsamos [£-=1]. 


remos sacar la barra de trucos 





. Para introducir estos có dee os tendremos 
que pulsar las teclas | (cu) + (x). A conti- 
nuación, aparecerá y si tecleamos 


Arata)... 












ROSAS 








2 Conseguiremos que nuestra munición esté al máximo Si tecleamos IE a y pulsamos, h 
D des su ucabadiad nuevamente, Ex], no habrá ojo que nos localice. . 







=» ... conseguiremos que la electricidad no 
ds sea una necesidad para nuestra ciudad. 





E anno DOOR q da ' PA _ ester: elas 
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ad , 4 ll 2 y o a y , Dwerall: 
105/08 EA SÓ, oops E ee aia Difenss: 
, ofense: 


Repstitdoa Poesmdt PE 


L0GOR — MeEwaccónao 0 


p 5 seguimos los mismos pasos y teclea- 


mos MAME rola y el 


nombre que deseamos 


AQ Dept debe fa AA glo Pi 


% Lo primero que tenemos que hacer es pinchar sobre 


8 =» A continuación, seleccionamos un equipo 
% Customize y dentro del menú sobre Roster 


E mos sobre Player Management. 





Eres dee Player 

tb pi N a ab aun li Rae nen soda , 

| _— PE) == NO y e z HA ve 
ll a Lasfliame ¡mono | - a Veras Y 58 


ADE obs itle 30 TT Throw Power cal memes Qe 





Ot ia WastiSt ] E o La Throw Accuracy remedio 
o Napo src Y |] Aivareness ¿aus Pork Blocking «e 
ás . . AS ) a se di l 7 ta le q 4 Ae, Les . A de 
/í ... conseguiremos cambiar el nombre de | || pia E pu | | JUL ri. 90 runálciino a 


Accoleratidt Afrmmmdifp Kick Power laos 


E la ciudad por aquel que introducimos | || e air NS ELE carcting a—— br 05 klekAlcuracy «€ 
. , r ye bo , PA E SU: á , COR EIJI AA o siria dB Kick Natur «remeros 
justo después del código. ll sit E. alg : -- O A a 


EDO O a ELOMÍNO rl rrerenanaraios ad 
SRarS FrO «lt 2 e so, TEA! se O e E 








DAJULAS na eras o 
Hand ma do. Right ! sd ed Faekle - ! Toughness ad 


AUTE | ¡aa 


O Los edifia idos no necesitan al 


=» En la siguiente pantalla debemos pulsar con el botón a, En esta nueva pantalla podremos variar la totalidad de 
3 aos cen nuestro ratón ns0nre Hatina =P las estadísticas de cada jugador. 
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| [Juego de Acción para GBA ] | Con este programa es posible hacer cientos de combinaciones distintas, aunque generalmente 


| Aquíos ofrecemos todos y cada unode | | costosas. Con estas ayudas nuestro bolsillo se resentirá mucho menos. [EXETATEN 
| los niveles de este programa. 
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«1 Los códigos se introducirán en la consola del pro- , Tecleamos un código IMEI BRO 
grama. Para abrirla debemos pulsar la tecla Ñ. = [DJLJínjfe] pulsamos (£-:=] y vemos la validación 


> 


A continuación, pulsamos sobre 
troducir el código. 
MEA A 
E AAA! 


J 
i 
B 
f 
3 
3 
Y 
i 
E 
| 
4 


IN" 


fa 


l 


|» Si el código se ha introducido correctamente acce- cheat_co | Más carbón 
| 2 deremos a todas las construcciones de la misión. cheat_electricity Más electricidad 





' últimos dígitos en otra pantalla | ma 
do“ok” cuando esté listo. Cir tan Cuna PO. es 

NS (Star Wars: Las Guerras Clon | Juego de Acción para PS2 |-——— ] 
Es indudable que un Jedi tiene más recursos que vestidos el armario de la Barbie, pero en su lucha 


contra las fuerzas oscuras del Imperior ninguna ayuda está de más. ¡EE 





ad Poet 
GUERRAS CLON 


pa 
e / : l o A Ted AE 
' Finalmente, se n A 
' mos uno de los dos personajes que el pro- ANTI 
grama nos ofrece. 1 ps VOLVER 


lo Ta 
E 0 
> 


| 
| 
! 


— OR E «1 Introducimos cualquiera de los códigos como si de » [ulloJíaJloJ/eJlo) para conseguir todos los circuitos y 
AT KBTSTNLAGK7NRT | “| E nuestro nombre se tratara para que sean efectivos. ss [ollo nJeJlolíriici(E) para un coche de Fórmula 1 
| 41 [1 5KO87V54523K21 AE pa€s, TT | LO 


a  _ ¡gig 


SAS ad 


LEA KKO87V245TK69L || | o E 2 Androide de combate en la misión Genosis 
2 OB V2AS IST A so 
53 | KL987NT456364V | =» Si deseamos ver las repeticiones a cámara lenta ten- 
| 3 dremos que teclear (*J(oJ(<J(3]. 





AIN RATA IN INCITA 








Te sientas dela de la batalla y todo lo que ves son 
una sucesión de figuras sin forma que se mueven con 
exasperante lentitud. Si este es el panorama que te 
espera, tal vez haya llegado el momento del cambio. 


ntes de comprar una nue- 
MA va tarjeta gráfica es im- 
' A prescindible abrir el orde- 
nador y echar un vistazo a su 
interior. ¿Cuenta el equipo con 
un puerto AGP Rág:80 o tan sólo 





con ranuras PCI Pádi80 estándar? 


Aunque pueda parecer algo su- 
perfluo, es un factor importante, 
puesto que en el Test de este 
mes de COMPUTER HOY JUEGOS 
únicamente se han tenido en 
cuenta dispositivos con conexión 
AGP.Además, las tarjetas gráficas 
actuales necesitan más corrien- 
te que los modelos de hace un 
par de años, por lo que el orde- 
nador debe estar equipado obli- 
gatoriamente con una fuente de 
alimentación de 300 vatios. 


MÁS DATOS 

La tarjeta gráfica debe contar, al 
menos, con 64 MB de memoria 
de vídeo, aunque sería mejor 
disponer de 128 MB, pues cuan- 
to mayor sea la cantidad de me- 
moría disponible más detalle 
obtendremos en las imágenes 
generadas por la tarjeta. 

La conectividad también es 
importante. Por ejemplo, ¿se 
puede jugar o reproducir pelícu- 
las DVD en una televisión a tra- 
vés de una salida S-Vídeo o de 


vídeo compuesto? Es más, se su- 
pone que el paquete que se en- 
trega al adquirir el producto in- 
cluye los cables necesarios y el 
software de reproducción de 
DVD vídeo.Como muestra, tene- 
mos la tarjeta gráfica Mistify 440 
de Terra Tec, que no proporciona 
dicho software, lo que justifica la 
insuficiente nota parcial recibida 
y su último lugar en el Test. 


SALIDA DIGITAL 

Una salida DVI es la opción más 
natural para conectar el ordena- 
dor a una pantalla plana TFT. En 
este tipo de pantallas, la imagen 
se muestra con gran nitidez y un 
nivel de perturbaciones muy in- 






La Tarjeta Gráfica se instala en el 
puerto AGP de la placa madre 
Pág:80 del ordenador. El corazón 
de la tarjeta es el procesador 
gráfico €), que se encuentra jus- 
to debajo del ventilador que lo 
refrigera y se encarga de mani- 
pularlas formas y superficies de 
los elementos que aparecen en 
el juego, así como de realizar los 
cálculos necesarios para la co- 
rrecta iluminación de la escena. 






ferior al que se percibe en un 
monitor CRTPág:80 convencio- 
nal. Sin embargo, y a pesar de la 
importancia de esta característi- 
ca, dos candidatos del Test, Pixel- 
view GeForce 4 Ti 4200 y Mistify 
440, aún hoy prescinden de este 
tipo de conexiones digitales. 

Con todo, las posibilidades son 
mucho mayores si dicha cone- 
xión DVI se puede transformar 
en una segunda salida VGA, ya 
que muchos profesionales que 
trabajan con software de trata- 
miento de imagen necesitan de 
un segundo monitor para la pa- 
leta de herramientas. Esto evita 
la tentación de adquirir una 
pantalla plana. En este sentido, 
tres de las tarjetas ofrecen esa 
opción para la conexión de mo- 
nitores, concretamente, los dos 
de Guillemot y la Winfast A 250 
LETD My ViVo de Leadtek. 

En el ámbito de los juegos, la 
compatibilidad de la tarjeta grá- 


Tan pronto como se calcula la 
totalidad del cuadro de imagen 
aparecerá en la pantalla del mo- 
nitor. Esto ocurre a una veloci- 
dad muy alta, lo que ocasiona 
que el procesador se caliente rá- 
pidamente. Para evitarlo, ade- 
más del ventilador, se encuen- 
tran los difusores de calor. La 
memoria de vídeo €) puede ser 
de varios tamaños y almacena 
las texturas y otros datos de la 





0 Ma 


fica con efectos soportados por 
la nueva API gráfica DirectX 9 de 
Microsoft para la recreación de 
escenas con gran nivel de deta- 
lle es, sin duda, lo más importan- 
te. Sólo el futuro es capaz de adi- 
vinar las posibilidades reales de 
DirectX 9, pero quien compre 
hoy una nueva tarjeta gráfica 
querrá estar seguro de que se 
mantendrá a un nivel alto de 
rendimiento durante un buen 
tiempo. En este sentido, la Única 
tarjeta que cumple con el nuevo 
estándar de Microsoft es la Her- 
cules 3D Prophet 9700 Pro de 
Guillemot, que incluye los con- 
troladores compatibles con la 
versión 9 de DirectX. Curiosa- 
mente, es la única fabricada al- 
rededor de la familia de chips 
Radeon 9700 Pro de ATI. 


FRECUENCIA DE REFRESCO 
Lo cierto es que los juegos de úl- 
tima generación son condena- 





qe puma. E TY) 


Así es una tarjeta gráfica 
moderna, al detalle. 
escena. Además, de la salida 


VGA6), últimamente se inclu- 
yen otras de S-Video O) yDVIO. 








damente rápidos, aunque es ob- 
vio que la electrónica responde 
con la misma velocidad ofre- 
ciendo tarjetas cada vez más po- 
tentes. Para que la cadencia de 
juego sea realmente buena, la 
tarjeta debe ser capaz de alcan- 
zar los 55 cuadros por segundo. 
Por desgracia, casi ninguna de 
las tarjetas analizadas alcanzaba 
esa cifra, aunque alguna llegaba 
a rozar dicho umbral. La buena 
noticia es que la peor parada en 
esta prueba, la Mistify 440 de Te- 
rra Tec, aún se mantenía en unas 
cifras realmente satisfactorias. 

Pero la velocidad no lo es todo 
ya que la imagen debe mostrar- 
se con el suficiente nivel de brillo 
como para alcanzar una buena 
definición, pues lo contrario su- 
pondría un importante contra- 
tiempo a la hora de puntuar en 
el Test.Si bien todos los fabrican- 
tes han hecho sus deberes en es- 
te sentido, la tarjeta Hercules 3D 
Prophet 9700 Pro de Guillemot 
destaca sobre el resto. 


RESULTADO 

Velocidad de juego muy eleva- 
da, muy bien equipada y una de- 
finición de imagen realmente 
buena son, a grandes rasgos, las 
propiedades de la Hercules 3D 
Prophet 9700 Pro de Guillemot, 
que obtiene una ligera victoria 
sobre el segundo clasificado. 
Aunque su punto débil lo encon- 
tramos en lo elevado del precio 
recomendado: nada más y nada 
menos que 529€, 


——— Así Hacemos 
COMPUTER HOY JUEGOS 





COMPUTER HOY JUEGOS ha pro- 
bado siete tarjetas gráficas con 
puerto de conexión AGP E 
Las pruebas de rendimiento y 
calidad de imagen fueron efec- 
tuadas en un laboratorio que 
dispone del instrumental nece- 
saria para la realización de prue- 
bas de hardware a medida. Otros 
aspectos son evaluados en la 
propia redacción de la revista. 








ALLE 


El proceso de instalación de las 
tarjetas gráficas y de sus contro- 
ladores debe estar descrito con 
todo detalle, permitiendo que 
cualquier usuario, por inexperto 
que sea, pueda interpretar y 
aplicar las instrucciones fácil- 
mente. Los programas controla- 
dores han de instalarse de ma- 
nera automática, facilitando que 
la tarjeta funcione correctamen- 
te sin que se precisen complica- 
das operaciones adicionales. 





La tarjeta gráfica se instala en 
el puerto AGP del ordenador. 





CALIDAD DE IMAGEN | 


Partiendo de una serie de imá- 
genes de referencia, graduadas 
mediante la utilización de una 






la imagen de referencia. Las di- 
vergencias entre ambas imáge- 
nes afectan a la nota. 





19:80 de la imagen 
que una tarjeta gráfica envía al 
monitor, menos perceptible es el 
parpadeo de la imagen en la 
pantalla, lo que evita que los 
ojos se fatiguen tras una exposi- 
ción prolongada. Una alta fre- 
cuencia suele ir acompañada de 


armada 
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la capacidad de mostrar imáge- 
nes con mayor resolución y, ade- 
más, hace posible que otros dis- 
positivos conectados, como 
unas gafas 3D, funcionen mejor. 
Se mide en Hercios Pági80 , y 
cuando decimos que una tarjeta 
gráfica trabaja a 100 Hz estamos 
indicando que envía al monitor 
la señal con la imagen un total 
de 100 veces por segundo. 





-— RENDIMIENTO 


La prueba de rendimiento con- 
siste en establecer la capacidad 
de proceso de una tarjeta para 


juegos para cuatro ordenado- 
res).En el caso de que una de las 
configuraciones nos devuelva al 
escritorio o se bloquee, el resul- 
tado parcial será de O imágenes 
por ségundo, afectando así a la 
nota total del rendimiento. 

También se realiza una prueba 
en la que se mide las prestacio- 
nes de la tarjeta gráfica cuando 
se utiliza con una “suite” ofimá- 
ticaPág:80 bajo Windows con 
procesadores de texto, hojas de 
cálculo y bases de datos. 

Las tarjetas han de realizar una 
serie de tareas sistemáticas y su- 
cesivas que han sido predefini- 





los Test en 











PRECIO/CALIDAD 


La puntuación final que define la 
relación precio/calidad sale de 
dividir el precio del producto por 
la nota final lograda en el Test. El 
resultado se lleva a una tabla ob- 
tenida a partir de la media pon- 
derada de los precios de todos 
los productos, en la que se reco- 
gen los intervalos que determi- 
nan la nota precio/calidad. Si 
una tarjeta cuesta 199 € y su 
nota final es de 7,25 su puntua- 
ción será de 27,45, es decir, Bien. 


Índice hasta 21,53 EI 





cámara especial, se examina en actualizar la escena en pantalla dos con anterioridad. De los  21,54hasta 26,91 E 
el laboratorio el grado de cali- en un entorno 3D o 2D. Los títu- tiempos invertidos por cada uno 
dad que proporciona cada tarje- los con los que se ha realizadola delos cuatro ordenadores en lle- 26,92 hasta 35,88 Bien 

ráfica. La cá medi- rueba son «Giants: Citizen Ka- ichas tar - : 
ta y d ica . cámara de | p ants: Citizen Ka var a cabo dic as tareas se ob 35,89 hasta 53,82 ps 
ción “filma” las imágenes que A buto», «Mercedes Benz TruckRa- tiene un promedio que, poste- | 
proceden de la señal de salida — "O E cing»,«Nascar 2002» y«Medalof  rioremente,se compara conuno 53,83 hasta 107,65 Mimi 
de la tarjeta y se comparan con  Midiendo la frecuencia de re- Honor: Allied Assault». La prue- de los valores establecidos por | 

; . sg. go Na dE i DESTE 

las de un monitor que muestra fresco de la tarjeta gráfica. ba cuantifica las imágenes por Apartirde 107,66 MUGISG 
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segundo (FPS Pág:80 ) y se reali- 
za manteniendo unas condicio- 
nes idénticas para cada tarjeta: 
una resolución de 1024x768 pí- 
xeles, con una profundidad de 
color de 32 bit (16,7 millones de 
colores) y el mismo nivel de de- 
talle y efectos, que se mantiene 
sin alteraciones, para cada juego. 
Cada tarjeta se instala en cuatro 
ordenadores distintos y se obtie- 


COMPUTER HOY JUEGOS. 


Tarro y 





38 
> 
a 
O 
Z 
.) 
4) 
Y 














ne un valor de media a partir de 
los dieciséis resultados (cuatro 


em 


Una buena calidad de imagen se refleja en una mayor definición. 


$ 


Comprobar la fluidez de los juegos 3D permite medir el rendimiento. 





TEST: TARJETAS GRÁFICAS 














FABRICANTE Guillemot NOTA 
Prolongada (3 años) e 
AT UN 
917547063 

Castellano (estee O O 
935906960 
935906214 


cr sempre re ver A rr 


de asistencia técnica (comprobado) 
Ayuda en internet (idioma, comprobado) 


Teléfono ¿de información (comprobado) 


Faxdeinformación (com probado) 


ENOA NS 





Sencilla Cd a ar rl rd llo A aa il 0 coa 
No(514171 Megabytes) 

No 0,00 
Sí(7,6390 Megabytes) 


re 


India espacio ¡olibre en en disco sco (comprobado) 
Desinstalación [datos tosrestantesnodesinstaldos medido) 
mprobado 


% 
INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO 


CALIDAD DEIMAGEN 
15%. 



















A o A 109 16: 
Muy alta (95,6%) 912 













El gráfico muestra 
el trazado quesi- 
gue el haz de luz 
en eltubo deima- 
gen. Cuantas me- 
nos oscilaciones, 
mayor: nitidez. 





"Los dos actuales (Direct3D y OpenGL) | EEN IIA AI dl iaa dida ad ara od dora lap a cn Ain Lor vd ce 





5% A A E 
a A 


ora o A 


Máxima frecuencia de refresco en un monitorde 

17 pulgadas, a una resolución de 1280x1024 píxeles 
y16,7 millones de colores (medido)... |: 
Resoluciónes de pantalla Pá9:8( 
(número de píxeles, comprobado) 


Muyalta (120 Hz) rr pl A rt 10,00 





Muchas (2048x 1536,1920 x 1440, 1920x 1200, 1920x 1080, 10,00 : 
1856x1392,1800x 1440,1792x1344,1600x1200, 
1280x1024,1280x960,1280x768,1152x.864, 1024x 768, 

848 x 480,800 x 600 y 640 x 480) 

















Señal desalida para WVsin márgenes negros. 1 
Posibilidad de mostrar simultáneamente el escritorio de 
Windowsen el monitory en laTV. 
(escritorio compartido / escritorio extendido Pá9:80 
Posibilidad de reproducir películas en DVD Pág:80) en TV 
mientras el monitor muestra el escritorio de Windows. 


d 000 





Rendimiento de juegos bajo procesador Pá4:80 
Intel Pentium ie 249/80 (placa madre Pá3:80 
pset PágIgo Intel, Windows 98,medido) 


Aceptable (43 imágenes por segundo) 










Aceptable (43 imágenes porsegundo) 





ada ns E 






Rendimiento de juegos bajo procesador AMD Athlon XP a 
1800+ MHz (placa madre con chipsetVIA,Windows 98, medido) 
Rendimiento de juegos bajo bn Pentium 4a 

















repr ol 


Muy alto (262,24%) 


Disponible (salida, id pa, 
Disponible ( (salida) 


Tamaño y tipo de lam e ¡de vídeo P: 


128 Megabytes DDR. A a 
ATI e 


Versión del controlador (driver, comprobado)... | 0% 
Sistemas operativos soportados porlos controladores - 

(driver) suministrados (comprobado) ao es 
Componentes adicionales incluidos (comprobado) 


ideas 95,98, Me, 2000, XP 






Adaptador S-Vídeo a Vídeo Compuesto, adaptador DVI-VGA, | 
cable para adaptador de corriente adicional 














Software reproducción de DVD Cyberlink Power DVD 4.0, 
software de tratamiento de imagen 3Deep e Hydravision, 


utilidad para overdodking Pá980 de la tarjeta 
3D Tweaker y juego «The Elder Scrolls 3 - Morrowind» 









Programas incluidos (comprobado) 





/NI ENEE 
RESULTADO. 7% TEST 


A e as 


| 'PRECIO/CALIDAD 
Precio aproximado 














WINFASTA 250 LETD MYVIVO [HERCULES 3D PROPHET9000PRO | 


Leadtek 


NOTA 
8,29 


Guillemot 





Prolongada (3 años) | 
Sustitución en punto deventa 800, 
917547063 
Castellano (es.hercules.com) 22220 
935906214 






























IM a ce 00 
No(56,3961 Megabytes). ¿00 

No 
SI(363029 Megabytes) A 


Sencilla 


a asp a 


No (42,9260 Megabytes) 


Álta (92,9%) 


Los dos actuales (Direct3D y OpenGL) | Losdosactuales (Direct3Dy OpenGL) 11000 


A A A A A AS A A A A A A A A AI A A ia 


A A ee Al e 
Muyalta (150.Hz) 410,00 


IR NANI nm ri belen RA pc ercer A nd ie diri ti rogar lara drid reia irá 


10,00 | | Muyalta(120 Hz) 10.00 


A A A A A A A AAA AAN AA A A A A in 


ee (160 H2) 10,00 


Muyalta(120H) 
| ; 
Muchas (2048x1536,1920x 1440,1920x 1200,1920x 1080, 10,00. 
1600x:1200,1600x 1024, 1600x 900, 1360x768, 


1280x 1024,1280x960,1280x768,1280x720,1152x864, 
1024x 768,848 x 480,800 x 600 y 640x480) 











Muchas (2048x1536,1920x1440,1920x1200,1920x 1080, 10,00 
1856x1392,1800x 1440,1792 x 1344, 1600x 1200, 

1280x 1024,1280x768,1152x864,1024x768, e 
800x600 y 640x480) ! 


No. E a A OS Ed 0,00. 4 


A AI RANIA A 


SIS 10,00 | 


10,00 


conri o A A A A A NI a IN y 


Si/Si 


Alto (45 imágenes por segundo) Aceptable (37 imágenes por segundo) 


Aceptable (42 imágenes por segundo) Aceptable (37 imágenes por segundo) 


eno a io lnudisdia 


Moya STinágporsegnto) e DET E ERA: AO 


Muy alto (261,204) Muy alto (264,51%) 


Disponible (entrada y salida, mediante adaptador) 
Disponible e y salida, mediante adaptador) 


Disponible (m 
Disponible 


Disponible (salida, mediante adaptador) 

Disponible (salida). 

O (mediante adaptador DVI-YGA) 
Disponible 


Si 


AAA un 


Phil os SAA7108E 


Windows 95,98, Me,2000,XP Windows 95,98,Me,2000,XP- 





Adaptador DVI-VGA, cable de conexión S-Vídeo y Composite, Adaptador S-Vídeo a Vídeo Compuesto 


Entrada y salida para S-Vídeo y Vídeo Compuesto 








Software reproducción de DVD Winfast DVD3.1, 

software de tratamiento de imágenes Cult 3D, 3Deep y 
Colorific,software de edición de vídeo MGIVideo Wave 5.0, 
juegos «Rainbow Six Rogue Spear- BlackThorn», «Aquanox», 
«Rally Master» y «Leadtek Games Gallery» 


Software reproducción de DVD Cyberlink Power DVDXP4.0, | 
software de tratamiento de imagen 3Deep e 
Hydravision, utilidad para overclocking 3D Tweaker 


8,16. 
A 


e ee Le 


eS 
(31.447 Ptas.) 





(38.102 Ptas) 





1229/8,16= 28,06 = Bien 





Puesto 4 A - Puesto 6 EST 
PIXELVIEW GEFORCE 4T14200 PIXELVIEW GEFORCE 4 MX440-8X 
Prolink Prolink 9 —— Terra Tec 
AL A EAS 


MISTIFY 4200 
lerra Tec 


Normal (2años) 
ió 'en punto de venta ASE, 


Cselno(rnerateccom/isA] OO] 
938614700 


Muyalta (150 Hz) 


Muy alta (120 Hz) 





Muchas (2048x 1536,1920x1440,1920x1200,1920x 1080, 
1600x1200,1600x1024,1600x900,1360x768, 1280x 1024, 
1280 x960,1280x768,1280x720,1152x864,1024x 768, 

848x 480,800 x 600 y 640x 480) 












A A 


Alto (45 imágenes por segundo) 


PRO TETONAS 7 E 
Mar + 
ME A 


WERE TA 


OD (salida) 


A A A A A A A A A A A A A A e na 


Windows 95,98,Me, 2000, XP 


Adaptador S-Vídeo a Vídeo Compuesto 


Software reproducción de DVD Cyberlink Power DVD XP 4.0 








Normal (2 años) 


A A A ARRANCA ANNA AE creer ve 


No (22,6140 Megabytes) 
No 


A A A A A A A A A A A stc 


A A O A ro ceci 


1600x1200,1600x 1024, 160x900, 1360x768, 1280x 1024, | 
1280x960,1280x768,1280x720,1152x864,1024x 768, 
848 x 480,800 x 600 y 640 x 480) 


Si/SÍ 


Alto (45 imágenes por segundo) 


Alto (50 imágenes por segundo) 
Muyalto (60 imágenes porsegundo) 
"Alto (52 imágenes por segundo) 


Muy alto (260,86%) 





Disponible (salida, mediante adaptador) ra 


Disponible (salida) 


Cable de conexión S-Video, adaptador S-Vídeo a 
Vídeo Compuesto 


Software reproducción de DVD Intervideo Win DVD 3.1, 
juegos «Ballistic» y «Codename: Outbreak» 


(36.605 Ptas.) 








Muyalto(261,64%) 





Normal NS años) 


A A A A RA AR 004 


Sustitución en punto de venta. 


Los dos actuales (Direct3D y OpenGL) 


8,1 dl 
Muy alta (150Hz) 


Muy alta (120 H2) 


A A A A e 


Muchas (2048x1536,1920x 1440, 1920x 1200, 1920x 1080, 
1600x1200,1600x 1024,1600x 900,1360x768, 1280x 1024, 
1280 x960,1280x768,1280x720,1152x864,1024x768, 


848x 480,800x 600 y 640x480) 


TT (42 imágenes por segundo) 


"Alto (49 imágenes porsegundo) 





Windows 95, 98, Me, 2000, XP 


Adaptador S-Vídeo a Vídeo compuesto, adaptador de 
salida de S-Vídeo a entrada y salida de S-Vídeo, 


Cable de conexión de Vídeo Compuesto 


o 


software de edición de vídeo Cyberlink Powerdirector 2.1 ME, 


juegos «Ballistic» y «Codename: Outbreak» - 





10,00. 


10,00 


re e E 


ME 


"Software reproducción de DVD Intervideo Win DVD3.1, | 
















Normal (2 años) 


Sustitución en punto de venta cdi 80 E 


(+49) 02157817914 


Castellano (www.terratec.com/ttsp) 1 10/00. 
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A A A A A A A A A 0 0 00 cord car 


1600x1200,1600x1024,1600x900,1360x768, 1280x1024, 
1280x960,1280x768,1280x720,1152x864,1024x768, 
848x 480,800x600 y 640 x 480) 





Aceptable (41 imágenes por segundo) 


Aceptable (41 imágenes por segundo)... | 658 
DP CTE NR OE EPT E 
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Muyalto (260,95%) 
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Las Siete Tarjetas Seleccionadas 


COMPUTER HOY JUEGOS ha 
sometido a siete tarjetas 
gráficas a un exhaustivo 
análisis de su potencial, 
rendimiento y asistencia 
Juan Carlos Sanz. Vel fabricante y/o distribui- 
Jefe de Laboratorio (for, Se han utilizado dos cri- 
terios para la selección de las tarjetas: que 
se tratase de modelos nuevos, o con poco 
tiempo en el mercado, y que el precio re- 
comendado por el fabricante no excedie- 
se los 600 €.El resultado obtenido tras los 
Test realizados es bastante esclarecedor. 
Por un lado, nos encontramos con el mo- 
delo Hercules 3D Prophet 9700 Pro de Gui- 





So | Este cable-adaptador se 
conecta a la salida S-Vídeo 
“3 de la tarjeta gráfica, pro- 


porcionando múltiples opciones de co- 
nectividad que incluyen estándares co- 
mo PE DI y + Lis 


EN A través de la salida 

AN DVI de la 3D Prophet 

A 9000 Pro de Guille- 

met, podemos conectar una pantalla 
plana TFT, logrando así una imagen mu- 


cho más nítida y sin apenas distorsión. 


Colocando este cable en el 

conector S-Vídeo dispone- 
E mos de una entrada de S- 
Vídeo para conectar, por ejemplo, una 


videocámara y una salida de Vídeo 
Compuesto para jugar con consolas, etc.  - 


llemot, ganador absoluto del Test pero con 
un pésimo resultado en la variable pre- 
cio/calidad. En el extremo contrario tene- 
mos a la Pixelview Geforce 4 MX 440-8x de 
Prolink que, arrastrando la segunda peor 
valoración en los Test de rendimiento (aún 
ofreciendo unos magníficos resultados), fi- 
nalmente se alza como ganador en la cate- 
goría precio/calidad. 

En el lado más equilibrado, dos tarjetas 
acaparan buenos resultados en el Test, a la 
vez que alcanzan una magnífica relación 
precio/calidad: las tarjetas 3D Prophet 
9000 Pro y Mistify 4200 de Guillemot y Te- 
rra Tec, respectivamente. 


Ml Ejecución muy fluida de los juegos 
' 8 Velocidad de trabajo muy elevada 
- V Muy buena definición de laimagen 
Il Entrada de Vídeo Compuesto y S-Vídeo 


El Manual de usuario algo escueto 
Ml Asistencia a través de internet 
sólo en inglés 


Choose €: Buy, Tel. 91 369 84 00 


Ml Velocidad de trabajo muy elevada 
MA Muy buena definición de la imagen 
n Periodo de CS Eu) extenso 


e No dispone de entrada de Vídeo 
Compuesto y S-Vídeo 

Mi Se entrega con la versión 8.1 de 
DirectX 


Guillemot, Tel. 93 590 69 60 


75€ (12.479 Ptas.) 


E Ejecución muy fluida de los juegos 
Ml Velocidad de trabajo muy elevada 
MA Muy buena definición de la imagen 


Ml Manual en inglés. 
El Sin asistencia técnica a través de 
internet 
MI No dispone de entrada de Vídeo 
- Compuesto. 


-ADLI/IHDE Tel.902 411 144/91 664 77.00 


Guillemot les 3D a TOpneL: ran Pro 


Junto a esta tarjeta gráfi- 

ca se entrega un adapta- 

dor para el puerto DVI, 
con el que es posible conectar un se- 
gundo monitor VGA al ordenador. 


eE 


a € | PT 
SOUIICTIC LE 


| 529€ (88.018Ptas, 


Ml Ejecución muy fluida de los juegos 
A Velocidad de trabajo muy elevada 
El Muy buena definición de la imagen 
Ml Se entrega gran cantidad de 
software junto con la tarjeta 


Ml El precio es muy elevado 
Ml Necesita ser conectada a la 
fuente de alimentación del PC 


Pa 590 69 60 


Terra Tec ey 4200 | 


i La memoria de vídeo de 

la tarjeta gráfica la com- 

aa ponen ocho módulos con 
8 MB de memoria cada uno. Cuanto 
mayor es la memoria disponible, mayor 


es 5 nivel de Bells de la i Ode 


Ne 


189€ (31.447 Ptas.) 


Ml Ejecución muy fluida de los juegos 
E Velocidad de trabajo muy elevada 
MA Muy buena definición de la imagen 


El Manual de usuario algo escueto 
Ml No dispone de entrada de Vídeo 
Compuesto y S-Vídeo 


Terra Tec, Tel. 93 861 + 00 





Powertech Pixelview bad) 4Ti4200 


Con la compra de es- 
ta tarjeta gráfica ob- 


tenemos dos juegos 


«Outbreak» y «Ballis- 
tic»,además del software de reproduc- 


ción de DVD v1neO tenida Win DVD. 


La tarjeta de Terra Tec cuen- 

ta con una salida de S-Ví- 

| deo.Con este tipo de salidas 

es es posible mostrar la señal de la tarjeta 
gráfica en un televisor convencional 


- que disponga de esta conexión. 


Bien 
| Bien 
220€ (36.605 Ptas.) 


Al Ejecución muy fluida de los juegos 
"Velocidad de trabajo muy elevada 
Ml Muy buena definición de la imagen 


Q El Sin asistencia técnica a través de 
internet 
Bl No dispone de entrada de Vídeo 
Compuesto y S-Vídeo 
Bl No dispone de salida DVI 


ADLI/AIHDE, Tel. 902 411 144/91 664 77 00 


IRENE 
85€ (14,143 Ptas.) 


MA Ejecución muy fluida de los juegos 
El Velocidad de trabajo muy elevada 
Ml Muy buena definición de la imagen 
a IE No dispone de entrada de Vídeo 
Compuesto y S-Vídeo 


El No dispone de salida DVI 
Il Manual de usuario muy escueto 


Terra Tec, Tel. 93 861 47 00 
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PROMOCIÓN LIMITADA A 1.000 UNIDADES 


EL NUEVO MUNDO S y. y 


ANNO 1503 
COMMAND 8: 
CONQUER: 
GENERALS 


BATTLEFIELD 1942: 
THE ROAD TO ROME 


PC co-rom 
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NIETO 1342 r — 
Aa OM 


SPEED BUSTERS 
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THANDOR 
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GENERATION 2 
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ATLANTIS lll 
So 
+ 
1 
7 k 
Po 


| pedidos E AE 


o 
ÁS 
S 
E 
2 


E TA 


O 


SOLID 2: 


18 


SUBSTANCE 





PC coro. 
A 


E 


y 
Tom Clanes 


Ni 
a EEL” 


ota! 


A 


¡E pa 


£ 


UU, al sd 


A P 
e 
ES] IN 7 ¿0 
qe 
Ll 


Ravon Shiel 7 a 
+ Arte perggoiapoo pa. 
+ Web Kit de REGALO 


RAINBOW SIX 3: 


- PROMOCIÓN UMITADA A 1.000 UNIDADES SPLINTER CELL 


RAVEN SHIELD EDICION COLECCIONISTA 


Promoción limitada a 2000 unidades. 


INDIANA JONES Y LA 
TUMBA DEL EMPERADOR 


PC corom 


PERSIAN 


THE THING 


Promociones válidas hasta fin de existencias 


a otras oterta 


' EXCLUSIVA 
Centro MAL 


Incluye: 
- Pasamontañas 
- 2 Artes Firmados 


WS 
OLAS Tad) ” 
RA - Poster Gigante 


UNREAL Il 
THE AWAKENING 
1d AR 


fi 


ABIERTO HASTA 


EL REY ARTURO: 
EL AMANECER 


EL SEC. DE MERLIN 


JUNGLA DE CRISTAL: 


DIABLO 2 NAKATOMI 


E ¡A 


AL 


EL S. DE LOS ANILLOS: 


CASINO EMPIRE LA COM. DEL ANILLO 


eN dla 


no acumulables 
o descuentos. Precios válidos salyo error 


Mpanieica y vigentes del 1 al 30 de abril. 





LMERÍA 
A OA C.C. El Copo. Local 106 + 107 2950 480 230 
CORDOBA 

Cel a C.C. La Sierra. C/ Poeta E. Prados, s/n 


CORU 
| Ban o de Compostela C.C. Area Central, 2981 575 512 
| LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 
Las Palmas C.C. El Muelle 
Ii Fuerteventura C.C. Atlántico, Ctra. de Jandia, km 11 

MALAGA 

Vélez-Málaga C.C. El Ingenio. L- B-45. 1952 541 178 

| ZARAGOZA 


Zaragoza C.C. Augusta. Av. de Navarra, 180 2976 312 988 


A CORUÑA Al 
oruna 
ÁLAVA 


C. Gran Vía, Local B-12 
- ES Puerta o Es 
Benidorm Av. los Limones El 
Elche C/ Cristóbal Sanz, 29 496 
Torreyieja C/ Fotógrafos D 'Darblac 


A ed La Estación ,14 2950 Seto 3 
mería Av. de La Esta cl 2950 260 643 
ASTURIAS 


Gijón C.C. Los Fresn B-63 198 codi 

ar C.C. Los Prados 18 (0 3511 9 99 
ia C.C. El Bulevar. Av. Juan Ca los 1, s/n 2920219 108 

BALEARES Mi ] 

Palma de Mallorca 

+ CC. Porto Pi-Centro - Av. | abriel Roc loca, 54 0971 ¿ 
» C/ Bolsería, 10 8 727 663. 

Ibiza C/ Vía Púnica, 5 2971 SN ot 

Inca C/ Pelaires, 10 2971 883 1 

RCELONA 


105573 


nal, 280 TOA € 50 064 
larís na E Gu n 2953 608 17 
Sants, 1 17 6092 966 903 A 
O lagonal Mar L. 3660-3670 2933 560 880 


Soledad, 12 0934 644 697 «5d E 
lá. C/ Olof P alme, s/n C8s 20 875 

Barberá del Vallés C.C. B tro. Á-18. or, 

Hospitalet C.C. Gran Vía 2. Ai Av Gran Vía, 75-7 


:C/Alcalde Amengos, 18.28 18 2938 730 898 
*C.C OS 


Mata 
+ C/ San Cristofor, 13 V937 960 71 de 
¿ pee: Mataró Park. C/ Estrasburg, ! 508 937 586 781 


S 
C a os C.C. La Plata, L. 7, Av. Casilla) € ón 0947 222 717 
coros Av, Virgen de Guadalupe, 18 EEE 626 365 


Jerez C/ ena 10 2956 337 962. 

San Fernando C.C. Bahía Sur. L. Sino coso 52500 
CASTELL Ñ 

Castellón Av. Rey Don Jaime, 43 2964 340. 1053 
CIUDAD REAL 

A Real C.C. El Parque-Eroski 0926 227 354 


Córdoba C/ Zoco Córdoba. Av. J. M, Martorell, s/n 0957 468 076 
Ferrol C.C. Odeón. Pol. Ind. A Gándara. 2981. 


CUENCA j 
Eon nca C.C. El Mirador. Av. Mediterráneo sn L 50 1969 225 031 
Girona C/ Emili Grahit, 65 2972224 729 F $ 
Fiqueres C/ Morería, 100972 675256 


GR 
Granada C/ R idas, 39 1958 266 954 

al Motril C/N C/Nueva, 44. Edif. Radiovisión 2958 600. 04% 
San postián Av. Isabel Il 29 004S: 445660 
Irún C/ Luis Mariano, 7 6943 635 29: 


ELVA 
rd C/ Tres de Agosto, 4 1959 253 630 
Jaén Pasaje Maza, 7 0953 258 210 
LA RIOJA y 
6 2941 207 833 i 


Logroño Av. Doctor MÚ 
LAS prisa DE ANA ARIA 


s Palma 
“CC. La Ballena L. 1.5.2 0928 418 218 
+ PO de 2 Chil 309 309 (0928 265 040 

* C.C. 7 Palmas, L, 208 2928 419 948 

Lanzarote-Arrecife C/ Coronel |. Valls de la Torre, 3 928 817701 
Lo C.C. Atlántico, L. 29, Planta Alta 2928 792 850 


ica Argentina, 25 2987 219 084. 
aesnierada na TÍ 0987 490 490 


1932 590 229 


dh (8 


Ma E 

« C/ Preciados, 34 2917 011 480 “3 
« P? Santa María a de la Cabeza, 1.2915 278 225 Mal 
» C.C. Las Rosas, L. A-13, Av. Guadalajara, s/n 0917 758 882. 
pri de da gc! C! Meyor 58 2918 8026 

Alco z Guisasola, 26 0916 520 387 
Mn E S e A ia os 'M, L 158 1 194 424 
Getafe C/ ro 7 Posterior 2916 813 

Las Rozas C.C. Burgocentro 11, L. 25 eS 374 703 

Móstoles Av. de Portugal, 8 0916 171 NS 
Pozuelo Ctra. Húmera De Portal 11, L % 917 990 165 
Torrejón de Árdoz C.C. Parque Corredor, L. 53 2916 562411 

mAfalba C.C. Planetocio. Av. Oah Carlos |, 46 2918 492.379 


Málaga C/ Almansa, 14 0952 615 292 
monengiola Av, Jesús Santos Rein, 4 2952 463 800 


Murcla C/ Pasos de Santiago, s/n 1968 294 704 
Ca C/ Alameda de S, Antón, 20 2068 321 340 


AVAR 

re C/ Pintor Asarta, 7 1948 271 806 

Palencia C.C. Las Huertas. Av. Madrid, 37 2979 730 464 
PONTEVEDRA 


E 


Pontevedra C.C. Vialia, L. 6. C/ Calvo Sotelo, s/n 2986 853 624 Y 


vigo Cl Elduayen, 8 2986 432 682 


CA 
Salamanca C/ Toro, 84 023 261 681 
SANTA CRUZ DE TENER 

Santa a Crue Tenodte O) Ramón y Cajal, 62 2922 293 083 


Sevilla 
* C.C. Los Arcos. L. B-4. Av. Andalucía, s/n 1954 675 223 
« CC. Pza. Armas. L. C-38, Pza. Legión, s/n 2954 915 604 
TARRAGONA 
Ti Av. Catalunya, 8 2977 252 945 


VALENCIA C.C. Zoco Europa, L. 20 - > Viena, 2 0925 285 035 


Valencia 

*C! Pintor Benedito, 5 

« C.C. El Saler L. S3A- CE CE Saler (6.0068 390 61 9 
Aldaia C.C. Bonaire, L. B-352 Ctra. N-II Km. 345 2961 920 002 

pe C/ Vicente Blasco báñez: 4 bajo Izda 2961 566 665 
VALLADOLID 

Valladolid C.C, Avenida - P* Zorrilla, 54-56 0983 221 828 
VIZCAYA 


Bilbao Pza. Arriquibar, 4 2944 103 473 
Kareaga C.C. Max Center. B”. Kareaga, s/n loc.A-21 2944 970 220 


GOZA 
Zaragoza C/ Cádiz, 14 0976 218 271 








A) 


¡al 
Si 
ll 
uU 
< 
AN 
( 


Je 


O IE 


Esto es un mensaje para todos aquellos que están restomados a que su Windows 98 no rifda más de lo que 
actualmente lo hace: ”... alegrad esas caras porque todo es posible.” Pues sí, además de desfragmentar el disco duro, 





hay otras tareas que se pueden realizar para optimizar el funcionamiento de nuestro ordenador. 


indows 98, pese a con- 
tar ya con algunos añi- 
tos de experiencia, si- 
gue siendo un sistema operativo 
ideal para muchos usuarios, es- 
pecialmente en el caso de aque- 
llos cuyas pretensiones con un 
ordenador no vayan más allá de 
su simple aprovechamiento co- 
mo herramienta de trabajo o de 
juegos. A pesar de la aparente 
sencillez de su funcionamiento, 
Windows 98 cuenta con una 
holgáda serie de complejas ca- 
racterísticas que bien explotadas 
le permiten rendir a un nivel 
mucho más óptimo del que 
acostumbra. Y este es el gran 
misterio, ¿por qué determinadas 
características vienen desactiva- 
das por defecto si a ayudaría a 
incrementar su.rendimiento? 

Pues la respuesta es bien senci- 
lla; es una cuestión de compati- 
bilidad. Efectivamente, muchas 
características no se implemen- 
tan por el simple hecho de que 
algunas de ellas no funcionaban 
en todos los ordenadores en el 
momento en que se lanzó Win- 
dows 98 al mercado. Por suerte, 
en Computer Hoy Juegos hemos 
recopilado algunos de esos tru- 





cos que permitirán mejorar, aun- 
que sea sólo un poquito, el ren- 
dimiento global del sistema 
operativo, especialmente en lo 
que respecta a la velocidad de 
ejecución. Eso sí, para aplicar al- 
gunos de los trucos es necesario 
manipular elementos críticos 
del sistema operativo, por lo que 
conviene recordar que cada pa- 
so aquí descrito debe realizarse 
con el máximo cuidado posible. 


OCEAN 


Aunque Windows hace un buen 
trabajo a la hora de administrar 
la memoria virtual Pád80, hay 
momentos en que el proceso de 
aumentar el tamaño del fichero 
de intercambio puede ralentizar 
el funcionamiento del sistema 
operativo. Para mitigar este pe- 
queño inconveniente, lo mejor 
es establecer una cantidad de 
memoria fija que será utilizada 
por el sistema operativo. La cifra 
ideal es el doble de la memoria 
RAM instalada en el equipo, esto 
es, si disponemos de 64 MB, es- 
pecificaremos 128 MB de me- 
moria virtual, si contamos con 
128 MB especificaremos 256 
MB, y así sucesivamente. Si al re- 





alizar este cambio vemos que el 
rendimiento no mejora lo sufi- 
ciente, entonces será necesario 
especificar el triple de la memo- 
ria instalada en el sistema. Los 
pasos a seguir son estos: 


Hacemos clic con el botón 
derecho sobre el icono € : 








opiedades| del menú emer- 


Aparece la ventana “Propie- 

dades del sistema”. Si no sa- 
bemos con certeza la cantidad 
de memoria que tenemos insta- 
lada en el sistema podemos 
consultarlo haciendo clic en la 
pestaña [Genera] y echando un 
vistazo a la línea de texto en la 








apreciarse hay 128 MB de me- 
moria instalada. 


Ahora seleccionamos la pes- 
taña Rendir niento 4 








ESOS clic en el botón 





En la ventana “Memoria Vir- 

tual” marcamos la opción 
“Permitir especificar la configu- 
ración de memoria virtual". 





Introducimos el valor 256 (el do- 
ble de la memoria del sistema) 
en E TAE Mínimo. 





El caba a Máximo lo dejamos 
como está. 





Mientras la: opción Deshabilitar 
la memoria virtual... la dejamos 
desactivada. ( 





Para terminar, hacemos clic 
por dos veces en sendos bo- 
tones [HAceptar]. 















AA 


Es cierto que en equipos con más 
de 128 MB de memoria RAM, el 
fichero de intercambio de Win- 
dows no es de mucha utilidad. 
De hecho, lo único que puede lo- 
grar es que el sistema se ralenti- 
ce al realizar tareas de manteni- 
miento sobre éste. Para hacerlo, 
hay que modificar un fichero crí- 
tico como es “SYSTEM.INI; por lo 
que se aconseja realizar la tarea 
con sumo cuidado e, incluso, rea- 
lizar una copia de seguridad del 
propio fichero: 





Localizamos el fichero *SYS- 
TEM.IN' O en la carpeta 
'CAWindows! 






Hacemos clic sobre él.con el 
botón derecho del ratón y 
seleccionamos la opción Aba]. 





Localizamos la sección 
'[386Enh]' E y añadimos, al 
final de la misma, la línea 'Con- 
servativeSwapfileUsage=1' 





Microso 1 
keybaard. typ=Teclado e de 191/1802 t 
aspect=100,96,96 
display. dru=NUIDIA RIVA TNT2 Model 64/Mode 





device==enable 
keyboard==*ukd 
display-==udd,*vflatd 

EMMExclude=C0D0-CFFF ,C89B-CFFF ,C999-CFFF,C 
onservaliveSwap Usage= 











[NonWindouwsApp] 
TlinitialSizes=4 5 6 7 8 9 19 11 12 13 14 


Finalmente, hacemos clic so- 
Aita] y selec- 








SEE a 


Windows 98 viene configurado 
por defecto para gestionar in- 
gentes cantidades de ficheros. 
La realidad del uso de ficheros, 
por lo menos en el caso de un 
usuario convencional, es bastan- 
te distinta, de ahí que con el si- 
guiente truco se consiga acele- 
rar de una forma importantes el 
acceso a los ficheros almacena- 
dos en el disco duro, así como la 


distribución de éstos por la uni- 
dad.La descripción técnica de 
por qué esto es así excede del 
nivel que se quiere ofrecer en 
esta sección, por lo que nos limi- 
taremos a indicar los pasos a se- 
guir para activarlo: 


4 Hacemos clic en BAlnieis] y 
E pulsamos sobre la opción 





> Aparece la ventana “Ejecu- 
¿En tar. Introducimos el texto 
regedit en el campo'Abrir' 


€—noeofofo£o£o 









y, a continuación, hacemos clic 
sobre el botón [Aceptar |. > 


“» Buscamos entonces la clave 
0? HKEY_LOCAL_MACHINENSY 
STEMWCurrentControlSetiCon- 
troWFileSystem 









Bopo Ec er Ae 


[E E) MC 
$) 1] HKEY_CLASSES_A0OT 
52.05 HEY CUAREN A, 






Moviles compatibles: 







eL) 1=) 
506186 Without Me - EMINEM 
506503 Bola De Dragón - TV 
506512 Zanarkand - SONIQUE 
506472 Morenita - UPA DANCE 
506270 Radical - DJ MARTA 


506246 Jesucristo García - EXTREMODURO 


505002 Misión Imposible - CINE 


506264 La Muerte Tenía Un Precio - CINE 
506194 Nasío Pa La'Alegría - ESTOPA 


505966 South Park - TV 
NOVEDADES 


506632 Porque Me Faltas Tú - UPA DANCE 








¿3 Pulsamos sobre el menú de 
Y [Edición] y seleccionamos la 
opción. Dentro de esta encontra- 
mos: Halos DWORD” 





ÍÍ" En la parte derecha de la 
»? ventana aparecerá un nuevo 
valor llamado “Nuevo valor +41”, 
Cambiamos su nombre por'Con- 
tigFileAllocSize”[ BA Contigrieatocsize | 
para, acto seguido, pulsar la te- 
cla “Enter” y efectuar un doble 
clic sobre el nombre que hemos 
modificado. 





Aparece una pequeña ven- 

tana. Marcamos la opción 
“Decimal' e introduci- 
mos el valor 512 en el campo'In- 
formación del valor'[F12.]. 
Finalmente, pulsamos sobre el 
botón [Máesptar] para validar los 
cambios realizados. 











ARA EE E ETS PETT A 


506505 E EL ne 


506286 Fiesta Pagana - MAGO DE 0Z 
505822 |n The End - LINKIN PARK 
506515 Mi Jefe - MOJINOS ESCOZIOS 
506306 Lethal Industry - DJ TIESTO 
506300 Diabólica - XAVI METRALLA 
506214 Flying Free - PONTAERI 
506384 Fear Of The Dark - IRON MAIDEN 


506036 Anglía - DJ/MARTA 


506444 Master Of Puppets - METALLICA 
506344. Dos Hombres Y Un... 


Powered by Teamovil sl. 


- BUSTA Y ALEX 


Propiedades de Sistema 


"3 El último paso consiste en 
Í' cerrar el Registro (¡Gua 
de Windows y reiniciar 

el ordenador. 


DIAN 
E A E 


Windows 98 no activa por defec- 
to el Acceso Directo a Memoria 
(DMA) de los discos duros y uni- 
dades de CD-ROM instaladas en 
el sistema. Activando esta op- 
ción se consigue descargar de 
trabajo a la CPU Pág:80., pudien- 
do invertir todo su potencial en 
cosas más importantes. Y todo 
ello sin que el rendimiento de las 
unidades de CD o disco duro se 
resienta lo más mínimo. Para ac- 
tivar esta característica, hay que 
seguir los pasos que a continua- 
ción se muestran para cada una 
de las unidades: 








ds A Creative Miscellaneous Devices 
004 0-Eu Dispositivos de interfaz humana 
e a Dispositivos de sistema 

Dispositivos de sonido, vídeo y juegos 








101 -8) Monitores 
Pp 6-2 Mouse 
11] 69-Y Otros dispositivos 
pe E e Puertos (COM y LPT) 


có. a Unidades de disco 
88 GENERICIDE DISK TYPE47 
'.- 53 GENERIC NEC FLOPPY DISK 








[Aciniisiadords pois] y CX- 
pandimos la sección Uni- 
dades de disco'6H . 
Hacemos doble clic sobre 
el dispositivo en cuestión, 
en nuestro caso el disco 
1 Hacemos clic en el botón de 
A , Entramos en la op- 





TYPE47' 





Este nombre variará de 
un equipo a otro, dado 
que no todos los ordena- 


“» Hacemos doble clic sobre el 
¡cono Sistema” 






<A Sistema 


Es asiide fácil: 

1 Elige un Logo, Salvapantallas o Sonido. 

1 Llama desde cualquier móvil o fijo al 
906.293.293. 


a Indica el n* de referencia y el n* de móvil 
donde quieras que se reciba. 





er [er 


503703 | 504394 | 504800 ET 


Y AEREA NO ALA 
| ua E GUERDA 


504384 | 504852 


Da 
503908 


504846 | a e qn my 



















Seleccionamos la pestaña 


lala 
ade malo 


duro: GENERIC IDE DISK |. 


dores tienen el mismo |. 
disco duro, aunque al ser [2 


lloptendrás;¡en ¡el Móvill! P 


506174 
505394 


Groove 2.0 - ABEL KID Y RAÚL ORTIZ 
On The Move - BARTHEZZ 


e 


506631 [Fought The Law - THE CLASH 
506630 Can't'Stop - RED HOT CHILI PEEPERS 
506627 Viva La Noche - AINHOA 
506550. They're Not Gonna Get Us - T.A.T.U. 
506624 Viviré, Moriré - MANUEL CARRASCO 
506623 Dime - BETH 

506620 Mazinger Z - BSO 

506589 Un Hombre Así - TONY SANTOS 
506616 A LoLoco - EL MILAGRO DE P.TINTO 
506560 Sámbame - UPA DANCE 

506609 Son Ilusiones - ESTOPA 

506608 Peace To The World - DJ ENERGY 
506542 Amistad - ISLA SAN JUAN 

al Tu Es Foutu - IN GRID 


“Shin-Chan” 






“8 Miles” 
2 EMINEM 






Ref, 
506617 





A SA 


MERA ARE A tt Pol jet] 


TAS TS MERA ESAS EROS UR IA TA! 
250 y 260. SAGEM: Serie 9xx y 3xxx. ERICSSON, ALCATEL, PHILIPS y SIEMENS todos los modelos con editor de melodías. 
ARRE A O II EA e AE IAS 


505544 Danza Del Fuego MAGO DE 0Z 
506075 Torito Guapo - EL FARY 




















EXITOS LISTA TOP-40 


A AO didas 
MEAN LO iD 

Lose Yourself - EMINEM 

MIE MA 

OA AO 7 
AAN ENS 

No Me Llames lluso €. MECANICA 
IAN NS 
A ANS 
MEAT E IAN 


TN | E | aca 


í A CAE 
0 O papás 


SIETE 


Es 57 A E 3 y HER > 
504812 IO EE Ie 


E a E TT 


Le ES y 
TN e ES 


Mi 


Ref. IA 


506536 


JIJI E Rs 110 R72 


¡880 Culetl A TI 
501162 | 501097 


500889 | 501142 


501177 | 501185 


em —T= EE PESO | 


ET 




















muy semejante, por lo 
general, no habrá nin- 
gún problema a la hora 
de localizarlo. 


ed 


1 En la ventana que 
aparece con las pro- 
| piedades del dispositivo, 

seleccionamos la pesta- 
ña [comisión] y activamos 
la opción “DMA Eb" 


PR 


E" Por último, sólo res- 
2 tará hacer clic en el 

MESA para te- 
ner activa una mejor 
tranferencia de datos 
desde nuestro disco duro. 
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AAA 


TEN SEO 
NTE AA 


|| Pero antes de poder deci- M4)! 1 
A EA 
NN 
por unas aventuras... Pi 
AAA al 
AA ASE 


MEAR ARA 
Y espera... 


A ESA E 
REN 
Caio 


ANI 


NS A TA 
TS 









'CINE250 MADRID 
INSULTO250 


CARTELERA CINE 
INSULTOS 





CINE250 CIUDAD 
INSULTO250 


PIROPOS PIROPO259 PIROPO250 DESAMOR 

¿eHISTES COISTE290 CHISTE250 VERDE 
ma 

ELMAGO VIKFREDO — Encuentralal Hada VIK250 

CARLITOS:EL PIZZERO: Entrega/2 pizzas PIZZA250 

CHIQUI-GRIQUI Una chicale espera .. OHIQUIZ50 


AA II AE 


Ea SE 


Asi se Instalan Todos los Juegos 


En esta sección te explicamos, paso a paso, cómo instalar y dejar listos para disfrutar todos los juegos comentados este mes en COMPUTER HOY JUEGOS. 
o de PC 


Cuando en el apartado INSTALA- Entramos en el menú Inicio, 

CIÓN de la tabla de Test encon- Conf iguración, Panel de Control. 
tréis en la valoración del paráme- a | 
tro Complejidad de la primera 
instalación las palabras Arran- 
que Automático, querrá decir que 
el juego viene acompañado de 
un sistema de ejecución automá- 
tica en el que sólo tendremos que Aparece una carpeta en la 
insertar el disco en el lector para que debemos Ao dos ve- 
ponerlo en marcha. Debéis saber cesen 
que para hacer funcionar estos 
sistemas de autoarranque es ne- | 2 a 
cesario que vuestro sistema ten- Automáticamente se desple- 
ga activada esta opción. En la nueva ventana seleccio- gará otro icono en el que 

A continuación, os describimos namos la pestaña Adminis- | aparece el modelo exacto de 
cómo hacerlo: trador de dispositivos e- nuestro lector de CD-ROM. En es- 


























MS 


O! 
Un 
al 
e 
3 


que Automático de un Jueg 





te caso pulsamos dos veces sobre "Y De todas las opciones dispo- 
NEC DV-5700A nibles señalamos Notificar la 


(debéis tener en cuenta que en | inserción automáticamente ey 
pulsamos el botón | Aceptar e. 











a vuestro sistema puede aparecer 
Aparece una lista de los dis- otra información distinta ya que 

positivos reconocidos por el el modelo no es el mismo o con- 
sistema. Pulsamos dos veces so- E con más unidades). 
bre el icono del CD-ROM 





“E _NEC DV-57004 






En la nueva ventana seleccio- 
namos Configuración 





A continuación, el sistema 
nos pedirá reiniciar el orde- 
nador.Volvemos a Aceptar. * 











A ES 


America Add On + 


UTE A continuación, el programa | 
creará un grupo de accesos |. 


Nada más introducir el CDel directos en nuestra barra de ini- [' 
programa de instalación nos cio, pinchamos sobre aus | 
dará la bienvenida, pulsamos so- para seguir adelante. 
bre [SEñERiES] para comenzar la q 
instalación. 





Pasos Comunesa | 
Todas las Instalaciones || 


at a 


Hacemos doble clic sobre 
el icono Mi PC desde el es- 
critorio de Windows 


NOT Después de verificar que to- | 
da la información es correc- | 











Pulsamos EXETER para co- 
menzar la instalación. 















El programa de instalación 
nos da la bienvenida, hace- 
mos clic sobre [Sianantes 
Bienvenido al nstalishietd Véizas d para Command A continuación, debemos 
£ ConqueriTMi Generats? ye . 
decidir si colocar o no un ac- 
hstalShieid(r) YVizerd instalará Command 8; ( 
Generele en su equipo. Para continuar haga clc en Siguiente ceso ARIISAae en PUES escritorio. 





ao la unidad 
de CD-ROM que veremos 
en la nueva ventana 






Se nos pedirá que introduz- 
camos el número de serie 
que viene en la parte posterior 
del manual de instrucciones. 









Es hora de leer atentamente Una vez hecho los archivos | 

la licencia de uso y, si esta- comenzarán a copiarse en el | 
mos de acuerdo con todos sus disco duro. E 
términos, pulsar sobre EF]. pe 





Los archivos pasan a formar 
parte de nuestro disco duro. 


Cliqueamos sobre el archi- 

vo ejecutable, que suele es- 
tar representado con un icono 
del juego (o tiene las extensio- 
nes de archivo .bat o .exe). 


Madden NFL 2003 ? 





Acto seguido, se nos mostra- 7 Cuando la barra llegue, 
rá el acuerdo de licencia del más o menos, a la mitad 
programa. Si estamos de acuer- . se nos pedirá que introduzcamos 
do con sus términos hacemos el CD2. Pulsamos sobre [[Acgpiar 
clic sobre DE para continuar. 










Testen Pág.38| Trucos en Pág. 62 y Si | Los archivos comienzan a ins- 


acuerdo podemos configurar la talarse en nuestro disco duro. 

El arranque automático del INStalacón poned sobre e- AN E . 

CD nos llevará directamente [=== A | E 

a introducir el código que viene [9E%s EE A 5 | dto PUDATA CA ! 





Es hora de seleccionar la ruta sa 1 Por último, se nos dará la l 
en la que se instalarán los ar- oportunidad de registrar |' 
chivos e, y pulsar sobre [Eu el programa. ' 
paraa continuar. ed 













| A A continuación, se nos brin- [2% Cuando este proceso termine 


dará la opción de registrar el podremos dar por concluida | 


j a - L programa. la instalación. . 


Ponavor enla un minds para regias nuevo ego de ñ a ; > .= E 


Debemos ver el lugar en el 7 Tanto si decidimos regis- 

que se colocarán los accesos trarlo, como si no,tendre- | 
directos en la barra del menú de mosla posibilidad de ejecutar el | 
inicio y pinchar sobre Ae. programa. 


aora Monica 
Erezana degrada de omar soc dto 


Una vez tecleado, es hora de o 
ver donde se instalarán los | 

archivos y comprobar qué tipo de 

instalación hará el programa por 





Splinter Cell | 
Testen Pág. 18 Trucos en Pág. 50 


Debemos pulsar sobre 
CAES pa- 
ra comenzar la instalación. 


Seleccionamos el idio- 
ma español y hacemos 
clic sobre A. 
Alemán 





Es hora de instalar los 
archivos de DirectX 2 


actualizar tu versión de Directx con la versión 9,0 durante la 
Sh peces Direrto 01D o super Piro Judi a Splinter Cel). 


Ci Ludtad 


Después de leer atenta- 
mente el acuerdo de li- 
cencia pinchamos en MN. 





0 


Test en Pág. 32 






Pulsamos sobre [Instalar 
para dar comienzo al 
proceso de instalación. 





El programa nos dará la 

bienvenida, entonces 
pulsamos sobre El 
ra continuar. 


Bienvenido a InstaliShield Wizard de Platoon 





InstallShield(r) Wizard instalará Platoon en su equipo. Para 
continuar, haga clic en Siguiente. 





A continuación, selec- * 


cionamos la carpeta en 
la que vamos a instalar el 
programa pinchamos 
en Siguiente > dit prosc3ul 





ISE 


Pulsamos sobre 
para comenzar el pro- 
ceso de instalación. 


Seleccionamos nuestro 
idioma e y pinchamos 
en para continuar. 


Una vez conozcamos 
los acuerdos de licen- 


cia, pulsamos sobre. [sr] 


sapo 'ANY + READ CAREFULLY: THE ACCOMPANYING PROGRAM (WHICH 
PROGRAM, THE MEDIA AND RELATED 


WCLUDES COMPUTER E 
IS OCUMENTANIÓN IN En OR ELECTRONIC FORM) 15 UICENSED 10 YOU ON 


THE MEEOO SET FORTH BELOW, WHICH CONSTITUTES A LEGAL 
TWEEN YOU AND THE MICAOIDS SA UY OPE 


Mi Sd NING THIS 
AND/OR a OA OTHERWISE USING THE 
D UY THE TERMS OF THIS AGREENENT WITH 





5 Una vez elegido uno de 

los dos tipos de instala- 
ción e, sin olvidarnos de ver 
cuánto ocupan en nuestro 
disco duro € pulsamos en 
MEE para continuar. 





Seleccionamos la car- 

peta en la que vamos a 
instalar el programa e, y 
pulsamos sobre ME para 
seguir adelante. 





Los archivos comienzan 
a instalarse. 


El programa nos dará la 
oportunidad de crear 
un acceso directo en nues- 


tra barra de inicio, Si desea- 


mos acero pulsamos so- 









Acto seguido, el progra- 
ma comenzará a Co- 
piarse en el disco duro. 





Seleccionamos la ubi- 

cación en la que se ins- 
talarán los archivos € y ha- 
cemos clic sobre [Siguiente], 


Carpeta de destino - 


CMrchivos de programalMicroidsWWar and Peace 


Los archivos comenza- 
rán a instalarse. 


Instalando: 
ICA. AMijcroids War and Peace DatalSkylciel_ by tga 


Al finalizar la instala- 

ción se nos ofrece la 
oportunidad de instalar la 
versión 8.1 de DirectX. 


Si hace falta, se actualizará DirectX (versión 8.1). 





En medio de la copia de || 

archivos se nos pide | 
que introduzcamos el disco |! 
dos y, más adelante, el 3. 





Inserte el disco 2 que contiene el archivo data3.cab. 


Al terminar podemos | 
echarle un vistazo al ar- || 
chivo Léeme e instalar Ado- | 
«Para conti- | 


be Acrobat 5 
nuar pinchamos en MA. 


3 


trar el programa. 





Una vez terminado el 
proceso se nos ofrece la 
posibilidad de instalar los 


Por último, debemos 
reiniciar el ordenadoro- 
Una vez hecho, se dará por 
terminada la instalación. 






InstalShield Wizard completo 





InstallShield Wizatd ha instalado Platoon con éxto. Antes de 
ublizar el programa, es necesario reiniciar el equipo. 





Finalizada la instala- 

ción, decidimos si que- 
remos colocar un acceso di- 
recto en el escritorio y leer 
el archivo Readme 


A. 
Y Ciear un acceso directo en el escritorio y 
NY_ Leer el archivo Readme.txt Y! 





Comenzamos una par- 
tida nueva. 


Se nos pide la clave 
que está impresa en el 
CD ROM. 





Por último, podre- || 
mos pasar a regis- | 



















mos sobre MEA. 





IO 


Pulsamos 
para comenzar con el 
proceso de instalación. 


Aa ie 


El programa de instala- 
ción nos da la bienveni- 
da. Entonces, pulsamos so- 
bre para continuar. 


Bienvenido a InstalShield Wizard de Hotel Giant 


InstalShield Wizard instalará Hotel Giant en tu 
computadora. Para continuar, haz clic en Siguiente. 





Es hora de seleccionar 
la ruta de acceso en la 
que se instalarán los archi- 
«Una vez hecho, pin- 


Siguiente 2, 


Testen Pág.30fTrucos en Pág. 58 


Pulsamos sobre e para 










A continuación, se ins- 
talarán los archivos de 
DirectX 9. Para ello pincha- 





ESTATAL 


El programa de instala- 
ción nos dará la opor- 
tunidad de seleccionar una 
y otra 





instalación rápida 











Después de seleccionar 
el directorio en el que 


A continuación, se nos 


mostrará el acuerdo de . 


licencia. Una vez leído, y te- 
niendo claro que estamos 
de acuerdo con él, pincha- 
mos sobre ES 





El programa chequeará 

el espacio libre de nues- 
tro disco duro y nos indicará 
lo que ocupa Su instalación. 
Tras verificar que hay espa- 
cio se e en ES n Ea 





Es hora de añadir los 
accesos directos que se 





E: Es el momento de se- 
leccionar la ruta en la 
que se instalarán los archi- 
¡verificar 
si tenemos espacio en el 
disco duro decidir si 
queremos un acceso direc- 
to en nuestro escritorio : 
Una vez hecho todo esto, 
pulsamos sobre MEN. 






Los archivos se copian 
en nuestro disco duro. 


se instalará el programa es 
y ver que tenemos espacio 
suficiente en nuestro disco 
duroe, debemos elegir uno 
de los dos tipos de instala- 
ción e y decidir si quere- 
mos incluir un acceso direc- 
to [Maura]. Se pulsa 
en HEN para proseguir. 

LS apor 


— e E hit pes 4 AUN 


AORTA. 





peris 
3 Nora 


IS 
E TONOS 








| camos el CD 2. 






























colocarán en nuestra barra 
del Inicio. 






y 
































OJILIVId 


























Los archivos comienzan E 
a copiarse en nuestro |: 
disco duro. : 



























Una vez terminado el |! 
proceso se dará por || 
concluida la instalación. |: 


























InstallShield Wizard Completado 











InstaliShield W/zard ha instalado con éxito Hotel Giant. Haz 
clic en Finalizar para sal: del mstalador. 











Copyino; ÁNIMATIC 14.bik 








A la mitad de la instala- 





ción, más o menos, se 
nos solicitará que introduz- 





























Una vez terminado el 

proceso debemos reini- 
ciar el ordenadore para co- 
menzar a jugar. 














Los archivos comien- 
zan a instalarse. 


0) 30 19 39 UD 0 JE O O O 
Coplamdo: ape dk 











32% 








Al cabo de un rato se 
nos pedirá que intro- 
duzcamos el CD2. 





























Si todo ha salido co- 
rrectamente, el progra- 
ma nos lo hará saber, Pin- 
chamosene para finalizar. 
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Efectuar una desinstalación completa es esencial para 
evitar que disminuya el rendimiento del ordenador por 
culpa de los ficheros residuales que se acumulan en el 
registro del sistema de aquellos programas eliminados. 


esinstalar un programa 
es una tarea sumamente 
sencilla que, en ocasio- 
nes, bien por error del usuario, 
bien por un fallo del propio pro- 
grama, puede llegar a compli- 
carse. La teoría es realmente 
sencilla pero, ¿qué hacer cuando 
la desinstalación no se desarro- 
lla tal y como debiera? En esos 
casos habrá que recurrir a la de- 
sinstalación manual del progra- 
ma, Una tarea sencilla pero que 
requiere seguir al pie de la letra 
los pasos que a continuación se 
describen. Por lo general, para 
desinstalar un juego o cualquier 
otro tipo de software tan sólo 
hay que encomendarse al pro- 
ceso siguiente (en este caso el 
supuesto de desinstalación se 
va a realizar con el juego de Ma- 
xis, «SimCity 4»: 





DESINSTALAR A TRAVÉS 
DEL MENÚ INICIO 
Hacemos clic sobre el botón 





En Windows XP selecciona- 
mos la carpeta “Todos los 
programas, mientras que en 
AA 98 elegiremos la op- 





Vamos a la carpeta del jue- 

go que deseamos desinsta- 
lar, en este caso «SimCity 4», 
que se encuentra dentro de la 


lit rarl 





Dentro hay una opcióf lla- 
mada Desinstalar' e. Pulsa- 
mos sobre ella, | 





aa dd 03 PARA dnd 


Instalación de DirectX 
Herramientas de diagnóstico de DirectX 
Problemas con DirectX y soluciones 
Estándares gráficos y de sonido 
Instalaciones de juegos seguras 






MUSEE: EE IT 


¿Qué hacer si el juego no funciona? 





-CHJ19 


CH) 21 
CH) 22 


ds CHJ20. | 


Aparece una pequeña ven- 

tana en la que se nos pre- 
gunta si realmente deseamos 
desinstalar «SimCity 4». Hace- 
mos clic sobre el botón] 
y, si todo transcurre con normali- 
dad, el juego de desinstalará co- 
rrectamente. 





DESINSTALAR DESDE 
EL PANEL DE CONTROL 
Hacemos clic sobre el botón 





Si estamos con Windows XP 
seleccionamos directamen- 
te la opción Panel de control”. 4 





Si estamos al bajo Win- 
dows 98, primero seleccionamos 
Configuración” q: 





a 


y, a continuación pinchamos en 
Panel de Control! e: 





Hacemos doble clic sobre el 
icono Pgregar o quitar pro- 


gramas.. ? 


e 






A A A 











Se muestra una ventana con 
todos los programas instala- 
dos en el sistema que cuentan 
con desinstalador (la ventana es 
muy parecida bajo Windows 98). 





Mo cu 0) CAGUEN programas 


| Pegrn enuce rles: 


i Pre 
store 
stent 





reo 





| IAEA 
E arpas 


SS A A AA A O A A IEA ps e 





talación ocurre un error? Bueno, 
hoy en día Windows XP (y Win- 
dows 98 en cierta medida) solu- 
cionan este tipo de problemas. 
Lo primero que hay que hacer es 
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| Buscamos el lugar en que se en- 


cuentra el programa que desea- 
mos eliminar, en este caso «Sim- 
City 4» € y e clic en el 


botón [smbero:]. 


Aparece una pequeña venta- 


na en la que se nos pregunta 
si realmente deseamos desinsta- 
lar «SimCity 4». Como estamos 
seguros, pinchamos sobre el bo- 
tón y, si todo transcu- 
rre con normalidad, el juego de 
desinstalará correctamente. 


Pero, ¿qué debemos hacer sia 


la mitad del proceso de desins- 





intentar realizar de nuevo el pro- 
ceso. Para ello, repetimos los cin- 
co pasos de cualquiera de los 
dos métodos de desinstalación 
explicados con anterioridad. Si el 
problema no es grave, Windows 
XP 698 nos mostrará una venta- 
na eno parecida a ésta: 


SIS 


5 Ferrol DAYA, Puedo su se hdd. 


A Ty le do let a ur DUO 


' les p 
y II 





En este caso, todo lo que hay 
que hacer es pulsar sobre el bo- 


tón y seguir los pasos 
que se explican en la sección Eli- 


ninar el juego manualmente. 
or el contrario, puede aparecer 
na ventana de error similar a la 
jue se muestra a continuación: 





La cosa, entonces, resultará al- 
go más complicada y laboriosa. 
Lo primero que hay que cer es 
pulsar sobre el botón L_4ceptar_ |. 
Si vemos que aún así el j juégosi si- 
gue apareciendo en la lista de 
programas para desinstalar, en- 
tonces habrá que aplicar los pa- 





sos descritos en las secciones 


Limpiar el registro” y Eliminar el 
juego manualmente! 


ELIMINAR EL JUEGO 
MANUALMENTE 

Para eliminar del equipo todo 
aquello que tenga que ver con el 
juego en cuestión, hay que reali- 


zar tres pasos: eliminar la carpe- 


ta del juego, eliminar la carpeta 
del menú Inicio y limpiar el Re- 
gistro de Windows. En esta sec- 
ción se tratan los dos primeros. 


Para empezar, debemos locali- 
zar la carpeta en la que se en- 
cuentran almacenados los fiche- 
ros del juego o programa. Á no 
ser que se modificase en el mo- 
mento de instalar el juego, lo 
más normal es que éste se en- 
cuentre en la unidad *C:, en la 
carpeta Archivos de programa: El 
juego puede estar dentro de una 
carpeta que tenga su mismo 
nombre, o el de la compañía que 
lo programa o distribuye. En el 
caso de «SimCity 4», por ejemplo, 
los ficheros se encuentran en 
'CAArchivos de ProgramaWMa- 
xiiSimcity 4. Maxis (en este ca- 
so es el nombre de la compañía 
que lo ha desarrollado). 


Una que hemos localizado la 
carpeta SimCity4 


Comprimir en "SimCity 4.rar” y env y enviar por ena 


Envira. 


hacemos clic con el botón dere- 
cho del ratón obje el icono del 
juego. 

















Seleccionamos la opción 'Eli- 
minar'9 del menú emergen- 
te que aparece. 






A 


aAñadr a “SimCity 4.rar” 
3 Comprimir y enviar por ema... 
BComprimir en ' “SimCity 4.rar” " y enviar poremal 


Una ventana nos invita a 

confirmar que deseamos eli- 
minar dicha carpeta Hacemos 
clic sobre el botón da 








Bien, ya hemos trasladado la 


- carpeta del juego con todos sus 


ficheros a la Papelera de Recicla- 
je, listos para ser eliminados de- 
finitivamente en cuanto proce- 
damos a vaciarla. La siguiente 
tarea a realizar es aún más senci- 
lla si cabe. Debemos eliminar la 
carpeta del menú Inicio. 


Hacemos clic en el botón 
Inicio” y vamos hasta la car- 
peta “SimCity 4' 


E ia 
Abrir 
Explorar 


IE 
Cambiar nombre | 


Ordenar por Nombre 
Propiedades 





Hacemos clic con el botón dere- 
cho del ratón y seleccionamos la 


opción METE. 


A la advertencia que apare- 
ce EEC EAS nueva- 





Ya hemos hecho la mitad del 
trabajo de desinstalación ma- 
nual. Ahora queda lo más difícil y 
delicado, o sea, acceder al regis- 
tro y eliminar los últimos restos 
del programa que aún persisten 
en el ordenador, 


LIMPIAR EL REGISTRO 

DE WINDOWS 

El Registro de Windows es una 
inmensa base de datos en la que 
se almacena todo tipo de infor- 
mación acerca del sistema ope- 
rativo, el hardware y el software 
instalado. Manipular el registro 
es, por tanto, una tarea delicada 
que hay que realizar con el má- 


ximo cuidado. Lo que se va a ha- 
cer ahora es eliminar toda la in- 
formación del registro relativa al 
juego que se está desinstalando, 
que se compone de dos carpetas: 
información genérica e informa- 
ción de desinstalación. 


En primer e hacemos 


clic e. —, | y, a conti- 


nuación, en Jesu 





Introducimos 'regedit' en el 
campo'“Abrir' 





Aparece la ventana del Edi- 
tor del Registro de Windows. 
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Utilizamos la ventana de la ¡z- 
quierda para llegar hasta la car- 
peta del juego, en este caso de- 
nominada “SimCity 4, tomando 
la siguiente ruta: ] 


Una vez allí, hacemos clic 

con el botón derecho sobre 
la carpeta Simcity 4' y seleccio- 
namos la opción Eliminar' 





Finalmente, habrá que pul- 
sarl sí Jenla ventana 
de confirmación que aparece 





d 
Mia aa 


Para terminar el proceso, va- 
mos a eliminar la carpeta del re- 
gistro de Windows que hace que 
siga apareciendo el desinstala- 
doren la carpeta'Agregar o Qui- 
tar Programas del Panel de Con- 
trol. Los pasos a seguir son muy 
parecidos a lo mostrado en los 
cinco puntos anteriores: 


Ya en la ventana del Editor 
del Registro de Windows, 


REG_5Z 
REG_DWORD 


REG_5Z 
REG_SZ 
REG_SZ 
REG_SZ 
REG_82 
REG_SZ 
REG_SZ 
REG_SZ 
REG_SZ 


[ab]installed From 
i [ablLanguage 


REG_DWORD 


utilizamos la ventana de la iz- 
quierda para llegar hasta la car- 
peta donde se almacena toda la 
información relativa a la desins- 
talación del juego. Dicha infor- 
mación puede encontrarse en la 


a mec 
3-(E] HKEY_LOCAL_MACHINE 
5-53 SOFTWARE 
5 Microsoft 
E-E3 Windows 
E- aa CurrentVersio 
E-(83 Uninstall 


E ONES AE 


siguiente ruta 
En este caso, como se puede ver, 
el nombre de la carpeta no es 


nada intuitivo. Para localizarlo, lo 
que hemos hecho es consultar la 
ventana de la derecha y buscar 





aquel cuyo campo 
fuese e 





Alcanzado el objetivo, hace- 
mos clic con el botón dere- 
cho del ratón sobre la carpeta 


(01339AE5-04D4-43F8-008E- - | 


(valor no establecido) 
0x000bc3a1 (770977) 

DA 

SimCity 4 

C:Documents and Settin... 
CHARCHIV1MaxisiSIM... 
DA 

Spanish 
htip:/[simaty.ea.comipat... 
(01339A£5-0404-43F3-0.... 
EUR 

0x00000000 (0) 





13AD788DC4F7Y y pasamos a 
seleccionar la opción de: 


e 










PA 6] Actualizar 


A 


Cambiar nombre 


Ordenar por Nombre 
Propiedades 


pinchamos sobre A 
en la ventana de ación 


que aparece a continuación. 


TA 
, 





Gracias a esta pequeña opera- 
ción habremos conseguido elimi- 
nar totalmente el programa de 
nuestro equipo, sin dejar vestigio 
alguno, y, lo que es mejor, habre- 
mos contribuido eficazmente a 





38DC4F7 7) 


que el sistema operativo se 
mantengan en unas condicio- 
nes más que aceptables. 
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Actualizaciones para juegos de PC distribuidos recientemente (parches) con las 
últimas versiones de los controladores para tarjetas de vídeo y sonido (driver) 


De nuevo este mes hemos in- 
cluido algunas novedades (que 
aparecen resaltadas en color ro- 
jo) que han sido publicadas con- 
forme a nuestro criterio de pro- 
poner soluciones oficiales, es 
decir, archivos desarrollados por 
los equipos de programación 
responsables de los juegos. 

Debéis tener muy en cuenta que 


en ocasiones, y bajo configura- 
ciones aparentemente idénticas, 
pueden darse resultados impre- 
decibles. Esto se debe no tanto a 
la potencial compatibilidad del 
hardware, como a los driver de 
las tarjetas gráficas y, en menor 
medida, de las de sonido. Un dri- 
ver anticuado o mal instalado 
puede provocar errores genera- 


les del sistema o problemas 
puntuales con juegos comercia- 
les que son teóricamente opera- 
tivos. De ahí que resulte muy im- 
portante tener correctamente 
instalados todos los driver del PC 
y las librerías de DirectX, así co- 
mo conocer perfectamente las 
exigencias técnicas de los juegos 
que vamos a instalar. 





1. 442 - Proein * Resuelve diferentes problemas con E e So ROS a e eS 
http: //www. proein. .com/parches/442- -patch.exe pS a 


Mr Miciosolt> Acualzaa la versión 1.04 (7,2348). 
m m/aom/files/aom104s.exe 


3. Ages Wonder os ace leg 
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DOE com Earle econó Realia laveción 03(s 7 MB) 
A 

7. Freedom Force * Electronic Arts * Actualiza a la versión 1.2 (6,44 MB). 3 
http: //3dgamers. planetmirror. a E dE Meco edon force patch. $ 2 exe 


8. Haegemonía * Virgin Play * Actualiza a la versión 1.07 (17,9 MB). 
http://www.virginplay.es/fotos/descarga//parches/haegemonia_parche_107.exe 


9. o oa cedo AA e 





10. Heros of a 8 Magic Iv o Virgin Play"! caliza ala versión 2.2 (2,05 MB). 
http://www.virginplay.es/fotos/descarga//parches/heroesIV_ parcha,. 2.0_a_2.2.zip 


1. a Nono” AA 





12. alias located Sen (Ue Oli, 
ftp//fip:ea-europecom/support/patches/nightfire/nightfirepatch11_sp:exe 


13. Medal of Honor Allied Assault Spearhead - Electronic Arts + Actualiza a la versión 2,11 (54,4 MB).. 
ftp: //ftp. ea-europe. com/support/patches/mohaash/mohaash_patch DOMO 2 exe IU AS Ads 


14. Need for Speed Hot Pursuit 2 * Electronic Arts * Actualiza a la versión 242 (1,01 MB). 
http://dlh.net/getfile.php?40: /pc-patches/general- patches/nfshp2v242e.zip 


1 5. Neverwinter Nights + Infogrames* * Actualiza a la versión 1.23 a 1.27 (10,1 MB). - E 
-http://nwdownloads.bioware. com/neverwinternights/patch/Spanish/nwn_pc_spanish_- fom1236733. to1276749.2ip 


et Va eraj pi erez 


: ete 3D ate tas Fassi: tar 
- http://es.europe.cieative. com/support/drivers/eula.asp?id=1847. 000000 E 





Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips Nvidia) Versión 41.80 para Windows 2000 / XP del 23 de Diciembre de 2002 (14,76 MB). 
http://es.europe.creative.com/support/drivers/eula.asp?id=1856 
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- Nvidia Detonator 40 pan as Nvidia)» *V.41.09 dd, En ss ze / ME del 3 de Dicembre de 2002 a no e 


- http://download: nvidia .com/MWindows/41.09/41 09 win9x.exe RNA 


MN 


Nvidia Detonator 40 (basadas en chips Nvidia) »*Versión 41.09 Pendiente WHOL para Windows XP del 3 de Diciembre de 2002 (16,3 mm 
http://download.nvidia. com/Windows/41 09/41.09_win2kxp.exe 


- Matrox Serie Parhelia 128 MB * Versión 1.03.00.043 para Windows 2000 / XP del 20 de PES de a as 2 0 ; 
ftp://ftp.matrox. .com/pub/mga/archive/2loxp/2002/2kxp_1 03_00_043.exe de ELO ree dt 0 


1 10. Matrox Millenium/Marvel Serie G550/G450/G400/G200 « Versión 6,82.016 para Windows 98 / ME del 27 Febrero de 2002 dal MB). 
A 9x/2002/w9x_682.exe 
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1 5 Neverwinter Nights * Infogrames * Actualiza a la versión 1.242 1.27 (11,3 MB). 
http: /Inwdownloads. bioware. com/neverwinternights/patch/spanish/nwn_pc-: spanish_from1266743 _to1276749, zp 


17. Neverwinter Nights - Infogrames * Actualiza a la versión 1.26 a 1.27 (6,02 MB). 
http://nwdownloads.bioware.com/neverwinternights/patch/spanish/nwn_pc_spanish_from1266743_to1276749.zip 


er Nights - Infogrames * Actualiza a la versión 1.27 desde cualquier versión (46,7 MB). 
http/ ://nwdownloads. bioware. com/neverwinternights/patch/spanish/NWNSpanish1. .27Patch.exe : 
19. New World Order * Friendware * Actualiza a la versión 1.35 (548 KB). 

lean librito publi igmesicciadedniiaicdl 34-1.35.exe 
on eneta de costi o o O e ON JIMB), 

Http //n too nt E 
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21. Sim City 4 Electronic Arts Actualiza ala versión 1.0.242 (259 MB) 
http: //simaity:ea.com/patch/patches/PATOH-SKU2-TO-P1.EXE 

22. Splinter Cell + Ubi Soft» Soluciona diferentes problemas (6,53 MB). 

-— ttp//wwwecchachiweb.com/descargas/splinter_cel/SCEMEA Patch_1_L.exe 

23. Sudden Death » Proein + Soluciona problemas de incompatibilidad (2,65 MB). 
hittp://wwww.proein.com/parches/patch.rar 

24. ds, pea 

25. The Thing (La Cosa) - VUG+* deluafs a la versión 1.2 (3,30 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers2/games/thing/thething_patch_11_12-euro.zip 


26. Total Immersion Racing * Planeta de Agostini * Actualiza a la versión 3 (3,24 MB). 
ftp: //ftp. .empireftp. com/PatchesNDemos/eifaqpatch/tir/tirpatch_europe.zip 


27. Tennis Masters Series 2003 + Virgin Play + Soluciona un error de ejecución con Win 95 y 98 (4,43 MB). 
http //mwwxirginplay.es/fotos/descarga//parches/tennis_masters_2003_patch%201.1_eur.exe 
cd LA *Infogrames* ee 
29. Warcraft!ll Reign of Chaos -VUG* Actualizaa la versión 1.05 (7,02 MB). 
http://3dgamers.planetmirror.com/pub/3dgamers/games/warcraf3/war3patches_105_castellano.exe 
30. Imp cobra e RR 
y : 
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1... Creative Labs SoundBlaster Extigy + (Web Update) para Windows 98 / ME / 2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8.83 10, 
o ftp://82698F1 6-63DB-4E89- -8099-D8D9401D8C06: 82698D8C060ftp02.europe.creative.com/SBEXTG_. WEBUPexe 


2. Creative Labs SoundBlaster Live! 5,1 » * (Driver Pack) para Windows 2000 / XP del 17 de Julio de 2002 (24,71 M8. 
ftp://82698F16-63DB-4E89-8099-D8D9401D8C06:82698D8C060ftp02.europe.creative.com/LiveDrvPack.exe 


3. Creative Labs Sound Blaster Live! 5.1 + (Web Release Pack) para Windows 95 / 98 / ME del 4 de Febrero de 2002 (19,02 MB). 
Eo ftip.//EFAESADO-12F9-4629- -9A14-D83967519ADA: EFAES19ADACFtpO1.europe.creative. com/ADGXPDrvUpdate. exec 


4, Creative Labs Sound Blaster Seie Audigy (Driver PackWDM) paalindows 58 SE/Mede11 de Febrero de 2005 (S£6 MB) 
ftp://ftp02.europe.creative.com/Drivers/Others/1890/AUD2DRY111030205.exe 


des e a Ia 
cad 5/1890/AUD2DRVL11030205:exe 


6. Genius Serie Soundiaker: * (tarjetas basadas en chip FM801) *Versión 2.01 para Windows 98 / ME /XP /2000 del 26 de Diciembre de 2001 (1,23 MB). 
http://www.genius.kye.de/driver/MULTIMED/fmwdm.exe 


ve - Hercules Serie Game Theater XP + Versión 6:07 para Windows 98sE /ME/ 2000/ xP del A de PA de 2002 pata 7 Mn 
-ftp://ftp.hercules. .com/sound/exe/Crystal. Sound LCards/CSCV607.eXe. AOS 


8. Hercules Gamesurround Fortissimo 11I 7,1 *Versión 6,07 para Windows 985E / ME / 2000 / XP del 24 de Diciembre de 2002 (47 NE, 
ftp://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv607.exe 


9. ó Hercules Serie Game Theater XP 7.1 * Versión 6.07 para Windows O a de 2002 (14,7 MB). 
ftp: ftp. hercules. com/sound/exe/Crystal_. Sound_Cards/CSCv607,exe 


10. Terratec DMX 6Fire 24/96 - Versión WDM 5.0-2000.126 para Windows 98./ Me/ 2000 /XP del 12deNovenbrede 200 (1 58M. 
fitp//ftpterratecnet/Audio/DMX6fire2496/Driver/DMX6fire_Drv_WDM_5.0.2000.126.exe 
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Envíanos tus dudas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Los Expertos Responden 
-C/LosVascos, 17 
28040 Madrid 
| Correo electrónico: 
expertos.chjuegoshobbypress.es 


La revista se reserva el derecho a resu- 
mirlos mensajes por cuestión de espa- 


GTA VICE CITY EN PC 


¿Saldrá este año para PC el juego 

de PlayStation 2? ¿Será el mismo 

o cambiarán algunas cosas? 
Ruth Alonso (vía e-mail) 





«Grand Theft Auto Vice City» será 
idéntico a la versión PlayStation 2 
salvo por las mejoras gráficas que 
nos permite el entorno PC. Lo que 
aún se desconocen son las posibi- 
lidades multijugador del juego. 






De 36 a 24 hay un descenso, pero 
de 36 a 48 no. Ese baile de cifras 
se ha producido tras el último 
cambio de Laboratorio. Por lo 
que las exigencias son mayores. 


DE 36 A 24 ORDENADORES 
¿MAS PRUEBAS? 


Habéis cambiado el Laboratorio 
y afirmáis que ahora en vez de 
36 pruebas en 36 ordenadores, 
hacéis 24 en 24. ¿Porqué decís 
que ahora hacéis más pruebas 
en el Laboratorio? 

Federico Arnaiz (vía e-mail) 


cio. Confiamos en vuestra comprensión. | 





Algunos títulos de consolas des- 
piertan el interés de los lectores 
cuando empiezan a escucharse 
los tambores de su llegada al PC. 
«GTA Vice City», «Splinter Cell» y 


*«Metal Gear Solid 2 Substance» 
acompañan a una de las dudas 


más comunes: ¿qué tarjeta grá- 
fica me compro para ver como 
Dios manda los juegos más nue- 
vos? He aquíla cuestión. 


CÓMO ELEGIR UNA BUENA 
TARJETA GRÁFICA 





Quiero comprarme una tarjeta 
gráfica y no sé por cual decidir- 
me.GeForcey Radeon son las que 
han quedado y cualquiera de las 
dos tiene muy buenas valoracio- 
nes. Pero, ¿qué es más importan- 
te? ¿La memoria que traigan, la 
velocidad de proceso de la GPU o 
el PC donde la pinche? 

Raúl Carrasco (vía e-mail) 


Todo tiene que ver y, efectivamen- 
te, como nos indicas, elegir entre 


Efectivamente, hemos reducido 
en 12 el número de ordenadores 
sobre los que realizamos las 
pruebas del Test, dejando los an- 
teriores 36 en 24.La diferencia, y 
por lo tanto el aumento, de las 
prueba viene dictado por una 
segunda prueba que realizamos 
a una resolución fija de 
1024x768 a 32 bits de color. La 


cuenta final es sencilla 24 (orde- 


nadores) x 2 (pruebas en cada 
PC) =48. 


¿CUÁL ES LA RESOLUCIÓN 

POR DEFECTO? 

Del mismo modo que indicáis la 

resolución de 1024x768 a 32 

bits de color de una de las prue- 

bas que realizáis en el Laborato- 

rio, ¿no podríais decir la resolu- 

ción de la primera prueba? 
Juan Hernández (vía e-mail) 


GeFoce o Radeon es sinónimo de 
no errar. Al menos en lo que al te- 
rreno de la compatibilidad con los 
juegos actuales se refiere. 

¿Sobre lo que debe tener una bue- 
na tarjeta?, pues sobre todo velo- 
cidad de proceso en la GPU y me- 
moria: cuanta más, mejor. 

El PC donde lo pinchas tiene rela- 
tiva importancia si es excesiva- 
mente antiguo. Es decir, pinchar 
una GeForce 4 Ti4600 en un Pen- 
tium 11! 800MHZz es posible y, a la 
vez, distinto que hacerlo en un 
Pentium 4 2GHZz. Notarás la dife- 
rencia, pero no mucho en compa- 
ración con el rendimiento del or- 
denador cuando le asignas 
realizar otra tarea cualquiera. 
Si tienes dudas, puedes consultar 
la comparativa de Hardware de 
este mes en la página 64. 


¿SPLINTER CELL O 

METAL GEAR SOLID SUBSTANCE? 
De los dos juegos que van a salir 
ahora sobre agentes secretos € 





artas de los 
ectores 


Precisamente, la primera prueba 
es la que utilizamos para calibrar 
el grado de “inteligencia” del jue- 
go para seleccionar la calidad de 
la imagen y la resolución según la 
potencia del PC. Unas veces será 
640x480 y otras 800x600. 


MUCHAS LISTAS ES UN LÍO 
¿Por qué publicáis tantas listas 
que lo único que hacen es liar- 
nos y al final no sabemos bien si 
el juego se vende, va a salir pron- 
to o, simplemente, ya está desca- 
talogado? Gracias. 

José María Sánchez ( vía e-mail) 


E Guía de Compras | 





mejor? Yo conozco «Metal Gear 
Solid» de PSOne y me gustó mu- 
chísimo, pero no sé si me gustará 
más «Splinter Cell». 

Alfredo Arconada (vía e-mail) 


Son juegos relativamente pareci- 
dos, pero diametralmente opues- 
tos en muchos aspectos. 

Los dos comparten un personaje 
que debe infiltrarse; Sam Fisher tie- 
ne más movimientos que Solid 
Snake; «Splinter Cell» no tiene 
tantas secuencias de vídeo que in- 














terrumpan la acción, por lo que es 
más fluido; y, finalmente, el lanza- 
miento de Konami exige unos re- 
quisitos técnicos muy altos. Si 
quieres más información, puedes 
consultar las páginas 12 y 21. 
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Envíanos tus quejas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Computer Cabreos 
LosVascos, 17 + 28040 Madrid 
Correo electrónico: 
cabreos.chjuegosGhobbypress.es 


UN TORERO CON PARCHES 
Les escribo porque me compré el 
juego «Torero» estas Navidades y 


no he podido jugar con él hasta 
hace pocos días. Resulta que ten- 
go en el ordenador una tarjeta 
GeForce 4 MX 440 y a pesar de 
instalarlo varias veces no conse- | 


guía que funcionara. 


Me fui a la tienda, vieron que el | 
- CDestaba bien y lo probaron. A 


ellos les funcionaba, me lo volví a 
llevar a casa y seguía sin ejecutar- 


- secorrectamente, por lo que aca- 
bé devolviéndolo. 


El mes pasado, leí que era necesa- 


rio un parche para que funcionara 

con tarjetas GeForce así que volví 
a la misma tienda y lo volví a 
- comprar. A un amigo con ADSL le 


Ranking de Productos 


Agnes emelec mprrr foc prqrs job y dB roo o pa o llo 
ne ció eoriajo a DA pl Jwedos balolate pri AA ¡Mae eS ad. 
a doy de ci er Js o en sd jos pere ed ve 


Todos los listados s que publicamos 


cumplen con un cometido según 
el estado de un determinado jue- 
go. Si aún no ha salido pero tiene 
fecha de lanzamiento, aparece en 
"Próximos Lanzamientos” (Pág. 
5); si ha sido un éxito de ventas, 
aparecerá en “Los Más Vendidos” 
(Pág. 9); si ya está a la venta o ha 
sido comentado en la revista, lo 


pedí que me descargara el parche 


- (yo no tengo internet) y me lo 
-grabara en un CD. Por fin ya he 


podido jugarlo sin problemas. 

¿Por qué no sacan las cosas bien 
desde el principio? ¿Qué ocurre si 
mañana pierdo el parche, me 
vuelvo a comprar un ordenador 
con tarjeta GeForce y no encuen- 


tro el archivo por ningún sitio? | 
¿No creéis que deberían lanzar 
Una versión buena y retirar del | 


mercado la defectuosa? 
Jaime Urbano (vía Ed 


Si nos he mesa mes, abras que | 
somos especialmente sensibles a 
ese problema, ya que la mejor so- 


lución nunca es publicar un parche 
en internet y lavarse las manos. 


Entre otras cosas, porque son mu- i 


chos los usuarios que aún no tie- 
nen una buena conexión a inter- 
net... y hasta que no sufren un 
descalabro gordo por culpa de un 


error OS no ore | a] 





ds ver en “La Gila de Coin: 
pras” (Pág.76); finalmente, si 
quieres saber la calificación que 
nos ha merecido, puedes mirar 
en el “Ranking de Productos Co- 
mentados.Como ves, cada lista- 
do tiene una función perfecta- 
mente definida y clara. 


ETA TA. 


Escribe tus críticas, 
sugerencias y opiniones a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Cartasa la Redacción 
C/ Los Vascos, 17 

28040 Madrid 
Correo electrónico: 
cartas.chjuegos4hobbypress.es 
Fax: 902 15 17 98 


La revista se reserva el derecho a resu- 

miro extractar los mensajes por cues- 

tión de espacio, En tal caso confiamos 
en vuestra comprensión. 


Guía de Compras 


En COMPUTER HOY JUEGOS esta- paramos esta guía de compras, dades —tanto de nuevos juegos 
mos convencidos de que la me- visitando algunos comercios y. como reediciones- que se en- 
jor manera de verificar un dato grandes almacenes para que  cuentran a la venta. También os 
es comprobarlo de la forma más tengáis recopilada y ordenada ofrecemos los precios recomen- 
fiable. Por eso, mes tras mes pre- por sistemas la lista de las nove- dados y la distribuidora. 
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¡Novedades | 

















































Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado [ 
LIE A ETT RN RIAs as 
101 Dálmatas Collector Planetade Agostini 24,95€-+(4.151Ptas)  BigStrikeBowling.  VirginPlay 1995 € * (3.319Ptas)  Rayman3 UbiSoft 4495€-(7.479Ptas) | 
American Conquest Proein 47,95 € - (7.978 Ptas) PLAYSTATION 2 State of Emergency mn. Virgin Play 69,95 € * (11.639 Ptas) , 
Battlefield 1942: Road to Rome ElectronicArts  1995€-(3.319Ptas) Vi aa Acclaim 65,95€ + (10.973 Ptas) |. 
Big Mutha Trucks Planeta de ua 39,95 € + (6.647 Ptas) Anthology ABURTO 0 29/99: > (4:963/P tas) UIT ENS E 
Bounty Hunter ElectronicArts  4495€-(7.479Ptas) ATV Quad Power Racing 2 Acclaim 1595 E TA nr roca Y 
Civilization lt: Play their Infogrames ETS (4.990 Ptas) — Battle Engine Aquila. Infogrames - 59,99€ » (9,981 Ptas) Al e RN 5 O 08 | 
Command é Conquer Generals. ElectronicArts —4495:€+(7.479Ptas) Dakar? | Acdlaim 5995 LI a Y 
Disney Magic Artist: Cartoon Maker Planeta de Agostini 19,95€+(3.319Ptas)  DoctorMuto VirginPlay 599€: (9.975 Ptas) O rra PP. Vircin Plan .. 64,95 € - (10.807 Ptas) | 
“Fire Department Planetade Agostini 1995€-(3.319Ptas)  JamesCameron's:Dark Angel  VUG 59,99 € » (9.981 Ptas) En no ESOS ETRE 1S de al (9 Spas 
Freelancer Microsoft 49,99 € - (8.318 Ptas) Jimmy Neutron Boy Genius Proein 3295€+(5482Ptas) h A SA .. le ae 59.95 € nO E 
GhostMaster  PlanetadeAgostini 39,95€+(6.647Ptas)  LosSims Electronic mos 65,95 € + (10.973 Ptas), E ESO NN me PP” OIR E 
Gadiatorsofome Proein 17.95€ +(2.987Ptas)  'PacManWond2 SE BES reyna O DONA y 
Grom E Proein 4995€-»(8.311Ptas) Rayman 3 Ubi Soft 44,95 € * (7.479 Ptas) Me ce a cr e er 5 20 52.95 = (8 810 de E 
HoyeBoard2003 VUG 29,99 € - (4.990 Ptas) — “Space Channel 5V2 EA o A arre ca | 
Hoyle Card 2003. 99 E=(A99OPtaS)  Syberia VignPly  4995€-(83I1PIa) Cemon ona ESOS a | 
Hoyle Casino 2003 vuG 2999 € -(4:990Ptas)  Tenchu:WrathofhHeaven Proein 5995 + (a9S Pta) sn fea E E 995 (9975 de ; 
-Litile People:En el Aeropuerto VUG. 2995€-(4983Ptas)  TennisMasterSeries 2003 Virgin Play 49,95 € » (8.311 Ptas) Ve" pS a ; INP AE EOS ES , 
Montañas Rusas Disney Vertigooo... Planeta de Agosin 24,95 € + (4.151 Ptas) Tom8rJerryWarofthe Whiskers — UbiSoft 4495€*(7479Ptas) | e 
“Nascar Racing 2003 Season "VWUG 299E-(4990Ptas)  Vexx Aclaim 59,95 € » (9.975 Ptas) E 1 ADVANCE Í 
Nexagon:The Pit 08 Planeta de Oi! 39,95 € - (6.647 Ptas) Wild Arms3 UbiSoft  5995€-(9975Ptas)  AnimalSnap  VirginPlay 2795€-(4650Ptas) ' 
Praetorians Proein 4495€-(7.479Ptas)- Demon Drivers Virgin Play 27,95 € * (4.650 Ptas) 
falportChalenge . Microsoft 49,99 € » (4.151 Ptas) ME A 49,95 € » (8.311 Ptas) 
Rescue Heroes: Terremoto. VWUG. 2995€+(4.983Ptas) ATV Quad Power Racing 2 Acdaim  4595€-(7645Ptas) International Karate Plus Virgin Play 27,95 € » (4.650 Ptas) 
Rescue Heroes: Volcán en Erupción VUG 29,95 € * (4.983 Ptas) Battle Engine Aquila Infogrames 59,99 € * (9.981 Ptas) Monsters Bass Fishing VirginPlay 27,95€-(4650Ptas) 
evolution. Prom 1795€*(2987Ptas)  Blackstone:MagicéSteel Proein 6495€-(10.807Ptas)  PinballTycoon Virgin Play - 27,95€*(4650Ptas) |: 
Sherlock Mistery Ate Mam Virgin da 34,95 € (5.815 Ptas)  CapcomVs.SNK2 EO Electronic Arts 6995€+»(11.639Ptas)  Rayman3 Ubisoft 4495€-(7.479Ptas) | 
Shrek Early maths Proein 1795€-(2.987Ptas) DOAXtremeBeachVolleybal Microsoft 599%9€-(9.987Ptas)  ShiningSoul Infogrames 49,99 € * (8.318 Ptas) 
Shrek Early reading Proein 17,95 € +(2.987 Ptas) DeadtoRights Electronic Arts 69,95 € + (11.639Ptas)  StadiumGames Virgin Play 27,95 € » (4.650 Ptas) 
Starsky 8 Hutch PlanetadeAgostini 3995€-(6.647Ptas)  DoctorMuto Virgin Play 6495€+(10.807Ptas) Strike Force Hydra Virgin Play 27,95 € * (4.650 Ptas) 
Steel Beasts Il $e Planeta de Agostini 39,95 € - (6.647 Ptas)  Fireblade Virgin Play 64,95 € » (10.807 Ptas) SuperDropzone VirginPlay  27195€-"(4650Ptas) 
Tom Clancy's Splinter Cell UbiSoft  4995€-(8311Ptas)  HouseoftheDead3 Infogrames  5999€+»(9.981Ptas)  Theinvincible Iron Man Proein 49,95 € * (8.311 Ptas) | 
Tron20 0 Planeta de Agostini 3495 €» (5.815Ptas) James Cameron's: Dark Angel VUG 59,99 € * (9.981 Ptas) TocaTouringUbiSoft  4995€-(8311Ptas) 
“Unreal ll The Awakening Infogrames  4999€-(8.318Ptas)  RacingEvoluzione  Infogrames  599€-(9987Ptas)  WorldTemnis Stars Virgin Play 27,95 € (4.650Ptas) E 
¡Series Clásicas | 
Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado 
CARRERO AB LUPA MA o | 
O ESPECIAL (FRIENDWARE) Clive Barker's Undying 17,956 +(2.986Ptas)  KissPhsycoCircus 000 M1 998 +(1.995Ptas) | 
Delta Force 2. WI 9T8 + (2.990 Pt05) Command 8: Conquer Tiberian Sun 17,95€ * (2.986 Ptas) Mall Tycoon 18 € * (1.995 Ptas) 
Delta Force Land Warior | 19,95 € (3.319Ptas) “EX Championship Season 2000 17,958 -(2.986Ptas) MaxPayne Xtreme d+ 17,95 € » (2.987 Ptas) 
DevitInside MOT (2.990 POS) La Fuga de Monkey Island 17.95€» (2.986 Ptas) — Projectl6i 18 €» (2.995 Ptas) 
RO ELIO PAS) NB 795€ +(2.986 Ptas) “Quake AOS (B:495Ptas) 
Fort Millenium AE O 137€: (2. 990 Ptas) ÁN Need for Speed Dr 17,95 €+ (2.986 Ptas) Railroad Tycoon 2 18€+ (2. 995 Ptas) 
nes Aa NHL2000- | 1795: (2.986 Ptas) — Red'Faction Xtreme 0 1795:+(2,987Pta5) 
| 0 mE nn Pa pa 1797 E (2.990 Ptas) Rugby 2001 | 17,95 € » (2.986 Ptas) Rune a ] 18€ * (2.995 Ptas) 
ODIAN 1797 E 0 990 Ptas) Shogun Classic 17,95 € * (2.986 Ptas) Secret Service 17,95 € * (2.986 Ptas) 
Tachyon PO PEA 18 € +(2.995 Pas) Shogun Total War: The Mongol Invasion _ 17,95 € * (2.986 Ptas) Shadow Force AA AE 17,95 € * (2.986 Ptas) 
Time Machine 077€ (2990Ptas) Sim City 3000 World Edition 17,95 € * (2.986 Ptas) Soldier of Fortune AU TAO -18€-(2.995Ptas) 
A Po A > Superbikes2000 17,95 € * (2.986 Ptas)  IPONOAAN Elite Force AS 11,99 € * (1.995 Ptas) E 
AR SW Episodio l:La Amenaza Fantasma | 17,95 € * (2.986Ptas) Stronghold O 2 990Rias)a 
Dino Crisis 1196€-(1.990 Ptas)  WEpisodiol:Racer 17,95€* (2.986 Ptas) Stronghold Xtreme a MIS E (2,987 Ptas) 
O eS o 007 EN 990 Ptas) Theme Park Inc. 17,95 € (2.986 Ptas) Toca TouringCars2. 18€ + (3.495 Ptas) 
FlloutTadia 11,96 € « (1.990 Ptas) Tiger Woods 2000 17,95 € » (2.986 Ptas) Tomb Raider Gronies +39s 21,01 € * (3.495 Ptas) 
FalloutTactics2 11 96€+(1.990Ptas) XTREME (PROEIN) o Tony HawkPro Skater || LATAS (2995 PAS) 
Heist 1196€-(1.990 Ptas) Alcatraz e -1795€+*(2.986 Ptas) Tropico O AR 17,95 € » (2.986 Ptas) 
Messiah 6 E- (1.990 Ptas)  Anachronox A ! 168: (2.995 Ptas) Tropico Xtreme 17,95 * (2,987 Ptas) 
Resident Evil 11,96€ - (1.990 Ptas) CarmageddonTDR2000. -18€+(2.995Ptas)  Wampire:The do Redemption 18 € » (2.995 Ptas) 
¡Reside tl 2 Ue e Ri ara 11,96:6 + (1.990 Ptas) Civilization Call To Power | 21,01 € * (3.495 Ptas) Game STORY (PROA 
Screamer 4x4 11,96 € » (1.990 Ptas) Colin McRae Rally | OS (2995 Ptas) “Felix The Cats ea 11,99 € - (1.995 Ptas) 
- Search and Rescue2 0 196 €+(1.990Ptas)  DeusEx j dd _ 18€-(2995Ptas)  Hormigaz 11,99 € * (1.995 Ptas) 
The Creed 11,96 € - (1.990Ptas)  HeavyMetal 11,99 € (1.995 Ptas)  XpLosivE (PLANETA DE AGOSTINI) 
EA CEA) Hitman Codename 47 18€» (2.995 Ptas)  Battlezone P 5,95 € - (990 Ptas) 
MO o OO e 2980. P as). etignteraáts EN de 11,99 € (1.995 Ptas) Busta Move 5,95 € (990 Ptas) E 
Bate la Naboo ve das €: dl 20 da AANOEOa 4sE a es he 995 a Alen: Sali toPower A Migiza E :(1.653 E do 
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e E ; 4 ¿ PT ¿ : Ñ e E e : e ML 
| Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precioestimado ' $ >) 
| Formula Karts 5,95 € (990 Ptas)  ElEmperador y sus Locuras -1495€ (2.487 Ptas)  PLarimum(SCEE) MA 
| Hexen2 5,95 €» (990Ptas) —SERIEORO (FRIENDWARE) _ -A'Sangre Fría 20988 + (3.490 Ptas). E Hg 
| Panzer Dragoon 595€-(990Ptas)  DeltaForce2 995€*(1.695Ptas)  AceCombat3 | AO - 2098€-(3.490Ptas) E WES 
| Sega Touring Cars 5,95 € » (990 Ptas)  GoLD EDITION (VirGiN PLay) | ______ 'NaddinLaVenganzadeNasira 20,98 € * (3.490 Ptas) e 
| The House ofDead. 5,95:€+(990 Ptas) SeriousSam O OE AOSSIptas, Ape as pe 23,98 € » (3.990 Ptas) y 
Virtua Fighter 2 5,95 € » (990 Ptas) GoLo EDITION (PROEIN) _ | Ez | Atlantis 20,98:€- (3.490 Ptas) Husa 
Wizards 8.Warriors 995€+(1.655Ptas) Soldier ofFortune 2 ZO do 98 Rias)  Cras Bash 20,98 € » (3.490 Ptas) 
Besr SELLER (VUG) GoL (VUG) ee El Emperador y sus Locuras. 20,98. €- (3.490 Ptas) E 
Caesar 3 -14,95€ + (2.487 Ptas) Alien ys Predator 2 -..29/958*(4.983Ptas)  Spyro:El Año del Dragón. 20,98 €» (3.490 Ptas) E 
Diablo Il + 14,95 € * (2.487Ptas) www" r+rurr"T" | Syphon Filter 2 20,988» (3.490 Ptas). o 
Ground Control + Dark Conspiracy 14,95 € * (2,487 Ptas)  * PLAYSTATION PLATINUM (PROEIN) 
| Gunman Chronicles 14,95 € + (2.487 Ptas) AccLAImeD RANGE (ACCLAIM) el Ge Spider-Man 29,99 € » (4.990 Ptas) 
| Jungla de Cristal: Nakatomi Plaza 14,95 € » (2,487 Ptas) re aMove4 - 13,76€*(2,290 Ptas) Tony Hawk's Pro Skater 2 29,99 € » (4,990 Ptas) 
i Nascar4 14,95 € * (2.487 Ptas) Shadowman 13,76 € * (2.290 Ptas) 
| Nascar Racing 2002 Season 14958 (2,487 Ptas) VALUE SERIES (ACCLAIM AMV P 
| Swat3 14,95 € » (2.487 Ptas) Jeremy McGrath Supercross 2000 1676€ +(2.790Ptas) PLATINUM (SCEE) ¿3 | 
i ZeusGold : 14,95 €+(2,487 Ptas) PLarinum (ELECTRONIC ARTS) DeadorAlive2 29,99 €» (4.990 Ptas) 
| GoLb (MicrosorT) El Mañana Nunca Muere 23,98: * (3.990 Ptas) EstoesFútbol 2002. 29,99 € * (4,990 Ptas) 
Age ofEmpires ll Gold 45,02 € + (7.490 Ptas) Jedi Power Battles - 23,98€ (3.990 Ptas) Formula One 2001 29,99 € » (4.990 Ptas) 
| SoLo Our (FRIENDWARE) La Jungla de Cristal 2 -023,98:€- (3.990 Ptas) GranTurismo 3 | 2 29,99 € * (4.990Ptgs) 
¡ DarkColony 5,98€* (995Ptas) Medal of Honor 23,98 € » (3.990 Ptas) MotoGP. ao q 29,99 € - (4.990 Ptas) 
| Specops: Ranger Assault 5,98 € » (995 Ptas) Medal of Honor Underground 10 2398:€- (3.990 Ptas) Tekken Tag Tournament 29,99 € » (4.990 Ptas) 
| FX Premium (FX INTERACTIVE) | Need for Speed : Road Challenge. 23,98 € * (3.990 Ptas) Time Crisis 2 29,99 € » (4.990 Ptas) 
| Morpheus 995€-(1.655Ptas) Need for Speed Porsche 23,98.€* (3.990 Ptas) WRC. 29,99 € * (4,990 Ptas) 
Submarine Titans 995€:(1.655Ptas) Best or (INFOGRAMES) PLATINUM (ELECTRONIC ARTS) | 
| The Fallen 9/95€-+(1.655Ptas)  4x4World Trophy 16,19 €-(2.695 Ptas) DevilMay Cry 29,99 € + (4.990 Ptas) 
| The Longest Journey 995€*(1.655Ptas) Action Man:Mission xtreme 16,19 € * (2.695 Ptas) Onimusha dl 29,99 € (4.990 Ptas) 
| Traltors Gate 995€+*(1.655 Ptas) Marranos en Guerra 16,19 € + (2.695 Ptas) Resident Code Veronica: X 29,99 € * (4,990 Ptas) 
¡Cocción FX Premium (FX INTERACTIVE) Premier Manager 2000 16,19 € -(2.695Ptas)  _PLATINUM (PROEIN) ( 
| Hollywood Monster +The Fallen +Tzar 1995€+(3.319Ptas) Precio Especial (INFOGRAMES) Max Payne 29,99 € - (4,990 Ptas) 
| SoLo Our (VirGIN PLAY) | V-Rally 2 -2398€- (3.990 Ptas) Midnight Club 29,99 € * (4,990 Ptas) 
| Grand Theft Auto 7,95€+*(1.323 Ptas). PLarinuM (INFOGRAMES) Smugglers Run 2999 € * (4,990 Ptas) 
-GTA London A 795€ (1.323 Ptas) "Diver | 198 (AAgO Ptas], Serie Económica (AccLalm) | 
Heroes of Might and Magic 3 7,95€+ (1.323 Ptas) SertE VALOR (Proein) _ Y Jeremy McGrath Supercross World 29,95 €» (4,983 Ptas) 
Kingpin ' 1,95€ * (1.323 Ptas) “Micro Maniacs 17978 "(2.990 Ptas) Platinum (AccLalm) ¿a 
1 Worms 7,95€=(1.323Ptas)'— Music2000  1797€»(2990Ptas) Bumout | 29,99 € + (4.990 Ptas) 
CLásicos DISNEY (Prarra DE Acosrini) | Snooker 17,97€ + (2.990 Ptas) Wrre Label (VIRGIN PLav) | | 
Dinosaurio 14,95 € » (2,487 Ptas) TOCA ds Car 17,97 € » (2.990 di Lotus era 2995 € + (4.983 Ptas) E 
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“ SERVICIO DE ATENCIÓN TÉCNICA Ps 


Página Web 





Número Página Web Número Página Web 





Para cualquier problema con el CD. | O, Www.montecristogames.com/platoon 
Servicio de Asistencia (SAT) 

- Correoelectrónico: á 
sat.chjuegosOhobbypress.es 


D www. po oo pep Starter s.html 


O www.warandpeace-game.com 


| O mwwrallisportchallenge.com 






O www. Peas com 


Si lo prefieres, puedes O wwwsplintercellicom 


,  escribiruna carta a: 
SAT-COMPUTER HOY JUEGOS 
C/ Los Vascos, 17 
28040 Madrid 


O www.hotel-giant.com 


No rol Y www.expo-ocio.es 


O wwwundes/marcas/genius/mandos/g120wintm 


DB www.logitech.com 


O www.generaliea.com. wnuegorá 
D www.praetorians.com 






O www.madden2003.com 
o no es O www.weizmann.ac.il/mathusers/lbn 


Teléfonos de Información | 














Tel. de Tel. de Fax de Correo electrónico 
Distribuidora asistencia técnica información información de asistencia técnica Página web 
| Acclaim ODO OA NOAA de www.acclaim.com (inglés) VíadelasDos Castillas,33 Ed. Ática n*6,3 planta.28224 Pozuelo de Alarcón 
¡| Ardistel 906301502 976465503 902121509  dreamcastGardistel.com www.ardistel.com e Industrial Malpica, C/F Oeste. Urb. Gregorio Quejido,n' 55-57, 50057 Zaragoza 
e 913013450 913013450 913314053 - www.cryo-interactive.com Arboleda14Oficina223.28031Madrid $ 
Data Becker 913230479 913230479 913788037  soporteWdatabecker-es.com www.databecker-es.com Pza. de Castilla, 3.Planta 12,E1.28046 Madrid 
DDM (Digital Dreams Multimedia) 913040622 913040622 913041797  stecnico“prensatecnica.com  www.ddmultimedia.net Alfonso Gómez, 42,Nae 1-1-2 28037 Madrid 
Electronic Arts 913047091 902234 11 917545265  soporteWea.com WWwW.espana.ea.com Rufino González, 23 bis. 19 22 Madrid 
Planeta de Agostini 902490346 902490346 932003751 infowebQplanetadeagostini.es  www.planetadeagostini.es Aribau, 185.08021 Barcelona : 
Friendware 917242880 917242880 917259081  soporteOfriendware.es www.friendware.es Francisco Remiro, 4. Edificio A.28028 Madrid 
FX Interactive 917991275 917990110 917991225 asistenciaOfxplanet.com www.fxplanetcom. VíadelasDosCastillas,33 Ed. Ática n97, 14D2.28224 Pozuelo de Alarcón 
Infogrames Iberica 91 147 0315 913294235 913292100  stecnicoWes.infogrames.com  www.es. infogrames. com Cañada Real de las Merinas, 3. Planta 5*, Nudo Eisenhower, Edificio 4. 28024 Madrid 
Konami a os 915155060 915155088 == 0 wwwkonami-europe.com (inglés) Calle PintorRibera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid 
Lego España 914175964 914175871 914176182  - www.lego.com (inglés) Orense 34 6* planta 28020 Madrid A 
Microsoft España IO ISO Or ao PA -www.microsoft.com/spain/juegos Ronda de Poniente, 10.28760Tres Cantos. IN 
Nintendo o 902117045 916597400 916597401 EE www.nintendo.es ara Azalea, 1. Miniparcela 1, Edificio D, 1%.28109 Alcobendas a 
Pro SILO OO ROO CA AU LUN RS wWwproein.com Avenida de Burgos 16D,19.28036 Madrid. 
SCEE (Sony) | 902 10 2 02 913777100 913777124 | es.scee.com - PedrodeValdivia 10 28006'Madrid 
| TOK | - 917482940 917472315 va OmaNGt com www:tdkmaygatcom  AvenidadelngenierosCondedeTorrojanm924:28022 | 
Ubisoft 902 117803 916404600 916404610  servicio-tecnicoOubisoft.es www.ubisoft.es Playa deLiencres, edi. Londres (complejo Europa TE Ctra Nacional v, Km.24, 28230 Las Rozas 
| Virgin Play 917893550 917893550 917893560 virginavirgin.es www.virginplay.es Paseo dela Castellana, 9-11.28046 Madrid 
| VUG (Vivendi Universal a 917353437 917355502 917352730 - wWww.vup-interactive.es | Nuestra Sra. De Valverde, 23. 28034 Madrid 
| Zeta Games 934846600 934846600 932324471  buzonQzetamultimedia.es www.zetamultimedia.es  Bailén,84.08009Barcelona ES 
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AGP (Puerto) 


(Acelerated Graphic Port) Puer- 


to de Gráficos Acelerado. Es el ti- 
po de puerto para gráficos más 
veloz para la conexión de tar- 
jetas gráficas al PC. Funciona a 
una frecuencia de 66 MHz y tie- 
ne una tasa de transferencia de 
528 MB/seg. Este puerto permite 
utilizar la memoria RAM del PC 
como memoria de vídeo. 


Chipset: cua IN 
Conjunto de chips que están co- 
ordinados para realizar labores 
de control sobre la placa base. 


A 


El cerebro del ordenador. Es un 
circuito integrado que concentra 
la mayor parte de la capacidad 
de cálculo del ordenador. 


A y UM UE AAA E e AI 


(Cathode y Tube) Tubo de Ra- 
yos Catódicos. La mayoría de las 
pantallas de los ordenadores son 
de este tipo. Funcionan por me- 
dio de un tubo de vacío en el 
que un haz de electrones dibuja 
la imagen en la pantalla. 


DDR(memoria) 
(Double Data Rate) Memoria de 
doble tasa de lectura de datos. 
Tipo de memoria caracterizada 
por la elevada velocidad de ac- 
ceso que proporciona. 


Direc D ES 
Este término ha quedado obso- 
leto en DirectX 9. Ahora, junto 
con DirectDraw, Direct3D se en- 
globa en DirectX Graphics. Con- 
sultar el término DirectX. 


Direct A 
Interfaz entre el sistema operati- 
vo y el hardware orientado a jue- 
gos y multimedia (tarjeta gráfi- 
ca, tarjeta de sonido, joystick, 
etcétera). DirectX dicta el modo 
en que se debe establecer dicha 


comunicación, emulando por 


- software aquellas funciones que 


el hardware no es capaz de llevar 
a cabo. Se compone de varios 
módulos: DirectX Graphics (grá- 
ficos), DirectSound (sonido), Di- 
rectMusic (música), Directinput 
(control), DirectPlay (juego en 
red/internet), DirectSetup (insta- 
lación) y DirectShow (vídeo). 


A 
(También controlador). Permite 
al sistema detectar y soportar 
cualquier dispositivo hardware. 


DVD 

(Disco de Vídeo Digital) Tiene el 
mismo tamaño que un CD pero 
es capaz de almacenar 26 veces 
más información que éste. Los 
hay de varios tipos, dependien- 
do de si son de una cara o dos, y 
del número de capas de éstas (1 
Ó 2).La capacidad de un DVD va- 
ría entre los 4,7 GB del tipo DVD- 
5 y los 17 GB del tipo DVD-18. 


DVD-Audio. 


A e ps part 


Formato de audio para los discos . 


DVD, en el que cada canal de so- 
nido cuenta con mil veces más 
información que un canal de CD. 


A A A A A A A 





o 


(Digital Video Interface) Interfaz 
de Vídeo Digital. Sistema de co- 
nexión totalmente digital que se 
emplea casi exclusivamente pa- 
ra conectar la tarjeta gráfica a 
una pantalla TFT plana. 


FireWire (puerto) — 
Ver IEEE-1394 (¡.LINK) 


IEEE-1394 (i.LINK) 
Puerto de entrada/salida de da- 
tos digitales caracterizado por su 
elevado ratio de transferencia. 


A A e 


EPS ARA 
(Frames per Second) Cuadros 
Por Segundo. Siendo los cua- 





dros una forma de denominar 
la imagen en un instante, indi- 
ca las veces que la imagen ge- 
nerada por la tarjeta gráfica se 
actualiza en pantalla en un se- 
gundo. Se utiliza para medir el 
rendimiento de una tarjeta 
gráfica. 


Frecuencia de Refresco 


Indica cuántas veces por segun- 


do el monitor (o una lente) ac- 
tualiza la pantalla. Al decir que 
tenemos una pantalla a 80Hz 
(Hercios) se especifica que el 
monitor es capaz de actualizar la 
imagen 80 veces por segundo. 


GHz(Gigahercio) 
Mil Hercios (consultar Hercios). 


Hercios 

Se utiliza en informática para 
medir periodos de tiempo muy 
pequeños. Un Hercio equivale 
exactamente a la millonésima 
parte de un segundo. 


MemoriadeVídeo 
Memoria alojada en las tarjetas 
gráficas destinada a almacenar 
todos los datos referentes a grá- 
ficos. Cuanto mayor y más rápi- 
da, más compleja será la escena 
que pueda ser representada. 


Memoria Virtual 
Técnica por la cual se simula el 
acceso a memoria RAM conven- 
cional, cuando en realidad se es- 
tá accediendo a la información 
contenida en un soporte distinto 
(disco duro, disquete, etcétera). 


MIDI (entrada/salida) 
También se denomina puerto 
de juegos. Se trata de un conec- 
tor emplazado en la parte pos- 
terior del PC, junto a la tarjeta 
de sonido, que hace posible la 
conexión de todo tipo de peri- 
féricos para juegos y dispositi- 
vos musicales MIDI. 





Diccionario 


No hay nada como saber en todo momento a qué nos 
referimos con cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revis- 
ta hacer del lenguaje un impedi- 
mento para la lectura, siempre 
aparecerán términos que van a 
necesitar una breve explicación. 


Ofi mática. ASA 

Es aquella parte de la informáti- 
ca destinada al trabajo de ofici- 
na, esto es, el procesamiento de 
textos, mensajería, cálculo, ges- 
tión documental, etc. 


OpenGL 
Sofware que contiene una libre- 
ría de rutinas y programas cuya 
función es representar gráficos 
3D. Sirve de estándar compatible 
con gran parte de los juegos y 
hardware gráfico actual. 


PCI (Puerto) 

(Peripherical Component Inter- 
conect) Conector de Componen- 
tes Periféricos. Son tipos de 
puerto o bus en los que se insta- 
lan componentes de expansión 
de un PC. Funciona a una fre- 
cuencia máxima de 33 Mhz y 
cuenta con una tasa de transfe- 


rencia de 132 MB/seg. 
PDA Sar a 
(Personal Digital -Assitant) 


Asistente Digital Personal. Orde- 
nadores de bolsillo con pantalla 
táctil que, por lo general, se ma- 
nejan con un lápiz óptico. 


Pixel / Píxeles 
Unidad básica de color en una 
imagen. Un punto individual en 
la pantalla. El color de un píxel es 
la combinación de tres colores 
básicos: rojo, verde y azul. 


PlacaBase______— 
Soporte físico sobre el que se 
sustentan y conectan los demás 
elementos de hardware y dispo- 
sitivos de expansión. 


Procesador 
Consultar CPU, 


AS CIA O A 


Procesador Gráfico 
Es el chip que controla todos los 
procesos de cálculo de geome- 
tría de escenas 3D, 2D y gráficos. 
Está integrado en la tarjeta de 
vídeo. Algunos modelos han pa- 
sado a denominarse GPU, (Grap- 
hics Processor Unit). o VPU (Vi- 
sual Processor Unit). 


Aquí tenéis todos los que en este 
número hemos seleccionado por 
su especial importancia. Todos 
los meses, aquí, la explicación a 
vuestras dudas... 


PS/2 (puerto) 
Conector para teclados y ratones 
muy extendido entre los PC. Fue 
utilizado originalmente por los 
ordenadores fabricados por IBM, 


Resolución de Pantalla 
Magnitud que sirve para cono- 
cer el grado de definición de una 
imagen en pantalla. Se expresa 
en puntos, especificandq el an- 
cho y el alto. Por ejemplo, 800 x 
600 ó 1024 x 768. 


S-Video 
Tipo de conector de señal de ví- 
deo que transmite la informa- 
ción de luz y color (rojo, verde, y 
azul) por separado. 


TFT (Pantalla) 

Tipo de pantalla LCD. Son las 
pantallas planas que mejor cali- 
dad de imagen ofrecen en la ac- 
tualidad. Se conocen también 
como pantallas de matriz activa. 
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Estándar de sonido creado por 
Lucasfilm Ltd. La certificación 
THX es la más exigente garantía 
de calidad de audio a la que un 
sistema de sonido puede aspirar. 


NENA NN APA 


CMPOIE electrónico capaz 
de convertir una señal analógica 
de TV en una señal digital de TV, 
y viceversa. 


USB (puerto) ..—.... 
(Bus Serie Universal) Puerto de 
conexión para periféricos. La ver- 
sión 2.0 conforma el puerto de 
conexión externo más rápido de 
que dispone un PC actualmente. 


VGA (Tarjeta gráfica) 
Es una tarjeta de expansión que 
procesa datos digitales para 
mostrarlos como imágenes que 
se visualizan en el monitor. 


Vídeo ¡Compuesto PRE 

Tipo de conector y señal de ví- 
deo que tiene la particularidad 
de transmitir por separado la lu- 
minancia del color. Y 
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Ranking de Productos 


En esta sección presentamos una lista completa de los juegos probados y publicados en nuestras páginas desde el número 20. En el apartado de hardware publicamos todos aque- 





llos periféricos que consideramos de especial interés por su difundida utilización y actualidad. En las tablas podréis comprobar los datos por plataforma, precio, número de CHJ en el 
que aparece comentado y la distribuidora del producto. También se hace una clara referencia (y por ese criterio han sido clasificados) a la calidad obtenida en el Resultado del Test. 
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| Lista de Productos 


Distribuidora 


Producto 





Calidad 
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Precio Plataforma  N' 








1 GTAViceCity 


2 


4 


de Cell 


StarWars Las clas Clon 
5 JamesBond007:Nightfire 


6 The Getaway 


8 Metroid Fusion 


A AS AA TAR same 
9 — LaComunidaddelAnillo. 


10 


11. ShrekExtra Large 


NOLF2ASpyinHARM'S | 


12 Battlefield 1942 


13 ElSeñordelos Anillos L 


14 


INES 


w 
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7. NBALive2003- 
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2 
3 
4 
in 4 
6 
7 
8 
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10 
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Fifa Football 2003 


Estos Fútbol 2003 


Links 200: O 


-Platoon 


Iron Storm 


rado Hearts 
Starfox Adventures 


da 


Harry Potter y la Cámara Secreta 
Harry Potter y la Cámara Secreta 
Harry Potterylla Cámara Secreta" 
Harry Potter y la Cámara Secreta 
Harry Potter y la Cámara Secreta 
Harry Potter y la Cámara Secreta 
Harry Potter y la Cámara Secreta 


Mortadelo y Filemón Balones y Patadones Zeta Games 
DEPORTIVOS 
1. ProEvolution Soccer2. 


Fifa Football 2003 
Pro Evolution Soccer 2 
Fifa Football 2003. 


Fifa Football 2003 






A 


Madden NFL 2003 


- Empire Earth The Artof Conquest 


Age of Mithology 


Robin Hood La Leyenda de Sherwood 


Haegemonia Legions of Iron 


Command € Conquer Generals. 


Mad ibas 


America Add On 


Electronic Arts 
-ElectronicArts 
SCEE 
7 MedalofHonorAlied Assault Spearhead Electronic Arts 
Nintendo 


- ElectronicArts 


NUG 


- ElectronicArts 





0 PlanetadeAgostini 


j Notable 
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estonio Arts 











Electronic Arts 44,95€ 


Mac 47,95 € 
>VirginPlay 


Virgin Play 399€ 





Microsoft 4995 € 








Zeta Games 17,95€ 


PS2 
OR 

PS2 
Edo EE 





EE 


€ a al 
GBA CHJ23 
PC 
1954 OST 
PC 
PS2  CHI21 
PC 


GC CHI24 






MT 39.95€ 
EEES COM 99€ a 
ET 
399€ 
ae 


ADOS 


GC 
OS 
PS2 
AGA 


PS 


GC 


PS 


PC 


PC 


PC 


Ao 
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PC 


PEÑA 


PC 
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GBA CHI22 
GB CA 





CH 24 


22 


CHJ23 
-CHJ22 





CH21 
-CHJ24. 
CHJ21 


CHJ21 


CHJ 23 
-CHJ22. 
CH) 22 
CHJ22. 
(H)22 
-CHJ22. 
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GO IZ 


CHJ21 


CH) 21 


PC Haz 
PS 


CHJ21 
CH) 24 


CHJ21 


> 13 
-CHJ24 
CH) 24 


PO CHJ24 


PC 


CH) 24 


AU 


1. Mortal KombatDead Alliance 


2 


Dark Angel 


Wirin Play 2 


vUG MA 5995€ 


599€ 


PS 


XB 


CH) 24 
CH) 24 


II SIMULACIÓN 


au + Una 


nAawn aa 
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Combat Flight Simulator 3 


Zoo Tycoon Marine Mania. 


e AS 


Hotel Giant E Mi A DEA 


Torero 


A 


NeverWinter Nights 


VELOCIDAD 


Colin MRae3 


Need for Speed! Hot Pursuit A 
RalliSport Challenge 
Total Immersion Rading 

- Kingofthe Road. 






ElectronicArts 
¿Microsoft od 
eta Gamesa O 


— Planetade Agostini 


A Proa e ANA 





Zeta Games a 








49,95 € 


Microsoft 49, 95 €: 






Virgin Play 39, 95€ 





Ubi Soft 29,95 € 







Infogrames 59,95 € 





44,98 € 
INE 
39,95 € 


Electronic Arts 





Planeta de Asín 
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SD 


PC 


PES 
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CH) 22 


CH) 24 


-CHJ24 


CH) 23 
CHJ23. 


CH) 21 


CHI 23 
CH) 22 


-CHJ24 


CH) 23 
CH) 23 





Producto Calidad Precio Plataforma  N' 


Compañía 


HARDWARE 
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1 Inspire 5.15300. A 


2 27-540 
3 A5.100Extreme Surround Power Philips 
4  7-340 

5 SoundworksSW320. 
6  Arena530 

7 3.300 Acoustic Power 


A A 










Logitech 





Logitech 6 ne PC 


) au 19 





PC 


1500 P Soundwave 


PA 


10 SL-8191 Helios 


ER a 
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-3 GameCube 


4 
5 
6 


7. Nintendo64 


SON 


2 


BAR 


4 













CHJ16 


PlayStation 2 CHJ16 


Dreamcast 
GameBoy Advance 
PlayStation 





ESA 8 95 a 








e 95€ 


Nota E Xx 






DRD-8160B 


A LA 
99€ PC 





SD-M 1612 Toshiba CH 14 


APA BOI UNS) 


Audio CO A RIanton 


2 


3. Multifuncion Headset410Bass 


4 


SO 


6 
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3 Predator 


4 





1. Wingman Cordless Gamepad 
- Wingman Rumble Pad 
-Firestorm Dual Analog2 


-PX5000 Gamepad. 
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Audio 90 Plantronics 
RS 
Screen Beat Pro Logic3 - 
dial E ALA AE rd, e mi Labtec ISSN dl 
Multifuncion di AER BL, 






vol 4 e E Ae ds 
MA 





El 


Axis-501 Sel ¡ds A 


AE. 
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Top Fighter Logic 3 
CEI E 


PredatorTH 400 Trust 












bd AE E Sobresaliente | a $ 


Logitech 
SCEE 

Logitech 
Logic 3 
Thrustmaster 
Interact 
Saitek 
Interact 


Dual Shock2 MENOS El HJ20 
CN 399€ Pc cH20 
159€ PS2  CH)20 
EN Mi PECAO, 
199€  PS2  CHI20 
A CHJ20. 


ES 
29,99 € ' PC CHJ20 








VR 12 Analog Pad 


DNA 












SL-4215 Raptor Pad 


SL-6545 Predator Pad 





eo O 
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3 


4 





masters 
Thrustmaster 

Thrustmaster 
Thrustmaster 





5 iO ds 
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- Freestyler Bike — US ESO 
Freestyler Board. 
Tactical Board. 
Fighting Arena 


198 PS2 
dei PO 
ad 


CH) 17 
CH 
CH) 17 


MZA 


RA 
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1 ¡FeelMouseMan 
2 

3 ¡FeelMouse 
4 
5 AMI Mouse Optical 
6 
TU 





LS POCA 
180€ PC (HJ3 
A AP CAUSA 
33,05 € PC CHJ3 
2990 PO CHI. 
48,05 € PC CHJ3 
480€ PC. CH3 
30 00€ PC CHJ3 


Logitech 
Microsoft 
a Ma e 
Microsoft 
Trust 
Saitek 
O Microsoft 
GM Saitek 





IntelliMouse Optical 


Whel Mouse Optical 





E Mouse USB 








TARJETAS GRÁFICAS 


1 Hercules3D Prophet9700Pro Guillemot 


2 


4 
a 
6 
dE 


CAZA 
E PC 





Leadtek á 








Winfast A 250 LETD My VIVO CH) 24 


-3 Hercules 3D Prophet 9000 Pro Guillemot ER A POCAS 


Mistify 4200 
-Pixelview Geforce 4Ti AJO 
Pixelview Geforce 4 MX 0 sr 
Mistify 440 LY 


180 € PC CHJ24 
E ZAS 
€ di CH) 24 
€ CHI24 


Terra a 
Prol a 
Prolink 
Tie OS 





























































Es la continuación de una exitosa sa- 
ga que suele aparejarse a la palabra 
éxito. Gráficamente parece increíble 
y en el apartado de juego volvemos 
a pegar tiros sin parar un segundo... 
¿Pero será suficiente para gustarnos? 




















El Imperio Romano no se forjó a base 
de entendimiento y buenas palabras. 
Al revés, todas las conquistas se lleva- 
ron a cabo a través de una ferrea es- 
trategia militar que ahora podemos 
emular. ¿«Praetorians» es tan revolu- 
cionario como algunos dicen? 


La historia, el éxito, la forma de jugar y 
los extras ya nos merecen una especial 
atención ya que su llegada a PC es una 
excelente noticia. Sólo falta saber si la 
mayoría de usuarios podremos disfru- 
tar de él en nuestros ordenadores. 
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GN 








Splinter Cell 





Tras hacer hablar al chófer de un peligroso 
capo del Ministerio, Sam debe infiltrarse en 
la parte más inaccesible del edificio para cap- 
tar una conversación en la que se revelarán 
importantes datos en la lucha contra el te- 
rrorismo. Si quieres conocer cómo avanzar 
mejor, sin ser detectado y sin perder muchas 
vidas en el intento, no te pierdas la guía que 
publicaremos el próximo mes. 


Asi es un PC 
por Dentro 


El próximo mes analizamos milímetro a milí- 
metro cómo es un PC por dentro, describien- 
do todas sus partes y, lo mejor de todo, expli- 
cando para qué sirven. Así, cuando te 
enfrentes a uno de estos cacharros sabrás per- 
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Elige el Mejor Módem 








A la hora de comprar un módem, o de contra- 
tar una conexión ADSL, las compañías nos 


] ? Depósito legal: M-4559-01 
ofertan ciertos modelos que suelen cubrir las 


Esta Revista se imprime en Papel Ecológico Blanqueado sin cloro. 


necesidades básicas para navegar y estar co- 1 a 
nectados permanentemente 24h al día. Pero, Pulsa 
¡el modelo que nos endosan es el que más yA | GATA 


nos interesa? Si quieres saber qué módem te 
viene mejor, no te pierdas este artículo. 


AXEL SPRINGER VERLAG 


COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 


HOBBY PRESS es una empresa de AXEL SPRINGER VERLAG 
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- Hanacido Terra Games. 
CARA ole 


> Si eres un fanático de los juegos on line y sólo te gusta competir contra los mejores, estás de suerte. Ya está 
aqui Terra Games, la nueva locura en juegos de Terra, Con tres niveles de desafío, independientemente de tu 
AAA AS a Elle EEE RATES 


rivales y sobre todo, con los juegos más actuales. En Terra Games tu mejor amigo, eres tú mismo. 
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La edición coleccionisra de 
La TrrLocía Dracon's Lara Premium 
consta exclusivamente de 9.950 ejemplares 
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co La Trilogía Dragon's tair Premium-se vende en quioscos, grandes almacenes y tiendas de informática  , 
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